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936 USA Kid Ein Lernspiel rund um die Vereinigten Staaten. Politik und Geographie. 


Bärendorfstr. 24 A 
46395 Bocholt 

Tel: 02871 / 18 67 27 
Fax: 02871 / 186 150 186 


Erleben Sie brandaktuelle TOP-Neuheiten der 
besten Spiele. Alles voll spielbare Versionen. 
Bei einigen Spielen sogar Update-Möglichkeit. 
Lauffähig auf allen Amigas ab 1 MB Ram, soweit 
nicht gesondert angegeben. Versandkosten: 
Bar-Vorkasse: 0.- DM Scheck-Vorkasse: 6.- DM Nachnahme: 10,- DM 
Ausland: Bar 0.- DM Scheck: 15,- DM Keine Nachnahme 
Mindestbestellwert: 10,- DM 
Händleranfragen willkommen 
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Kill The Little Dudes Ein ausgereiftes Jump n 'Run- 
Game, bei dem es Ihre Aufgabe ist, die außer- 
irdischen Mutanten und Androiden auf einem fernen 
Planeten zu “killen" und gleichzeitig die Brillanten 
aufzusammeln. Geschicktes Leiterklettern ist hier 
gefragt. Frei ab 1 2 Jahren! Nr. 900 

Charlie Cool Ein ganz neuartiges Jump'n'Run- 
Game der Spitzenklasse. Erleben Sie eine 
kunterbunte Glitzerwelt, die verzaubert. Auf der 
Suche nach versteckten Goldstücken begegnen Sie 
Marienkäfern, Schnecken, Würmer, Sprungfedern, 
Falltüren... Grandioses Kinderspiel! Nr. 940 

Bowling Ein erstklassiges Bowlingspiel für 1-8 
Mitspieler. Wunderbare Grafik und 100% 
realistische Geräusche, die digitalisiert wurden, 
zeichnen dieses perfekte Spiel aus. Sie stoßen die 
Kugel mit der Maus in Richtung und Kraft. Eine 
Steuerung wie in der Realität. TOP-HIT Nr. 930 

Hellzone Ausgereiftes Ballerspiel. Blitzschnelle 
Reaktion ist hier gefragt. Raumschiffe, außer- 
irdische Skelette, Raumwürmer, blutgefüllte 
Eingeweide und Weltraum-Minen greifen Ihr 
Raumschiff an. Verschiedene Landschaften, toller 
Action/Grusel-Sound. BALLERHIT 1995 Nr. 960 

German Trucking Ausgereiftes High-End- 
Strategie-Spiel für 1-4 Spieler in noch nicht 
dagewesener Qualität. Mit deutschen Straßenkarten 
in perfekter Grafik. Weltweit bestes Truckspiel! Mit 
echten LKW-Fotos. Bewegen Sie Ihre LKW sicher 
durch Deutschland. 2 Disketten Nr. 961 


Raumflug 2001 Ein Raumschiffsimulator der Extra- 
klasse: Sie sehen alles aus der Sicht des Cockpits. 
Mit rasender Geschwindigkeit fliegen Sie in die 3D- 
Tiefe des Weltalls hinein. Weichen Sie den 
heraneilenden Meteoriten aus und schießen Sie 
scharf. Mit Aufprallerschütterung. Nr. 962 
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Jedes Spiel nur 3,- 

910 Twon Gut aufgemachtes Tron-ähnliches 
- Spiel für 1-2 Spieler. Suchen Sie die Ausgänge. 

911 Matrix Blaster Superschnelles Action/ 
Reaktions-Spiel ähnlich dem bekannten Tron. 

912 Laser Bike / Laser Car 3 schnelle Spiele: 
j Tron mit 6 Motorrädern und Autorennen. 

913 Farben Senso Springen Sie in korrekter 
| Reihenfolge dem kleinen, schlauen Willi nach. 

914 PacMan Return Er ist wieder da... Neuauf- 
lage von PacMan. Super Grafik plus Editor. 

915 Xeno Star Galaktische Ballerei mit Mete- 
oritenaufprall, Radarschirm und Sprachausgabe. 

916 Nuclear Atoms Denkspiel rund um Atome. 

917 White Rabbit Lustiges Denkspiel: Führen 
Sie einen weißen Hasen über Blockhindernisse. 

918 Slime Fressen Sie den aufquellenden, 
ekligen, grünen Schleim in Labyrinthen auf. 

919 Artillerus Steuern und kontrollieren Sie Ihr 
Artillerie-Geschütz wie ein Profi. 

920 Megaball V2.1 Stark verbesserte Version 
i des Breakout-Hits! Der Neuzeit-Renner für 1 995! 

921 Lool-O-Loop Montieren Sie offen Schleifen 
I zu einem geschlossenen Ganzen zusammen. 

922 Boggle Das altbekannte Wortratespiel für 

■ 1-3 Spieler jetzt als Computerversion. 

923 Star Base 13 Vernichten Sie alle Eindring- 
linge aus Ihrer Raumstation. 2 Dlsks für 3,- 
924 Brainbow Kompliziertes Denkspiel für Kluge 
* Köpfe. Bunte Blöcke richtig kombinieren. 

925 Danger Mouse Verhindern Sie eine Ent- 
•• führung. Doch es treten Probleme auf. Ab 6! 

926 Black Jack Völlig neue Umsetzung des 
bekannten Spiels. Top Grafik und viele Optionen. 
927 Ooze Ein Knobelspiel. Schleimen Sie die 
gegnerischen Felder mit Ihrer Farbe ein. 

928 Disc Ein originalgetreuer Geldspielautomat. 
Incl. Sonderspiele, Risikotaste und Wettkampf! 
929 Donkey Kong Der große Spielhallenhit! 
Retten Sie Ihre Freundin, die entführt wurde. 
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Advanced Tetris Das wohl beste Tetris fast zum j 
Preis einer Leerdiskette. Greifen Sie zu. 
Garantierter, stundenlanger Spielgenuß. Wahlweise I 
"Classic* oder *Crazy" Game. Musik oder Sound- 
effekte. Spielfeldgröße und Spielstärke völlig | 
stufenlos einstellbar. Nr. 901 

Flag Rally Ein Autorennen für 1-2 Spieler. 10 I 
Course zur Auswahl. Bis zu 9 Runden werden 
gefahren. Wahlweise kann gegen den Computer 
oder einem 2ten Spieler gefahren werden. Mit | 
Gangschaltung und realistischen Motorgeräuschen. 

1 - oder 2-fach Unterteilung des Screens. Nr. 931 

Colonial Conquest II Das ultimative Weltraum- I 
Strategiespiel für 1-2 Spieler. Ähnlich dem Spiel 
"Civilization". Ziel ist es, eine eigene Zivilisation, ‘ 
Waffensysteme und Raumschiffe im Universum auf I 
26 erdähnlichen Planeten anzusiedeln. Auch auf | 
Festplatte zu installieren. Nr. 941 

Top Hat Willy Jump'n 'Run-Game der kniffligsten I 
Art. Auf der Suche nach Gummibärchen schwirren 
überall Feinde und Hindernisse wie Hasen, Bälle, 
Mäuse, Autos, Scheren umher. Willy kann laufen, 
springen, Treppen steigen oder hüpfen. Genial für | 
Kinder oder für lange Abende geeignet. Nr. 932 

Fahre Ihn zum Schrotthaufen Nachdem Sie sich | 
Ihr Vehikel (PKW, LKW, Bus oder Panzer) zu- 
sammengebaut haben, gilt es, auf einer Piste das I 
gegnerische Fahrzeug durch Kollision vollständig zu | 
demolieren. Mit Reifenspuren, Blechhaufen, Feuer! 
Optionen für weitere Pisten vorhanden. Nr. 963 | 

Marblelous Lenken Sie Ihre Murmel durch das | 
schnelle Setzen von Schildern/Pfeilen zum Ziel. 
Doch Vorsicht: Durch Ablenkungs-Hindernisse und I 
schräge Ebenen kann der Ball schnell vom Kurs | 
abkommen und in die Tiefe stürzen. 

Ein Wahnsinnsspaß! 6 Level-Version. Nr. 942 
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Indiana Jones und der Schatz der Mayas. Eine | 
völlig neue Version des Spiels: In einem Nazi- 
Bunker des Dschungels muß er sich behaupten. I 
3D-Grafik-Adventure mit 360-Grad-Rundumbewe- 
gung. Mit vielen Rätseln, Fallen, Animationen und 
Sampels. Ab Kick 2.0 und 2 MB RAM. Nr. 943 


902 Jim 's Video Poker Ein Pokerspiel mit allem drum und dran. Zum Sensationspreis von nur 1.50 

933 Dr. Strange Plattformspiel mit Leitern, Monstern... Vernichten Sie die Gen-Manipulation! 3,- 

903 Smurf Hunt Jagen und vernichten Sie alle Schlümpfe im Schlumpfdorf. Spitzenpreis: Nur 1.50 I 

904 Ghost Mine Durchsuchen Sie Minen nach Diamanten. Für Boulder-Dash-Fansü! 1,50 \ 

944 Adventure of Norris Jump'n 'Run-Game im dunklen Untergrund mit gruseligen Wesen. 5,- 

945 Bounce'n Blast Schnelles Jump'n 'Run-Game mit bunter Grafik, wilder Ballerei und Säure. 5,- 

934 Nemesis Schließen Sie gegnerische Spielsteine mit eigenen ein. Dann gehören alle Ihnen. 3,- 

946 Supra Schach 95 Ein reifes und spielstarkes Schachprogramm mit über 100 Einstellungen. 5,- 

964 Brainy Das große Familienspiel mit Wissensfragen aus zahlreichen Sparten. 1-6 Spieler. 10,- 

905 Erotik Puzzle Puzzeln Sie, was das Zeug hält ... und Sie sehen Damen völlig ohne Zeug. 1,50 

947 Virtual World Bewegen Sie sich frei in 3 Dimensionen in echter Vektor-Grafik. SUPER! 5,- 

965 Scorched Tanks Sie kontrollieren über ein Computerterminal bis zu 60 Waffensysteme. 10,- 

948 Familien Solitaire Das Kartenspiel für die ganze Familie für 1-4 Mitspieler. Schöne Grafik. 5,- 

966 BUND! Sie erhalten den Musterungsbescheid! Was nun? Grafikadventure über 2 Disks ü! 10,- 

935 Top Secret Ein Action-Jump'n 'Run-Spiel, das besonders für Kinder ab 3 geeignet ist. 3,- 

967 Vektor Storm Weltraumballerspiel. Verteidigen Sie Ihre galaktischen Sektoren. 3D-Grafik! 10,- 

968 E-Type Schießen Sie alle Meteoriten und fremde Raumschiffe ab. Rundum-Scrolling. 10,- 

969 TRAX Platzsparendes Anordnen von Spielblöcken ähnlich wie bei Tetris. 10,- 

949 Psycho Toad Vernichten Sie Sie alle "Bazookabears" in der "Slime-Zone"! 5,- 

970 Coordination Mit einem Schläger müssen Sie einen Ball kollisionsfrei zum Ziel bewegen. 10,- 

985 Astro Trek Action-Flug-Missionen mit Enterprise. Digi-Bilder, Original-Sounds, Sprache... 20,- 

971 Wörterraten Einige Buchstaben sind vorgegeben. Ähnlich dem Sat-1 "5 mal 5"! Mit Editor. 10,- 

950 Seed of Darkness Grafikadventure mit allen Features. Mit komfortabler Maussteuerung. 5,- 

986 Digital Ninja Kampfsportspiel mit fernöstlichen Spitzen-Hintergrundbildern. Ab 16 Jahren! 20,- 

987 Super Lemmings 95 Ganz neuartig! Mit Preßlufthämmern, Wurfbrücken, Ufos... 20,- 

972 Match Patch Jump'n'Run-Spiel für Kinder. Am Fallschirm fällt der Tennisball durch Levels 10,- 

973 Slam Ball Managerspiel rund ums Tennis. Reporter-Kommentare und eigene Spieler. 10,- 

974 Car Racing Autorennen für 1 -2 Spieler mit Reifenquietschen und Autorundumdrehung. 10,- 

951 Pferderennen Bieten Sie mit und erleben Sie ein aufregendes Rennen. 1-7 Spieler. 5,- 

952 Mimic Gedächnisspiel: Auf 100 Feldern blitzen einige kurz auf. Klicken Sie in richtiger Reihenfolge nach. 5,- 

975 AntWars Eine Bazooka-bewaffnete Kampfameise ballert alles nieder. Voll abgedreht!!! 10,- 

988 Tanx n Stuff Anti-Kriegsspiel mit Panzern. 4 Bildschirme auf einmal sichtbar. 1-4 Spieler. Ab 18! 20,- 

989 Rambo 95 Neuauflage: Harte Waffen! Mit Killerrobotern und Pfeilen. Brutal, ab 21 Jahren! 20,- 

906 X-Mas Time Für Kinder: Geschenke auf Plattformen sammeln und bloß nicht hinfallen. 1,50 

990 Chaneques Lustiges Lemminos-ähnliches Spiel mit Motorsägen und Zwergen. 2 Disketten. 20,- 

991 Doom für Kinder Eine harmlose Variante aus der Vogelperspektive. Mit Säuren, Früchten... 20,- 

976 Pingwynne Verschieben Sie als Pinguin Eisblöcke und treffen Sie so PacMan-Figuren. 10,- 

992 Krieg der Sterne Futuristisches Science-Fiction-Spiel. Kontrollieren Sie Ihre Raumschiffe. 20,- 

993 Zauberwürfel Sagenhaft aufgemachtes Knobelspiel. 100 Level, Profi-Grafik, 2 Disks. TOP 20.- 

977 Beetle Lustiges Kinderspiel ab 3 Jahren mit bunten Spielfiguren. 30 Level-Version. 10,- 

994 Star Woids Weltraum: Ähnlich wie bei Space Taxi müssen Sie Astronauten retten. 2 Disks. 20,- \ 

978 Pom Pom Gunner Mit einem Flag-Geschütz müssen Sie Flugzeuge vom Himmel holen. 10,- 

979 Mine Hunt Spiel für die Workbench: Räumen Sie geschickt das Minenfeld 10,- 

995 Strip Poker Ein Spiel mit digitalen Fotos, Animationen und Stöhnen! < mb Chip o. 2 MBF as tAb18! 20,- 

953 Pengo Verschieben Sie eiskalte Blöcke und zerquetschen Sie die PacMan 's. Für Kinder. 5,- 

980 Galaga Deluxe Das wohl schnellste und bekannteste Ballerspiel als Neuauflage. 10,- 

981 Star Wars Fire Zwei Gegner wollen die letzte Energiestation des Delta-Systems erobern. 10,- 

996 Blast of Strike Hervorragendes Actionballerspiel mit fi« in '"'hör Rai imctatinnon on . 







Kürzlich erreichte mich ein Schreiben der „ Aktion Jugendschutz ” der Landesarbeitsstelle Baden-Württemberg , 
an dessen heißem Thema ich mir heute mal öffentlich die Finger verbrennen möchte. Hier der ungekürzte 
Inhalt: — — s — 1 


Sehr geehrter Herr Labiner, 

in dem von Ihnen herausgegebenen Heft Amiga Joker 1/95 befindet sich 
eine ausführliche Beschreibung des Computerspiels Mortal Kombat II. 
Wie Ihnen sicher nicht entgangen sein dürfte, befindet sich das Spiel 
in seiner Version für Sega und Nintendo Spielkonsolen bereits auf der 
Indexliste der BPS. Am Schluß Ihrer ausführlichen Beschreibung der in 
diesem Spiel möglichen Brutalitäten fordert der Redakteur die Amiga- 
Spieler auf: „Zuschlägen bevor die BPS es tut". 

Aus verschiedenen Untersuchungen geht hervor, daß der Amiga immer noch 
das am weitesten verbreitete Gerät unter Kindern und Jugendlichen ist. 
Wir halten deshalb solche Artikel für unverantwortlich gegenüber der 
jugendlichen Leserschaft. Eine Zeitschrift, die sich fast aus- 
schließlich mit Computerspielen beschäftigt, muß sich ihrer Verant- 
wortung gegenüber Heranwachsenden bewußt sein. 

Wir möchten Sie daher bitten, zukünftig sorgfältig zu prüfen, welche 
Spiele Sie in Ihrem Heft vorstellen, da wir davon ausgehen, daß die 
Anliegen des Jugendschutzes auch in Ihrem Interesse sind. 

Mit freundlichen Grüßen, 

Ursula Arbeiter, Fachreferent in für Medien 


Bei allem Verständnis für den Ärger der Jugendschützerüberein solches Spiel; die verlangte Verantwortung kann und 

soll eine Fachzeitschrift meiner bescheidenen Meinung nach nicht im geforderten Umfang übernehmen. Erstens ist es 

nun mal unsere journalistische Pflicht, „ausführliche Beschreibungen ” abzuliefem - andernfalls wäre die Lage nicht 

besser, da die Käufer sonst unvorbereitet mit der Software konfrontiert würden. Zwei- M 

tens haben wir imTest hinlänglich klargestellt, daß die „zur Schau gestellte Bru- 

talität” nicht jedermanns Sache ist; daß ein Prügelspiel generell nicht eben 

für Kleinkinder geeignet scheint, liegt dagegen in der Natur der Sache. . . 

Der langen Rede kurzer Sinn: Ich möchte mich keineswegs aus der Verant- . :?T 

wortung stehlen, schlechte Software (aus welchen Gründen sie auch immer m 

schlecht sein mag) als solche zu brandmarken. Aber ich möchte mich auch nicht V % 

in eine Verantwortung nehmen lassen, die mir einfach nicht zukommt - unse- WB 

re Aufgabe ist nun mal die qualitative Beurteilung von Spielen; . , , : ..-AmIML 

für die Moral sind, wie man sieht, aitdere zuständig! Ganz. . SB 

davon abgesehen, daß ich persönlich auch jüngeren 

Menschen ein gesundes Unterscheidungsvennögen ^ 

daher 

wer die Dinge anders sicht, der daif mir gerne schrei- 

- habe für jede Meinung eil i offenes Ohr. Und wem ’s 

egal ist, dem wünsche ich jetzt einfach mal unbeschwerten Le- 
sespaß mit unserer neuen Ausgabe! 


Michael 
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Betriebsgeheimnis 


Mixer 


Borqis Branchenqeflüster 


Preview: 

Alien Breed 3D 


Death Mask 


VERDOOMTER 
AMIGA: Mit ALIEN 
BREED 3D und 
DEATH MASK sind 
gerade «rollende Bal- 
lerdungeons im Stil 
des indizierten PC- 
Hits „Duum" in der 
Mache, mit CHAOS 
ENGINE 2 kommt 
ein weiterer Ham- 
mer der Bitmap Bro- 
thers! Ausführliche 
Previews auf den 
Seiten 12/13 
und 14 


VIRTUELLE ALPTRÄUME: Am PC war DREAMWEB eines der här- 
testen Adventures aller Zeiten, jetzt ist das mörderische Game um 
Sex & Crime auch am Amiga zu haben! 

Der Träumtest zum Traumnetz wartet 
auf den 
Seiten 32/33 


LESEN & LERNEN: Wir 

lassen Euch nicht allein 
im Blätterwald stehen 
- sondern verraten AL- 
LES Ober amiga-li- 

TERATUR. Verpaßt um 
keinen Preis den Be- 
ginn unserer zweiteili- 
gen Mega-Marktüber- 
sicht auf den 
Seiten 50/51 A 


Vorschau 


Inserenten 


Bezugsquellen 


ALIEN BREED 3D 


DEATH MASK 


(TITELSTORY 


'TITELSTORY 


CHAOS ENGINE 2 


TITELSTORY 


DREAMWEB 
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80 
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82 
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84 
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88 
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94 
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96 
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98 

Joker Index 
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110 ! 

Stromausfall: 


Doom Trooper 
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BEINHARTE ACTION: Die 
Cyber-Zombies sind los! 
Wer mit der Wumme in 
der Hand mithelfen will, 
das Gesocks wieder los- 
zuwerden, sollte sich erst 
unseren Test zu SKELE- 
TON KREW ins Bio-RAM 
laden - alles weitere auf 
den 

Seiten 18/19 


FAHREN & FLIEGEN: jgSff ^ 

Automobilisten dürfen d* Mtm 

sich in dieser^ Ausgabe ^ 

einer Kombination aus Digi-Lexikon und Flugi namens DAWN PA- 
TROL abheben! Innovative Tests zu innovativen Spielen auf den 
Seiten 20 und 22/23 


DEMONSTRATIV MULTIMEDIAL: 
Interessiert Ihr Euch für tolle DE- 
MOS AUF CD? Oder wollt Ihr lie- 
ber Eure Aggressionen auf sport- 
liche Art ausleben, z.B. in den Bo- 
liden des Rennspiels ROADKILL 
oder auf dem blutgetränkten Ra- 
sen von WILD CUP SOCCER? 
Dann nichts wie ab zum großen 
Sonderteil AMIGA CD-JOKER 
auf den 

Seiten 69 bis 78 


SKELETON KREW 


DEMOS AUF CD 


ROADKILL 


t Games im Test 

5 

% „ 

k Abenteuer 

^Dreamweb 

32 1 

1 

1 Action 

■ Shaq-Fu (AGA- Version) 

92 

1 Skeleton Krew 

18 < 


Geschicklichkeit 

Marblelous (neue Version) 88 


Simulation 

Dawn Patrol 

20 < 

Jungle Strike auf CD 

78 

Oldtimer 

22 \ 

Oldtimer (AGA-Version) 

23 < 

Reunion (AGA-Version) 

38 

Skyworker 

34 

Subwar 2050 (AGA-Version) 38 


Sport 

Fl GP Editor 

92 

Power Drive 

86 

Roadkill 

74 4 

Wild Cup Soccer 

76 

1 

i Strategie 

^ Vital Light auf CD 

77 

N | 

•Verschiedenes 

[^Arcade-Spiele 

114 

^Brettspiele 

112 
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OMEGA Datentechnik GmbH 

Junkerstraße 2 * 26123 Oldenburg 
Tel : 0441 82257 • FAX : 0441 885408 

Fachhandel für PC-IBM kompatible, AMIGA, Philips CD-i, Repararturservice 



Commodore: 

A 2091 SCSI-A2/4000 99,- 

A 3640 68040-Karte ab 898,- 

... für A500: 

ROM 1.3 / 2.0 / 3.0 je 79,- 
512 kB RAM-Karte + Uhr 49,- 

1 MB RAM-Karte A500+ 99,- 

2/4 MB RAM-Karte + Uhr 249,- 
Festplatte 270 MB extern 498,- 
Festplatte 420 MB extern 598,- 

... für A600: 

2 MB RAM-Karte PCMCIA 279,- 
CDROM extern 2speed 469,- 

... für AI 200: 

RAM-Karte 2/8 MB + Uhr 269,- 
Turbo 1 220/28 MHz 2 MB 369,- 
Turbo 1 220/28 MHz 4MB 499,- 
Aufpreis für CoProz. 68882 69,- 
DKB Cobra 030-28 MHz 299,- 
DKB 1 240 / 030-40 MHz 399,- 
Festplatte 2.5" 80 MB 299,- 
Festplatte 2.5" 240 MB 498,- 
CDROM extern PCMCIA 468,- 


... für A2000: 

ROM 1.3 / 2.0 / 3.0 

AMIGA Zubehör: 

Piccolo 2 MB 
Piccolo SD64 4 MB 
Picasso 2 MB 
400 dpi Handy Scanner 
Stereo Sound Sampler 
Video Digitizer s/w 
RGB Splitter färbe 
SIMM 4 MB A4000 
RAMs 4 MB A3000 
Aktiv-Boxen 80 Watt 
ISDN Master 
MultifaceCard III 
FlickerFixer AGA 


je 79,- 


575,- 

875,- 

749,- 

249,- 

99,- 

149,- 

99,- 

339,- 

359,- 

99,- 

749,- 

179,- 

698,- 


Festplatten: 

WesternDigi. 270 MB AT 339,- 
WesternDigi. 420 MB AT 429,- 
WesternDigi. 739 MB AT 599,- 
WesternDigi. 1 .0 GB AT 999,- 
Conner 540 MB SCSI-2 498,- 
Quantum 540 MB SCSI-2 498,- 
Conner 1 ,0 GB SCSI-2 999,- 


Wechselfestplatten: 

SyQuest 270 MB AT 629,- 
SyQuest 270 MB SCSI 649,- 

CDROM: 

Phillips 215 SCSI-2 199,- 

NEC 2x SCSI 299,- 

NEC 3xi SCSI-2 399,- 

Toshiba 5201 3x SCSI-2 398,- 
Toshiba 3501 4x SCSI-2 669,- 

Drucker: 

Citizen ABC-Printer 24N 333,- 

Citizen ABC-Printer color 399,- 
EPSON Syllus color TIN 1 079,- 
Canon BJ-200 TIN 499,- 

Canon BJC-4000 TIN color 899,- 
HP LaserJet IV P 600dpi 1998,- 

Monitore: 

Microvitec 1438M (AKF52) 549,- 
Microvitec 1438V (AKF50) 649,- 
Yakumo PS 1564 1 5" 598,- 

Yakumo PS 1764 17" 1099,- 

Yakumo TR 1764 Trinitron 1349,- 
IDEKMF8617 17" 1598,- 


YAKUMO PC’s: 

Am486(R) DX2-80MHz 

• 8MB-540MB-HD 2398, 

• VGA 1 MB VL 
DOS/WIN Tastatur Maus 


Pentuim 60 MHz 
8MB-730MB-HD 
• VGA 1 MB PCI 64 Bit 
DOS/WIN Tasatur Maus 


3399,- 


wir führen Monitore von: 

YAKUMO, EIZO, SONY, IDEK 
HITACHI, PHILIPS, NEC, ADI 

wir führen Drucker von: 

Canon, NEC, HP, OKI, EPSON, 
Texas Instruments, Star, CITIZEN 

Vorführbereite Produkte: 
AMIGA , PC’s 
ACORN RiscPC 
IDEK Monitore 
Philips CD-i 



Alle P reise in DM. Versand zzgl. Verpackung und FracMKosten zxgl. Frachtversicherung aut Wunsch. Preißänderungen (aktuelle Tagespreise ertragen) und Irrtümer Vorbehalten. 
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STÜRMISCHE ZEITEN 
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Ifj «rirh kJL*. df1Ien en nnem 
•"/ * lhl **‘'n.nit an das sfrate- 

’ Red'si Tiefsee-Spektakel 

**Ked Storni Rising” - nach 
n Jahren ist Tom Clancys 
manvoriage nun endlich in 
fj e,ner deutschen üben*“ 
P zung erhältlich! 

f Ü f ni Titel ,m s ‘urm hat 

t Verlag Blanvalet jetzt also 

I Z ex 50 „ Se,ten «"den 

r xzcllem recherchierten 
gebunden: Rußland 
• faxtet eine militärische Offen- 
sive gegen die Nato, um die 
. Knappen Rohstoff- Vorräte auf 
Vordermann zu bringen - Was 
• " a . tUrllc | 1 zu allerlei internatio- 
nalen Verwicklungen führt. 

er sich davon einwickeln I 


torolas aktuellen 68060-Prozes- 
sor und die Retina-Grafikkarte 
gruppiert sind. 

Jetzt aber tief durchatmen, denn 
so schön diese Rose ist, sie hat 
ein paar ganz besonders stacheli- 
ge Domen. So wird das lei- 
stungsstarke und entsprechend 
teure Gerät (ab ca. 5.000 - DM 
aufwärts) zur existierenden Spie- 
le-Software halt leider völlig in- 
kompatibel sein; es ist in allerer- 
ster Linie für sauber und kon- 
form zum Betriebssystem pro- 
grammierte Anwendungen, spe- 
ziell aus dem Video- Bereich, 
konzipiert Wer trotzdem mehr 
darüber wissen will, der wende 
sich an: 

MacroSystem, 

Tel.: 02032/80 391 


Während Commodore UK 
weiter um Lizenzen zur 
Fortführung der Amiga-Pro- 
duktion rangelt, wird in 
Deutschland gehandelt - ein 
Fremdhersteller bastelt am 
brandneuen Top-Amiga! 

Das Baby hört auf den Namen 
DraCo und hat mit unserem er- 
klärten Lieblings-Entertainer 
nur mehr wenig gemein: In den 
nächsten Wochen will man bei 
MacroSystem einen Rechner 
präsentieren, der zwar das kom- 
plette Amiga-Betriebssystem 
beinhaltet, nicht aber die be- 
kannten Customchips für Gra- 
fik, Sound und I/O- Kontrolle - 
diese Komponenten werden 
durch wesentlich schnellere 
Schaltkreise ersetzt, die um Mo- 


FRISCHER KABELSALAT 


Raider HEISST 

ätzttwix 


Verdrahtungen der Marke m 
„Tecno Plus” sind für ihre All- 
tagstauglichkeit bekannt, nun s 
hat Distributor Leisuresoft das ^ 
Sortiment um einige Kabel er- F 
weitert... 

Darunter finden sich E-Schnüre, 
die A1200/4000-Rechner mit L 
gängigen VGA-Monitoren ver- I 
kuppeln oder dem CD 32 Zugang I 
zu Scart- und Composite-be- P 
schalteten Fernsehgeräten er- p 
möglichen, genauso wie Multi- I 
player-Adapter zum Betrieb von % 
vier Joysticks oder Parallelkabel, 
die quasi ein Mini-Netzwerk $ 
zwischen zwei Amigas installie- * 
ren - feine Sache, wenn man ent- 
sprechende Soft wie z.B. „Skid- 
marks” oder „Dogfight” besitzt. 
Darüber hinaus finden sich prak- 
tische Maus/Joystick-Umschalter 
sowie diverse Kabelverlängerun- 
gen und -Verteiler im Angebot. - 
All das gibt’ s im gut sortierten Fach- 
handel, und zwar in der Normal- 
oder der Edelausführung mit goldbe- 


schichteten Steckern. Die modera- 
ten Preise liegen zwischen zehn 
und 25 Märkern. 






KOMM, O DORE! 

Monat für Monat war- des Amigas, i 
ten wir auf Neuigkeiten wohl auch zu 
von COMMODORE, daß der für < 
während eine Zweigstel- angekündigte C 
le nach der anderen bericht mang 
Konkurs anmelden leider ausfall 
mußte. Nur die Englän- Also, David: 
der und ihr Boß DAVID wir zählen auf 

PLEASANCE halten — - 

noch unerschütterlich 
die Stellung... 

Auch der Management- 
Byout seitens COMMO- I 
DORE UK ist immer noch 
nicht vom Tisch, wie 
gehabt rangeln die Briten 

um den Eigenerwerb 

sämtlicher Rechte und 
Lizenzen. Der Konkurs- ( 

Verwalter soll dazu angeb- SF111P91 
lieh auch bereits eine 
mündliche Zusage erteilt 
haben, doch die schriftli- 
che Bestätigung steht nach 
wie vor aus. Dieser unsi- 
cheren Lage, in Tateinheit 
mit der traditionell 
schlechten US-Präsenz 


AMIGA-SERVICE 


Aufgrund der allseits bekann- 
ten Situation ist es momentan 
nicht einfach, im Krankheits- 
fall einen vernünftigen Doktor 
für seine „Freundin” zu finden 
- doch auf den DCE COMPU- 
TER SERVICE ist Verlaß! 
Dort repariert man frohen 
Mutes alle Amiga-Rechner und 
anerkennt sogar eventuell noch 
gültige Garantie-Laufzeiten. 
Falls also Euer kleiner Bruder 
versucht hat, ein Brecheisen 
im Diskettenschacht zu ver- 
senken, dann geht die demo- 
lierte Kiste an: 

DCE Computer Service GmbH 
Kellenbergstr. 19a 
46145 Oberhausen 
Tel.: 0208/63 31 51 


IUMS- 
J5SI0N 
ER BPS 


LOTHAR MAC SCHMITT 


Elke Monssen-Engberding 


Der bekannte Spieledesigner 
LOTHAR SCHMITT, der seinerzeit 
für „Battie Isle” verantwortlich 
I zeichnete, sich dann jedoch von sei- 
f nem BLUE BYTE-Partner THO- 
iigm-i in MAS HERTZLER trennte, gründet 

[’ J8jjp\ jetzt ein Magazin für APPLE-Com- 

I puter! 

Das & ute Stück erschien zum erstenmal 
am 3. Februar, heißt sinnigerweise 
MACINTOSH MAGAZIN, kostet 
^ 14,90 DM und enthält eine CD mit 

EkSHH&SiLl. w Freischalt-Software. Pech für Lothar, 

daß er derweil eine einstweilige Verfü- 
gung von Orbis Publishing am Hals hat, die sich als Herausge- 
ber des MAC MAGAZINs verständlicherweise nicht allzusehr 
über die Namensähnlichkeit freuen. . . 


Am 16. März findet im Köl- 
ner Bürgerhaus eine sicher 
hochinteressante Podiumsdis- 
kussion zum Thema „Beur- 
teilung und Alterseinstufung 
von Computer- und Video- 
spielen” statt. Ihr könnt mit 
dabeisein und Leute wie den 
RUSHWARE-Boß JÜRGEN 
GOELDNER, die Leiterin 
der Bundesprüfstelle für 
jugendgefährdende Schrif- 
ten, ELKE MONSSEN- 
ENGBERDING, oder WER- 
NER RUDOLF, den PR- 


Jürgen Goeldner 


Chef von NINTENDO OF 
EUROPE, kennenlemen. 
Weitere Infos gibt es beim 
Jugendamt der Stadt Köln 
unter der Telefonnummer: 
0221/22 10 . 


schreiben, in dem Ihr Euch (mit Foto) vorstellt 
und vor allem ein paar Infos zu Lieblingsspie- 
len und Hobbies rüberwachsen laßt. Das Ganze 
geht an: 

Redaktion X-Base 
Abt. Kandidaten 
Bahnhofstr. 33 
85774 Unterföhring 
Kandidatentel.: 089/99 55 11 88 


X-BASE KANDIDATEN-KARUSSELL 


Seit kurzem zockt man bei der ZDF-Compu- 
tershow X-BASE ja auch Amiga-Games - dem 
Tagessieger winken Sachpreise, der Jahressie- 
ger gewinnt sogar eine Reise zu den größten 
Softwarehäusem der Welt nach England, Ame- 
rika oder Japan. Und falls Ihr nun gerne Kandi- 
dat werden wollt, dann solltet Ihr ein Brieflein 





Alle Bilder eignen sich für alle Amiga- 


Modelle und für alle Mal/Text/Druck/DTP 
Programme. 


Power DTP 

Über 50 plastisch gefüllte DTP- 
Bilder in Graustufen lassen 
Ihre Druck- l 
Sachen in JÄ 

einem neuen 

Licht erscheinend® ( 


Sie erhalten über 500 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-IFF-Format. Ganz egal, ob 
Sie die Grafiken farbig , in Graustufen oder in Schwarz/Weiß nutzen wollen, Sie können die Grafiken 1) Einfach als Dia- 
Show genießen, 2) In jedes Malprogramm ( DPaint , Brilliance...) einladen, bearbeiten und für Ihre eigenen Zwecke in Bilder 
und Animationen einbauen, 3) Für Video und Multi Media, 4) Für farbige Werbung, Einladungen, Drucksachen, 5) Für 
Schwarz/Weiß DTP-Präsentationen erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl. Frauen, Autos, 
Piktogramme, Oberflächen, Natur, Tiere. Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergründe, Schule, Beruf, 
Technik, Karikaturen. .. Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder in komplexen beliebigen Kombinationen 
zusammenfügen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 42 weltweite 
Profigrafiker haben 2 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckt. Alle Grafiken 
sind in hoher Auflösung und für alle Amiga-Modelle geeignet. . "70 

Eine deutsche Bedienungsanleitung wird mit geliefert. Best.-Nr.P050 p|Ul • vj“ 


■Alle 50 
Bilder 
komplett 
nur 29,- 


Sprechblasen 

allerArt.... 


*Hier können 
Sie Ihren Text 
einsetzenl 


Alle Grafiken können problemlos auch In Grau- 
oder Schwarz/Weiß-Bilder umgewandelt werden. 


Alle Angaben wie oben, nur erhalten Sie hier über 150 
komplette Landschaften bzw. Voll-Screen-Hintergründe, 
die für Video, Animationen und auch für farbige oder 
S/W-Drucksachen Verwendung finden. Sie können auch 
einzelne Elemente einfach aus den Bildern 
herausschneiden und separat nutzen. r\*ji 


Best.-Nr. P051 


P050 + P051 zusammen nur 139,- DM 


Riesen Font-Paket 

Mmiti CUECC GDllTOBIBl 


Color Fonts 


DPaint Pic Pack 


AGA Bilder 


DiDOTg CYBER 

cirroirrL ***« 


IJlüliriL* EXPANDEL Jf £fltr £rbrtfl j 

f| ▲ Strdfe?? Italic I SdhsWaa 

1 n n 1 & ♦> — J! Zeitung : 

LUBERLY Empire X r mT& 

Dieses, prall gefüllte Paket enthält sage und 
schreibe über 500 Fonts für alle gängigen 
jjjjj Mal/DTP/Text-Prograrnme. Die Größe beträgt 
zwischen 3 und 150 Punkten. Enthalten sind sogar 
J: Fonts mit Mustern, Rahmen und Programmen. 

Best-Nr. P060 SOÖ'FontsnurSQ.-DM 


|Die unfaßbare Welt der AGA-Bilder nur 
für Amiga 1200/4000! Bilder mit bis zu 
16,7 Mio. Farben und Motive der 
Profiklasse lassen alle Augen 


Bunte Fonts in allen Größen für alle Malprögramme 
machen Präsentationen bunte Drucksachen oder 
Multi Media zum erfolgversprechenden Erlebnis. 
DieTarben der Fonts können sogar nach belieben 
geändert werden. 

Best.-Nr.P061 > ■Nur 39,- DM 


m/eit über 50 wunderbare 
Bilder für alle 
Malprogramme in bester 
Qualität. 

Best.-Nr. P054 Nur 39,- DM 


DTP-Bilder-Pack : Uber 200 extragroße 
Motive und Piktogramme im IFF-Format 
für ALLE Programme nutzbar. (DPaint, 
Beckertext. Pagestream ...) Best-Nr. P055 

aiSHrasffiffii 

i^fci la^ti i tü rrn i7xi m i^i f^i 

iaifj»ii^iuii^imiaiffiira 

ISBIEBMR® ^ 


PTP-Bj ld er-PacK Pro Ca. 1200 Bilder, 
die natürlich nicht in P055 enthalten sind. 
Themen: Tiere, Menschen, Autos, 
Planeten, Sport. Medien. Computer... 


DTP-Bilder-Pack Gig ant Uber 3000 
ganz neue Bilder der Spitzenklasse in 
hoher Auflösung, die natürlich nicht in 
P055 oder P056 enthalten sind. 

..... Best-Nr. P057 


Paint & Print Box 

Mit diesem Paket sind Sie in der Lage, 
praktisch alle Bilder und Fonts dieser Seite 
professionell weiter zu verarbeiten oder 
auszudrucken. Ein Studiodruckprogramm: 
sorgt für den richtigen Druck und das 
Malprogramm ermöglicht Laden, Bearbeiten 
und Drucken beliebiger Bilder. Neben einem 
Fontbearbeitungsprogramm erlaubt das 
Programm Digital Illusions mathematische; 
Bildmanipulationen, wie sie es bisher nur bei 
Photoshop auf dem Macintosh möglich war. 
(Mosaik, Starburst, Motion Blur, Spiraleffekt, 
Metamorphose, Splatter, Wellen, Schatten...) 


Heimdruckerei 


iEa a-ffn.wiiu .uiir 


DTP kidil gemacht !!! 


Das perfekte Komplettpaket, um schnell und sicher 
Drucksachen aller Art zu erstellen und um Grafiken 
und Texte sicher auf's Papier zu bringen: Amiga Fox 
(Das spitzen DTP-Proaramm mit Text- und 
Grafikeditor), Print Studio (UniversaJdruckprogramm 
für Bilder...), Grafik Maschine (Komplexe 
Grafikbearbeitung). Druckertreiber-Maker (Erstellt 
individuelle Treiber für alle Drucker). Printer Panel. 
Super Print und der Print Manager machen Ihren 
Computerarbeitsplatz zur perfekten Druckerei. 

DER DAUERHIT 

Best.-Nr. P012 Nur 39,- DM 


Best-Nr. P01 1 Komplett nur 


Mallander Computersoftware 
Bärendorfstr. 24 


46395 Bocholt 


TEL: 02871 / 18 51 15 * FAX: 02871 / 18 61 50 


Versandkosten: Vorkasse: 6.- DM und 
Nachnahme. 10,- DM 


■ Grafiken , Clip-Arts, Fot os, Font 

‘i/t Amiga-Profi-Grafiken nur für Sie EHEHIS 


Hier wurden 2 Elemente in einen 
Goldrahmen eingebaut. 


gedreht 

werden. 


Marmor 
aller Art! 


Hintergründe in Deluxe-Color 


Woodfont 


Top Angebot: P055.P056 und P057 zusammen nur 99,- DM! Sie Sparen 18,- DM 


















(sofern nicht gesondert angegeben) 
Umtauschgarantie bei 
Hard- und Software-Problemen. 
Überwiegend deutsche Programme 
mit deutschen Anleitungen. 


Anwenderprogramme. Sie erhalten also garantiert Qualität 
statt Massenware. Sämtliche Software ist auf Lager und wird 
meist innerhalb von nur einem Tag ausgeliefert. 


3 Versand: 

* Vorkasse: 6,- DM | 
Nachnahme: 10,- DM 


L Jedes Programm nur 


Jedes Programm nur 


Jedes Spiel nur 


Top Anwenderprogramme 


647 Amnesty Inter r 
Werbedemo mit Anti-grauseligen Fotos v 

648 /Vet trat Ali ssau 


Trips, Kämpfe und Flüge in ferner Zukunft im Weltall. 
10 Min. Show mit Anflug auf Raumbasis usw...l 


Profi-Software ab 4,50 DM 

Die gi gantische Fundgrube für Anfänger und Profis COITIDLltGr Cfi/lfef 

I LJeber Amiaa-Freund. * Alle Programme laufen selbständig V VI I l Bocholt ** 


LJeber ArnjgazFreund, 

herzlich willkommen zu einem weltweit einmaligen 
Softwareangebot, daß Sie jetzt zu einem noch nie 
dagewesenen günstigen Preis erwerben können. Wir bieten 


Alle Programme laufen selbständig 
und ohne Vorkenntnisse. 

* Vollständige Virus- und Error-Freiheit. 

* Alles Vollprogramme (keine eingeschränkten 
Demoversionen) und lauffähiq auf allen Amigas. 


Am alten Wehr 2 
46395 Bocholt 


500 Glücksrad 2. 0 

501 Helicopter Mission 

502 Frösche Über Straßen und Wasser. 

503 Backstage Werbespiel/Liveclub 

504 Das Pepsi Game 

505 Skat perfekt 

506 Billard Perfekte Billardsimulation. 

507 Telekommander II 

508 Energie Manager 

509 Knax Promo-Spiel der Sparkasse. 

510 Winning Post 

511 Diplomacy Strategieschlacht 

512 E v// To wer Top Abenteuerspiel. 

513 China Chal/enge 

514 Tricky Quicky Nesquik-Game 

515 Telekommando 

516 Bi- Fi il (Action in Hollywood) 


Der Nachfolger ist da: Ein neues Grafik-Adventure! 

517 Space Walker 

Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes 
Raumschiff mit vielen Labyrinthen und Abenteuern. 

518 Mine Trasher 
Geschicktes Steuern eines Raumschiffes in 
verzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008! 

519 Bogg/e 

Aus wildem Buchstabensalat sinnvolle Wörter 
zusammensetzen. 1-3 Spieler, 13 Musikstücke !!! 

520 Insectoids 2 

Gnadenloses Abballem aggressiver Insektenscharen. 

521 Hot Btox Neuartige Tetris-Variante. 

522 5 Gewinnt 225 Felder, 1-2 Spieler. 

523 A rena 2 Roboter bekämpfen sich. 

524 Si/ver Blade 

Ihre Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die 
eingedrungenen außerirdischen Wesen z.B. mit dem 
Düsenjet zu erledigen! Top Abenteuergame. 


526 Zombie Apocalypse II 
Neuauflage von 1994: Sehr reelles Spiel wie im 
echten Videofilm. Versuchen Sie, alle Zombies zu 
erledigen. Freigegeben ab 18 Jahren. 

527 Ghost Mlnes Geisterhaftes Boulderdash. 

528 Black Jac k Mit ansprechender Grafik. 

529 ZEUS - The Game 
Kniffliges Denkspiel mit bunten Spielsteinen. 

530 Task Force 

Strategisches Kriegsspiel: Sie können Ihre Männer mit 
10 Waffenarten, Messer oder Minensucher ausrüsten. 
931 LCD Drea ms 
Videospielsimulator mit 4 tollen, lustigen Spielen: 
Octopus, Parachute, Fire Attack und Oil Panick! 

532 Cookie 

Lustiges Kinderspiel mit Figuren aus der Sesamstraße. 

533 Thunder Tron Das Schnellste. 

534 High Getane 

Autorennen für 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und 
echten Video-Animationen der Superlative. 


535 Amiga World 
Shareware-Datenbank mit Informationen zu allen 
Ländern der Wett (Einwohner, Fläche, Lage, Kapital, 
Währung, Nummernschilder usw.)! 

536 Directory Opus Professional 


Das Profiprogramm zum Kopieren von Files, 
Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne 
Hochglanzverpackung, dafür aber nur 4,50 DM !!! 

537 Astrologie 

Horoskope, Analysen... Test Amiga-Magazin 3/94: gut 

538 Bibel Quiz 

539 Fahrschule 

540 Überweisung 

541 Business-Disk / 

542 Rechtschreibprüfer 

543 Wörterbuch -t- 

Top Shareware-Engl.-Deutsch-Engl.-Übersetzer !!! 

544 ProFakt Fakturierung/Rechnungen 

545 ProFibu Finanzbuchhaltung 

546 Pro Da fa Datenverwaltung aller Axt 

547 Streckenplaner (Ab OS 2.0) 
•Amiga Route* ist 
der ultimative 
Shareware 
Streckenplaner, 
der so bekannt wie 
professionell ist. 

Gibt jede Strecke 
in Wort und Grafik 
aus SuperZoom! 

548 Geheimdisk 

Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und 
Radio-Frequenzen. Wußten Sie eigentlich schon, auf 
welcher Frequenz die Space-Shuttle den 
Funksprechverkehr abwickelt. Nein? Diese Disk hilft! 

549 Frustkiller (Ab Kick 2.0) 

Auf Workbench zu installieren: Explosionsgeräusche 
oder Maschinengewehrsalben beim Anklicken usw... 

550 Mini-Maxi- \7ideo 
Neuartige Shareware- Videoverwaltung. 

31 Boot-Intro-Maker-Disk 
Installiert div. Text/Grafik-Intros im Bootblock. 

552 Cover Master 

Erstellt meisterhaft Aufkleber für Audio-Kassetten. 

553 Kalender Druckt beliebige Jahre. 

554 Master Copy 

Kopiert sogar zwischen Disk und Festplatte. SUPER! 

55 3D Icons Über 50 Icons für die 
Workbench! Tolle 3D-Grafiken für alle Zwecke. 

556 Disk Arzt & Crack 
Vielseitiger Diskettenreparierer und Diskmonitor. 

57 Hardwareschaltpläne 
C64-Kabel, Stereo-Sound-Sampler,4 Joys, Midi....! 

38 Fake Memory 
Simuliert eine Speichererweiterung (Fast-MEM). 
Dadurch laufen wieder viele ältere Programme auf 
dem A500/A1200/A4000! Einfach genial. 

59 Termite 

Spitzen DFÜ-Programm mit allen Profi-Funktionen. 
560 Quadra Composer 
Neuartiger Spitzenmusikeditor: Noteneditor, 
Spectometer, Scope, Sample, Mixer, CD-Bedienung! 

61 Daten Converter Disk 
Problemloses Austauschen von Texten, Daten und 
Programmen zwischen Amiga, PC, Atari, C64 uva...! 

62 Da tenba nkverwa / tung 
Verwaltet alles wie Adressen, Videos, Briefmarken...! 


600 Superwort 

Tolles Wörterraten. Mit Anims und Sprachausgabe. 

601 Manager Simulator 
Komplexe, realitätsnahe Shareware-Simulation für 
Junior-Manager. Finanzierung, Produktion, Vertrieb, 
Erlöse, Marktanteile... Top Grafik, saubere Menüs. 

602 Galaga Deluxe 

Das bekannte Weltraumballerspiel mit neuer Grafik, 
tollen Explosionseffekten, Top 20-Highscoreliste, 
Warpsprung usw.... Einfach ein SUPERSPIEL! 

603 LED Clones 
Maschinengewehr-Straßen-Nahkampf. Ab 18 Jahre! 

604 Pengo 2 

Als Pinguin durch Labyrinthe. Ähnlich wie Pac Man. 

605 Exit 13 

Gleiche Steinchen aufeinanderschieben. Denkspiel. 

606 Desert Defender 
Flugzeugabwehr. Plus 3 Gratisspiele auf der Disk. 

607 Numerix 

Ein First Class-Knobelspiel. 4 grafische Ebenen. 

608 Universal Racer 
Autorennen aus der Vogelperspektive. Verschiedene 
Fahrzeuge und Course zur Auswahl. 

609 Dictator Herrschaft über England. 

610 Black Dawn 
Kanfipfspiel im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik. 

61 1 Assault & Crime Attack 


2 Spiele: Gnadenlose Schießereien mit Gangstem. 
612 Kreuz Worträtsel 
Fast 50 Rätsel mit je 54 deutschen Fragen !! 

313 Turbo Hockey 
Schnelles Eishockeyspiel für 1-2 Spieler. 

614 Overlander 

Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden 
Planeten. Es lauem Ufos und seltsame Dinge auf. 

615 Fatal Mission II 
Hervorragendes Weltraumballerspiel mit sagenhafter 
Grafik von Planeten, Raumstationen oder Meteoriten. 

616 


617 Knights 

Mittelalterlicher Kampf mit Schwert/Axt für 2 Spieler. 

618 Dynamite Warriors 

1-5 Spieler. Labyrinth, Bombenlegen, Mauersprengung. 

619 Mega Bomber Wie Bomb Pac. 

620 Dämonen Friedhof 
Äußerst gruseliges Jump n Run-Game mit Leichen, 
Zombies, Skeletten, Hexen, Hunde ohne Köpfe...! 

621 Crazy Cross Cars 

1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autosprünge. 

622 Die spektakuläre Flucht 
Riehen Sie aus einem todsicheren Gefängnis. 

23 Psycho Santi 
Ein Psycho-Weihnachtsmar 
fegt mit seinem Schlitten P K 
die Welt. Action/Geschick 
624 Wipc 
Eines der ausgeflipptesten Ballerspiele mit Parralax- 
Scrolling, Rundumsteuerung, Radarschirm usw...!!! 

Der PC-Renner jetzt für Amiga! 


Ein tetrisähnliches Spiel mit selten professioneller, 
fetziger Musik und freundlicher, heller Supergrafik. 

Gefährliche Wesen besiegen. 

628 Girl Actions Kein Kommentar. 

629 Karate Wurm U Kampfspiel. 

630 Harrier Attack Raketenballem. 


631 Cappella (Ab Kick 2.0) 

Das Originallied *U got 2 let the Music". Einfach Top! 

632 Die Entensprengung 
Lustiger, kleiner Trickfilm in der Badewanne. 

633 Soheres Umw erfende Musik-Dia- 
Show mit traumhaften 


Ray-Tracing-Bildem 

634 Seguential 

Ein in der Amiga Joker 9/94 gekröntes Spitzendemo. 

635 Rampage 

Megademo mit Echtzeitflügen über Berge, tollen 
Grafik-Feuerwerken, Wasserwürfel, Top Musik usw...! 

636 Fatal Morgana 

Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen 
tanzenden Frauen, Uhren, Straußvogelanimation...! 

637 Full Moon (Nur A1200/A4000) 
Wohl bestes AGA-Megademo der neuen Zeit: 
Sprachausgabe, voll realistische Gleitflüge über 
Berge, Labyrinthbegehung, Feuersimulator usw...! 

638 Real (Nur A1200/A4000) 

Top AGA-Demo mit Würfelstrudel, Vektorobjekte mit 
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug über 
Raumstation, Rüg über Schlucht, Erotik-Grafiken...! 

639 Intel Outside (Nur A1200/A4000) 
Anti-PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes, 
Frauengesicht-Zoomer, Comic-Bilder, Glasbruch...! 

640 Das Intel WC 
Nach einer PC-DOS- 
Simulation wird der Intel- 
Chip einfach im WC 
heruntergespült. Zusätzlich 
befinden sich auf der Disk 
das Demo *Eyes of Death* 
und *We Shave Ass', 
welches tolle E-Gitarren- 
Musik, Erdkugelsimulation 
und viele Effekte bietet. 

64 1 Freitag 's um 8:00 Uhr 
AGA-Demo für A1200/A4000 mit superschnellen 
Tunnelfahrten und Grafikspielereien. Als kostenlosen 
Zusatz gibt 's noch 2 weitere Demos und 8 Lieder. 

642 Boggledop 

Demo mit Sprachausgabe, lustigen Comicfiguren, die 
auch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity. 
Plus 7 weitere kostenlose Demos als Zugabe. 

643 Horror Video Clips 
Motorsäge, Axt, Gewehr. Clips ab 18 freigegeben !!! 
Vorlauf, Rücklauf, Zeitlupe, Videorekorderbedienung. 

644 Virtual Dreams II 

Videos von der Diskette: Sie sehen einen echten 
Videoclip mit Aufnahmen von Computeranlagen und 
die Verfolgung von weglaufenden Personen. 

645 In A Dream 

Demo mit Vector-Uebes-Szenen zweier Personen. 

646 Twingo Home 

Erster Computer-Werbespot - Wie im Fernsehen - 

/ • 

von Menschen. 






1 


Jedes Mega-Pack nur 

39,- DM 





■ 


»des Mega-Pack nur 

49,- DM 


Bunter IVlix 


700 Orgasmus-Stöhnen Extrahart 
Lustvolles Liebesstöhnen von 4 Frauen und 2 
Männern in Hi Fi-Qualität. Mit Knallhart-Schreien !!! 

701 Mine/ Field 

Auf 3 Disketten 
erleben Sie fetzige 
Hardcore Techno- 
Musik mit Grafik im 
Takt der Musik: 
Cubic, Future Shock, 

Uverman Remix, 

Slice Tacy, TripOnDiz. Anestia. NXIcio !!! 

702 Happy Hippo Songs 
2 randvolle Disks mit 12 fröhlichen Profi-Songs. 


^^[)ie besten Sammlungen von Clip Art 
Bildern in höchster Qualität sauber nach 
r Themen sortiert: (Je Pack ca. 50-100 Bilder) 




703 Weihnachten 704 Kinder 



33 / 

705 Illustrationen 

H 

V ( I 


705 Sport f07 Tiere 708 Autos 

G&lpjL&JJp8^up&j£lmtly0 
Farbige Bilder bis 4096 Farben für alle 
Amigas und Malprogramme. 
Wahnsinns-Motive für jedermann: 



71 1 Feste, Freiheit Comics 7 1 2 Computer & Büro 

rid 



7t3Tiere & Natur 714 1 00 Bilder gemischt 

715 Witzecke 

Heiße Blondinenwitze, einfach tierisch, 
Beziehungskisten, Ferienspaß. ..Tolle Witze zum 
Lesen und Ausdrucken. 

716 Jahreshoroskop 1095 
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv für uns 
ein spezielles Jahreskompletthoroskop für jedes 
Sternzeichen und jeden einzelnen Monat des Jahres 
1995 entwickelt. Lesen und staunen Sie. 

717 Die F/intstones 

Das neue original "Jabba Dabba Doo'-Lied in voller 
Länge und in Hi-Fi Qualität auf 2 Disks. Wird wie von 
einer CD abgespielt. 

713 Motorola Invaders 
Bekämpfen Sie hunderte von Computerviren 
gleichzeitig. Hartes Ballerspiel mit viel Action und 
digitalisierter Hard-Rock-Musik-Begleitung. 2 Disks. 
710 Go/f spezial 

Professionelles Golfspiel 
mit 16 Landschaften und 
detaillierter Steuerung. 2 
Disketten. Spiel auf Rasen, 
t ,. , v4Wasser, Straße und Sand! 

720 Oapiain Bonus 

Als intergalaktischer Polizist haben Sie Missionen in 
einer anderen Welt zu erfüllen. Ninja-Kampf-Spiel mit 
Höhlen-Hindemis-Welt-Erkundung. 

721 Denver Duk 
Lustiges Spiel für Kinder: 
Onkel Duk muß in einem 
Labyrinth Diamanten 
aufeinanderschieben. Plus 
ein Gratis Kartenspiel "Shoot 

Pontoon* als Geschenk. 

722 Smash Bang Wallopi 

Rasantes Auto-Cross-Rennen mit digitalisierten 
Motorgeräuschen, Frontalaufprall, Feuerball und 
quietschenden und dampfenden Reifen, die beim 
Anfahren ein Loch im Asphalt einbrennen. 




750 Maximal Overdrive II 

Nur für AI 200, AI 300, A4000: 3 Disketten mit einem 
5 minütigen, echten Videofilm mit Ausschnitten aus 
Kinohits wie Star Trek und einem heißen Erotikfilm. 
Außerdem folgende Filme: Kirmes, Schlägerei, 
Schwertkampf. Danach gibt 's noch Techno-Musik. 

75 1 International Championship 

NEU Wrestling S(JP 



Mit Digi-Stimmen, 1-2 Spieler, div. 
Schwierigkeitsgraden und Top Grafik. 2 Disketten. 
752 Kinder Olympiade 



Die lustigsten Olympischen Spiele, die es je gab. 
Spaß-Garantie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit 
lustigen Comicfiguren als Sportler und bunter Grafik. 
1-8 Spieler können mitspielen. Mit Trainermodus und 
humorvollen Kommentaren. 

753 Video Adventure - Nachbarn - 



Spielen Sie interaktiv direkt in der bekannten Sat 1- 
Femsehserie mit. Mit digitalen Bildern, gesampelter 
Musik und Video-Animationen. 

754 C54 Super Collection 
Einmalige Sammlung von weit über 600 original 
C64-Songs und zahlreichen C64-Bildern aus guten 
alten Zeiten. Komfortables Abspielen der Musik 
möglich. Erleben Sie Musik, die teilweise besser als 
die bekannteste Amiga-Musik ist. 

755 L-abel Pack 
Druckprogramme aller Art zum Beschriften von 
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio 
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet nach 
dem WYSIWYG-Prinzip; Sie sehen auf dem Bildschirm 
also alles genauso, wie es später ausgedruckt wird), 
Etiketten-Master, Super Return Labels, Video-Label- 
Master (Mit Verwaltung und Sortierung der Videotitel. 
Saubere Einteilung in viele verschiedenen Rubriken wie 
Action-, Western-, Erotik-Filme. Einfach SUPER!) 

756 Druckertreiber Pack 
Über 100 Druckertreiber sorgen für den richtigen 
Druck für nahezu alle Druckertypen. Für Workbench 
und alle Arten von Programmen. (HP, Star, Canon, 
Epson, NEC, Oki, Plotter....) 

'57 3er Superpack 



Monopoly, Dojo Ninja Fighter: Ein fernöstliches 
Kampfsportspiel für 1-2 Spieler, Cosmic Racer: 
Rasanter Flug mit Raumschiff und brisanten 
Ausweichmanövern. 

753 The Gladiators of Dagania 

Grafik-Adventure: Nach vielen Jahren des 
Terrorismus gilt es, in einem Labyrinth die Menschen 
mit abenteuerlichen Mitteln zu befreien. Sehr brillante 
grafische Aufmachung. 

750 Luftabwehr 
Brisantes Ballerspiel. Von einem Flugzeugträger aus 
haben Sie die Aufgabe, feindliche Flugzeuge zu 
erledigen. Tolle Echtgrafik. Ab 18 Jahren !!! 


800 1 0OO Instrumente 

10 prallvolle Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten 
(Sampels), Soundeffekten, Stimmen, Sprüche 
(Politiker), (Natur)Geräuschen im IFF-Format für alle 
Musik- und Soundprogramme direkt zu verwenden. 

801 Musik Modul Pack 

8 Disketten randvoll mit über 200 Musikstücken im 
ProTracker-Format für alle gängigen Musik- 
Programme. Alles Spezial-Kompositionen von 
weltweiten Profi-Musikern. Alle Lieder sind von Ende 
1994. (Nr. 800-h801 incl. Pro Tracker3. 15 !!!) 

802 Die Profi-Malbox 


Dieses Komplettpaket eröffnet Ihnen die 
phantastische Möglichkeit, Amiga-Bilder mit dem 
völlig neuen Malprogramm Amiga-IFF-Paint zu 
bearbeiten und mit einem Universaldruckprogramm 
auf's Papier zu bringen. Damit Sie so richtig loslegen 
können, erhalten Sie außerdem 3 Disks randvoll mit 
fertigen Farbbildern und Grafiken aller Art. 

803 Action/Ballerspiele 


HH I Hl 




Zertrümmern Sie herabstürzende Felsbrocken 
Actiongeladene Sammlung der neuesten Baller- und 
Actionspiele. Fallschirmspringen, Meteoritenregen, 
Raumschiffe und Ufos abballern, Zombies 
abschießen oder durch Feuer fliegen. 

804 Kinderspiele 



Für Kinder ab 3 Jahren bis hin zum Erwachsenen: 
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus, 
Käsejagd, Ouch! (Mit dem Gummihammer auf 
versteckte Köpfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch- 
Geräusche.), Pinguin, Uggo (Bälle in der Luft halten), 
Delemma (Geometrische Figuren zusammensetzen), 
Kindermalkasten (Kreidemalen auf Bildschirm)...usw 
805 Jump n ' Run Spiele 



Die besten Spiele wie Space Taxi (Bekannt vom C64: 
Geschicktes Steuern einer Weltraumtaxe zu 
Plattformen. Mit Sprachausgabe), Grib lt!, Mr. Munk, 
Giddy, Colgate Jumpgel, Boulder Dash Mega 
Collection (Mit sehr vielen neuen Levels) und mehr...! 

806 Denk/Brett Spiele 

Top Sammlung von Denk-, Brett- und Gesell- 
schaftsspielen mit super Grafik: Tetris, Blasteris, 
Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen 
zusammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik), 
Cracked, Slider, Piper, Toe Popper.. .usw! 

807 Lernpaket 
Universal-Sammlung der besten Lernprogramme ab 
der 5. Klasse bis zum Studium: Gravity, Matrix, 
Plotter, R.O.M. (Zig Mathe-Themen zur Auswahl, z.B. 
Kurvendiskussionen), Notenmanager (Schulnoten- 
verwaltung), Molekül 3D, Pythagoras, Chemie- 
Master, Abacus (2 Disks Elektro(nik)), Grammatik- 
Pauker, Vokabel-Pauker und weitere Programme. 



850 Erotik K na Iler 1995 

Eine riesen Sammlung 
harter Fotos in 256 Farben, 
also nur für AGA-Amigas 
A1200,A1300,A4000 

Ab 18 Jahren !!! 



- Hardcore-Szenen \ y 

- Männer & Lesben : ™ 

- Riesenbusen 

- Flotter Dreier 
851 Szenen JDemo Highlights 
Auf 15 randvollen Disketten dürfen Sie brisante 
Neuerscheinungen von Ende '94 bzw. Anfang '95 
erleben. Wir haben die besten AGA-Szenen-Demos 
speziell nur für A1200-A4000 mit bis zu 16 Mio. Farben 
und superschnellen Grafikanimationen selektiert. 



Echtzeit-Film einer AGA-Bilder aus div. 
laufenden Person als AGA-Demos 
Ray-Tracing- Animation 

Der Inhalt des Pakets stand bei Drucklegung noch 
nicht genau fest, da die aktuellen Neuerscheinungen 
erst in das Paket mit aufgenommen werden. Das 
Paket wird komplett mit neuen Demos 
zusammengestellt am: 01.12.1994 und am 
15.02.1995, dann mit den neuen Rekord-Demos der 
Megapartys von Weihnachten/Silvester 1994! 

852 Virus/Disk/Repair/Copy 
Universal- Paket 
4_Prpgrammpakete auf einen Schlag : Ein riesen 

sagenhaften 



s agennanen 
• Kopierprogrammen 
r ' (auch für Kopier- 
schütz), neuesten 
Virus-Programme wie 
Virus Workshop, ein 
g komplettes Sortiment, 
I nftiM rum defekte Disks 
oder Festplatten (Read/Write-Errors...) wieder zu 
reparieren usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren 
oder Fonts, Bilder und Texte anzeigen, und 
Programme, die auf einfache Weise die komplizierte 
Shell-Eingabe durch einfaches Anklicken ersetzen. 
853 Büropaket komplett 
Die komplette Büro-Programmausstattung für alle nur 
denkbaren Büroaufgaben. Z.B. eine 



Textverarbeitung, Kontoführung und -Verwaltung, 
eine Adressenverwaltung, ein frei maskierbares und 
programmierbares Datenbanksystem für Ver- 
waltungen aller Art, ein Shareware- 
Haushaltsbuchprogramm für den normalen 
Verbraucher oder ein Statistik-Programm, was sehr 
übersichtliche Diagramme und Bilanzen darstellen 
kann. Alles komplett für nur 49,- DM 
854 DPaint Bilder & Fonts 
Hiermit 
können Sie 
so richtig 
loslegen: 73 
Farbbilder, 
150 schwarz 
/weiß-Bilder 
und über 100 
Zeichensätze 
für DPaint 
und alle 
anderen Mal- 
oder Textprogramme. Keine doppelten Bilder 
zwischen 703-714, 802, 851 und 854! 












Eigentlich wollte ja Psygnosis mit ,,G2’* die ersten scrollenden Ballerdungeons im Stil 
des indizierten PC-Megasellers „Duum” auf den Aniiga bringen, doch daraus wird 
wohl nichts - aus dem Doppelgeschütz, das Team 17 und Alternative Software hier 
auffahren, könnte dafür um so mehr werden! 


ALIEN BREED: 

DIE VORGESCHICHTE 


Seit 1991 machen Amiganer nun schon Jagd auf Aliens, 
wobei sie die Draufsicht-Labyrinthe des Urprogramms 
, Alien Breed” den beiden schwedischen Programmierern 
Andreas Tadic und Peter Tuledy, dem Grafiker Rico 
Holmes, dem Soundmagier Alister Brimble sowie natür- 
lich dem Spieldesigner und Team 17-Boß Martyn Brown 
verdanken - die Animation für die Story-Disk entwarf 
übrigens mit Tobias Richter ein Deutscher. Ein Jahr darauf 
erschien die verbesserte „Special Edition” zu einem unver- 
schämt günstigen Preis, ein weiteres Jahr später der Nach- 


folger. „Alien Breed 2” wurde im wesentlichen vom Team 
des Erstlings entwickelt, doch für das unlängst veröffent- 
lichte „Tower Assault” zeichnete mit Stefan Boberg nur 
noch einer aus der alten Truppe (er hatte für das Debüt- 
Game der Actionsaga den Kopierschutz erstellt) als Pro- 
grammierer verantwortlich; die Levels und die Grafik des 
zunächst als Datadisk geplanten Spiels gehen dagegen auf 
das Konto neuer Leute. Und während das Originalteam 
sich an dem Arcade-Strategical „King of Thiefes” verzet- 
telte (weil das Game den „Lords of the Realm” von Im- 
pressions zu ähnlich wurde, hat man die Arbeit daran in- 
zwischen eingestellt), war mit Andrew Clitheroe, dem 
Mathe-Genie der Unversität von York, für die 3D-Va- 
riante wieder ein neuer Mann gefunden - der hier quasi im 
Alleingang Amiga-Geschichte schreiben soll. . . 


Die Ahnenriege der Alienröster: 

Alien Breed, Alien Breed 2 & Tower Assault 

V / 


AUEN BREED 3D 


Gruselige 3D-Dungeons aus texturier- 
ten Flächen mit Gouraud-Shading 
(schattierte Polygone), in denen man 
sich bei flüssigem Scrolling auch stu- 
fenlos um die eigene Achse drehen 
kann, gibt es in dieser Form bislang 
nämlich nur auf der DOSe - dort seit 
dem Erfolg von ID Softwares „Duum” 
allerdings in reicher Zahl. Tatsächlich 
sollte ja auch Alien Breed 3D am PC 
erscheinen, da selbst der Firmenchef 


Martyn Brown sich so was am Amiga 
technisch einfach nicht vorslellen konn- 
te. Dann wollte man das Projekt wegen 
der PC-Schwemme ähnlicher Spiele 
ganz unter den Tisch fallen lassen, doch 
jetzt ist endlich der Groschen gefallen: 
Am Amiga dürfte das Game ohne Um- 
wege zu Kultstatus gelangen! 

Das ist schon deshalb wahrscheinlich, 
weil die Bestien ä la Giger es hier op- 
tisch mit jedem Monster aus der DOSe 
aufnehmen können. Sie werden sich in 
einer Forschungsbasis herumtreiben, 
wo sie auf ein leckeres Freßchen in 


Form unachtsamer Spieler warten. Wer 
ihnen den Gefallen nicht tun will, wird 
sich in den 20 Levels mit diversen 
Fund waffen (es sollen über zehn ver- 
schiedene Feuerwerkskörper herumlie- 
gen) seiner Haut erwehren müssen, was 
bereits in der Vorversion sehr launig 
über den Screen kommt: Am 1200er 
rollt der AGA-Meilenstein derzeit mit 
15 Bildern pro Sekunde durch ein klei- 
nes Fenster, am Vollbildschirm sind es 
immerhin noch zwischen 12 und 13 
Frames in der Sekunde - was ja schon 
recht flott ist, aber daran wird momen- 







tan noch gearbeitet. Fest steht hinge- 
gen bereits, daß es auch eine Außen- 
welt geben wird und man sich mittels 
seriellem Link zu zweit auf die Jagd 
machen darf. Schön auch, daß dazu 
kein zweites Exemplar des Programms 
erforderlich sein soll, da Kopien der 
Disks für diesen Zweck ausdrücklich 
erlaubt sind. 

Ganz hannlos wird es in Alien Breed 


3D so oder so nicht zugehen, ob- 
wohl man bei Team 17 derzeit 
noch darüber nachdenkt, ob hier 
blutrote oder grüne Flüssigkeit 
spritzen soll - man will ja die 
„Unterschiede des deut- 
schen Markts’' berück- 
sichtigen. International prak- 
tisch sind wiederum die gra- 
fisch aufwendig gestalteten 
Übersichtskarten, mit denen 
man gleich mehrere Levels zur 
selben Zeit am Schirm einsehen 
kann. Was wir bisher von Alien 
Breed 3D zu sehen bekamen, 
hat uns jedenfalls tief beein- 
druckt, es ist schier unglaub- 


lich, daß ein einzelner Mann 
hinter all den technischen In- 
novationen stehen soll. 
Wenn diese Kultsoftware nur halb so 
gut wird, wie wir glauben und hoffen, 
dann wird Team 17 auf der „Freun- 
din” wohl den Erfolg von ID am PC 
einstellen oder gar übertreffen können! 


DEATH MASK 


Noch einen Schritt weiter will Alter- 
native Software gehen, soll ihr 
„Duum”-Klon am Amiga doch ein 
Feature bieten, das es bisher am PC 
noch gar nicht gibt: einen Splitscreen 
für zwei Dungeon-Söldncr. Dafür wer- 
den die hiesigen Kerker nicht richtig 
scrollen, lediglich die Drehungen ge- 
hen auch hier soft vonstatten - was 
aber immerhin den Vorteil hat, daß 
auch ein 5(X)er die erforderliche Ge- 
schwindigkeit bringt. 

Im übrigen wird man bei der Todes- 
maske mit Schrotflinte, MG, Blaster 
und etlichen anderen Waffen ein wah- 
res Blutbad anrichten können; ganz 
neu dabei sind Klone der Spielfigur, 
um den Gegner zu verwirren. Auch 
Unsichtbarkeit wird verfügbar sein, 
wenn Schlüssel gesucht und Monster 
gekillt werden, und zwar schon im 
nächsten Heft. Alien Breed 3D 
soll dagegen erst ab Mai die Ju- 
gendschützer in den Wahnsinn 
treiben, und für beide Spiele 
sind auch CD-Versionen ange- 
dacht. Na, wenn das keine ver- 
doomt guten Nachrichten sind?! 

(mm) 







FIRST... 


Vor zwei Jahren beglückten die Bitmap Brothers alle 
Amiganer mit dem genialen „Chaos Engine” und wurden 
mit Lob für ihr Mega-„Gauntlet” förmlich überhäuft - 
die Fortsetzung war also nur eine Frage der Zeit. 


Compi wird durch ein futuristisches 
Szenario, das Reich der Azteken, Ja- 
pan, mittelalterliche Gefilde sowie ei- 
ne noch streng geheime Welt führen, 
wobei die bewährte Pseudo-3D-Per- 
spektive beibehalten wurde. Ab 
Ostern ist es dann auch möglich, sei- 
nem ehemaligen Kollegen und jetzigen 
Gegenspieler eins überzubraten, ihn 
auszurauben, ihm Minen in den Weg 
zu legen oder Truhen mit Fallen für 
ihn zu präparieren. Und man wird sich 
an Wänden entlangtasten und aus 
dem Hinterhalt Überraschungsangriffe 
starten oder von bzw. auf Mauern 
springen können, um den Gegnern 
auch bei Munitionsmangel Herr zu 
werden. 

Als Einzelkämpfer darf man sich zu- 
dem auf einen Computergegner mit so 
viel künstlicher Intelligenz freuen, daß 
das sonstige Kanonenfutter dagegen 
blaß aussieht - zumal es nicht mehr in 
Massen über den Spieler herfallen 
wird, damit sich 
überflüssige 
Schußwechsel mit 
Köpfchen vermei- 


den lassen. Das Rollenspielelement 
bleibt dagegen voll erhalten, nur daß 
sich die Charaktere über satte 20 Le- 
vels zum Superhelden entwickeln 
müssen. Und selbstverfreilich steht 
auch wieder ein Einkaufsbummel im 
Shop an, wo nützliche Items quasi en 
gros feilgeboten werden. Auf dem Foto 
mögen daher auch die optischen 
Neuerungen nicht so zur Geltung 
kommen, doch feilen die Bitmaps der- 
zeit ganz intensiv an den Sprite-Ani- 
mationen. Dazu gibfs wie gehabt jede 
Menge knackiger Sound-FX und eine 
spezielle Routine, damit die stim- 
mungsvolle Begleitmusik auch wirk- 
lich jederzeit zum Spielgeschehen 
paßt. 

Ein ausgeklügeltes und allzeit faires 
Gamedesign ist man von der Hit- 
Schmiede ja gewohnt, und die Steue- 
rung wird sicher ebenfalls keinen 
Grund zur Klage bieten. Den könnte 
es höchstens geben, wenn die Jungs 
nicht rechtzeitig fertig werden und der 
Osterhase statt des vielversprechenden 
Chaos Engine 2 bloß öde Schokoeier 
im Gepäck hat! (st) 


Aber hey, ist die titelgebende Chaos- 
maschine des verrückten Baron For- 
tesque nicht am Ende von Teil eins ex- 
plodiert? Schon richtig, doch ersteht 
Baron Frankenstein ja auch nach je- 
dem Film wieder auf, und das scheint 
eine Eigenheit dieses Adelsstandes zu 
sein: Der in seiner Erfindung gefange- 
ne Bösewicht konnte entkommen und 
reist nun auf der Suche nach den für 
eine Reaktivierung des Geräts nötigen 
Teilen durch die Zeit. Also bewachen 
Thung und Preacher die Überreste, 
während sich der Rest der Heldentrup- 
pe an die Verfolgung macht. . . 

Daß sich die ein oder zwei Spieler ihr 
Alter ego hier nur noch aus vier der 
altbekannten Charaktere aussuchen 
können, hat man schnell verziehen, 
denn diesmal wird der Konkurrenz- 
kampf um Boni, Schlüssel und den Le- 
velausgang am Splitscreen über die 
Bühne gehen! Die somit drastisch ver- 
schärfte Hatz gegen Kumpel oder 






Darf es etwas mehr sein? 





Etwas Außerirdisches! 


Sie sind mitten unter uns! "MicroProses Szenario der Invasion ... bietet nicht zuletzt 
aufgrund der Ideenvielfalt des Spielgeschehens viele spannende Stunden" und "fordert 
Überlegung und Fingerspitzengefühl". Die "gelungene Mischung aus Strategie & Action ... 
Ein Gewinn für jeden Amiga-User". 

Play Time 85% 


Etwas Strategisches! 


Amiga Bonaparte! "Fields of Glory 
ist ein ausgesprochen komplexes 
Strategiespiel, das einen mit frei 
wählbaren Optionen förmlich über- 
schüttet ...Ordentliche historische 
Recherche, reizvolle Grafik, Bedie- 
nerfreundlichkeit und eine unerhörte 
Fülle an Informationen sorgen für 
lang anhaltende Motivation". 

Amiga Games 82% 


Nutzen SU 


iuPROSE 

kostenloses Bestellfax: 01 30 / 85 04 04 «ou-9' a 


as Besonderes. 

...^oProse-SPS t »-P«' s ' 


Etwas Anspruchsvolles! 

Wir schreiben das Jahr 2050. 


Die Ozeane ernähren die 
Menschheit, liefern Mineralien und 
Energie. Damit das auch so bleibt, 
tauchen Sie ab. Ihre Anti- 
Sabotage-Einheit wird einiges zu 
tun haben, um die wertvollen 
Ressourcen vor fremdem Zugriff 
zu schützen. Diese Aufgabe 
verlangt einiges von Ihnen: 
Rasches Erfassen des Problems, 
intelligente Lösungen und ... 
starke Nerven! 


Amiga Joker 85% 


CreaKom 


Postfach 40 
85453 


Wartenberg 



Computer-Games-Club 


Liefer- und Zahlungsbedingungen: 

Preise zzgl. DM 5,- Versand- bzw. DM 10.90 
Nachnahmekosten. Ab Bestellwert von DM 250,- 
kostenfreie Lieferung. Reklamationen können nur 
innerhalb von 14 Tagen nach Auslieferung akzeptiert 
werden. Rücksendungen, die nicht ausreichend frankiert 
sind, können nicht angenommen werden. Teillieferungen 
sind möglich. Bei Minderjährigen Unterschrift der 
Erziehungsberechtigten. Solange Vorrat reicht. 


Titel (dt. Vers.) 

System 

Best/Anzahl je DM 

Titel (dt. Vers.) 

System 

Best/Anzahl je DM 

Starlord 

A 500 

□ 

49,- 

U.F.O. 

A 1200 

□ 

84,- 

Impossible Miss. 

A 500 

□ 

54- 





Civilization 

A 500 

□ 

54- 

— Power-Plus-Serie — 



Fields of Glory 

A 500 

□ 

74- 

Microprose Golf 

A 500 

□ 

39,- 

U.F.O. 

A 500 

□ 

84- 

Gunship 2000 

A 500 

□ 

39,- 

Micro Machines 

A 500 

□ 

39,- 

F-117 A 

A 500 

□ 

39,- 

Impossible Miss. 

CD32 

□ 

54- 

Fl Grand Prix 

A 500 

□ 

39,- 

Fields of Glory 

CD32 

□ 

54,- 

Dogfight 

A 500 

□ 

39- 

Subwar 

CD32 

□ 

74,- 

B-117 Flying F. 

A 500 

□ 

39,- 

U.F.O. 

CD32 

□ 

84,- 

zzgl. Versandkosten 



Fields of Glory 

A 1200 

□ 

74,- 

(DM 5.- bzw. DM 10,90) 

DM 


Subwar 

A 1200 

□ 

74- 

Gesamtpreis 


DM 



Bitte tragen Sie Ihre Adresse gut leserlich ein: 

Name: 

Straße: 

PLZ: Ort: 

Ich zahle (zzgi. dm 5,- Versandkosten) per □ Scheck 

□ Kreditkarte □ Amex □ Visa □ Eurocard 

Nummer 

gültig bis: 

U Bankeinzug für die einmalige Abbuchung der Bestellung links 

Kto.-Nr. BLZ 

Bank 

gebe ich mein Einverständnis. 

□ Nachnahme (zzgl. DM 10.90 Nachnahmekosten!) 

Datum: Unterschrift: 











Die Mastercoder bei Codemasters sind schon rechte Scherzkekse - ein Autoren- 
nen im Lokus und ein mit Kautschuk beschichteter Flipper fallen schließlich 


PSYCHO PINBALL 

Auch bei diesem psychotischen Hipper 
lautet die magische Zahl Vier: Vier Spie- 
ler werden, wie es sich gehört, hinterein- 
ander an vier Tischen spielen dürfen - 
und zwar mit vier, nein, drei (knapp dane- 
ben) Kugeln gleichzeitig! Die Tableaus 
tragen dabei so sinnige Namen wie „Fun 
Fair” (Euro Disney für Kugelstoßer), 
„Trick or Treat” (Halloween am Hipper- 
tisch), „Wild West” (viermal dürft Ihr ra- 
ten...) oder „The Abyss” (der wahr- 
scheinlich längste Digi-Hipper der Welt). 
Und jeder dieser Hipper wird nicht nur 
über unzählige Rampen, Bumper und Ku- 
gelfallen verfügen, sondern auch über ei- 
ne Score-Anzeige, die ebenfalls spielbar 
ist! 

Doch welcher wahre Pinball- Wizzard in- 
teressiert sich schon für kleine Bonus- 
games (von denen es neben der Score- 
Action noch drei eigenständige geben 
wird), wenn man ihm Ballanimationen 
androht, die dank „Interactive Vector Re- 
flection” alles bisher am Bildschirm Dage- 
wesene in den Schatten stellen sollen? Be- 
sonders dann, wenn der Hersteller auch 
noch verrückt genug ist, die abwechslungs- 
reichen Tische mit einer Auswahl von 
zwölf verschiedenen Untergrundmateriali- 
en zu beziehen, auf denen sich die Murmel 
jeweils anders verhält - Glas ist nun mal 
glatter als Holz oder gar Gummi. Normal 
wird hier also höchstens die Speicheropti- 
on für Scores werden. Und normal ist 
auch, daß wir beide neuen Verrücktheiten 
der Codemasters im nächsten Heft aus- 
führlich für Euch testen werden, (mm) 


MICRO MACHINES 2 


Für die Guiness-Trinker unter Euch 
hier erst mal die Superlative die- 
ses wortwörtlich abgefahrenen 
Rennspiels: Zur Auswahl stehen 
17 Vehikel, wobei zu Lande nicht 
nur mit den aus dem Vorgänger 
bekannten Rennwagen, Buggys 
und Dragstem gerast werden darf, 
sondern z.B. auch mit Indycars 
und einem VW-Käfer. Das kühle 
Naß werden demgegenüber 
Schnell- und Luftkissenboote durch- 
pflügen, während Luftikusse sich für 
einen Helikopter entscheiden können. 
Rekordverdächtig sind auch die 54 
Strecken und Bonuskurse, zumal die 
detailreiche Iso-Grafik dabei statt As- 
phalt und Steilkurven so ausgeflippte 
„Landschaften” wie Billardtisch, Kla- 
vier, Teich, Baumhaus oder das ein- 
gangs erwähnte stille Örtchen präsen- 
tieren wird. 

Kurzum, alles, was den Vorgänger 
zum Erfolg gemacht hat, wird auch 
beim Nachfolger zu finden sein - und 
ein bißchen mehr: Im Renn- und 
Kampfmodus oder auch im Ligabetrieb 
werden bis zu vier Geschwindigkeits- 
fanatiker reichlich vorhandene Extras 
aufsammeln dürfen, um am 
Ende jeder Runde ihre je- 
weiligen Highscores und 
Bestzeiten zu speichern. 
Nicht umsonst galt dieses 
Game am Mega Drive als 
das Heißeste seit verbrann- 
tem Gummi! 


■ • 


NEUE VtRRÜCKTHEITEH 
EHER CODEHflSTERS 





Se^, $nt/tigen imd QB 


Magic Pharma Labs 

Sind Sic totkrank? - Hoffen dl ich BIING! Im Schrank 
Gebrauchsinformationen - Bitte aufmerksam lesen! 

Zusammensetzung 

1 Datenträger enthält: opto-visuelle-Hirniimplan- 
tatoide, gelöste glaukome Akustika. 2% Programmi - 
intolerancae-erroris i. Tr. 

Anwendungsgebiete 

Akute Depressionen, Zahn- und RegelschmerzerC 
zeitweise Amnesie, Langeweile, leichte bis mitteUfl 
schwere Hormonstörungen. 


Gegenanzeichen 

BIING! darf nicht angewendet werden bei Magen- und 
Zwölffingerdarmgeschwüren oder bei krankhaft er- 
höhter Errötungsneigung. BIING! sollte nur nach Be- 




fragen des Arztes verwe 
geschädigter Niere oder in d 
besondere in den letzten 9 f 


jdet werden bei vor- 
iSchwangerschaft, ins- 
fcnaten. 


Nebenwirkungen 

Erhöhter Blutdruck und Testosteranproduktion; sel- 
ten Überempfindlichkeitsreaktionen (Anfälle von 
Atemnot). Kann zum Exitus führen, falls cs zusam- 
men mit Föhnen in Badewannen geworfen wird. Bei 
Daueranwendung kann es zum Biing!-Commander- 
Syndrom führen. 


Dosierung 

Soweit nicht anders verordnet. 

Erwachsenen Inder ab 16 Jahren 
Einzeldosis 3-4 Stunden 2-3 Stunden 
Tagesdosis bis 10 Stunden bis 6 Stunden 


Wechselwirkungen mit anderen Mitteln 
Pertoxide Amboleszenzen können über parallele 
Stektotytcn neuronale Anti-Substiten provozieren. Da- 
her niemals zusammen mit Aalen kochen. 


Art der Anwendung 
Die Datenträger werden ohne Flüs- 
sigkeit und unzerkaut über den Com- 
puter eingenommen. 

Hinweis: BIING! soll nach Ablauf des, 
Verfalldatums nicht mehr angewetu| 
det werden. 


BIING! Für Rinder unzu- 
gänglich aufbewahren! 


Darreichungsform 
Schachteln mit 13 bis 19 Dis- 
ketten für Amiga (14). Amiga 
AGA (19), MS-DOS (13), 
Anstaltspackung mit kom- 
paktem Disk-Rom. Minde- 
stens haltbar bis: siehe 
Rückseite 


m V v*s 
' ! \ ' 


MAGIC ß'fTES 


B Sy stem Vorraussetzungen : 

Amiga: 2 MB RAM, Harddisk 15-18 MB frei. 
jAmiga AGA: 3 MB RAM, Harddisk ca.34 MB frei 


| MS-DOS: ab 386er, 4 MB RAM, SVGA, HD 34 MB frei, DOS 5.0 
Eoder höher, MS kompatible Maus. 

I CD-ROM: wie MS-DOS 

I Soundunterstützung: Soundblaster, SB-PRO, Roland, General Midi. 


Vertrieb Schweiz: 
Thali AG 


i 


Schicken Sie Ihre Bestellung an: Verlag R. Kleinegräber, Postfach 2 1 44. D-33251 Gütersloh, Tel.05241 -34861 Fax. - 340275 

Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e): 


Vertrieb Österreich: 
Dynamic Systems 


I BIING! Amiga 
I BIING! Amiga AGA 
I BIING! MS-DOS 3,5" 
I BIING! CD-ROM 

Gesamt: 


Menge 


E-Preis 
DM 119,95 
DM 129,95 
DM 119,95 
DM 99,95 


G-Preis 


Ich zahle per: O Nachnahme O Vorkasse 

Nachnahme zzügl. 10,-DM, Vorkasse zzügl. DM 5,-, Ausland nur Vorkasse zzügl. DM 20,- 








^ Luftschlacht 

^'■■'■^SJjjj^V^ ' ""*' Mjjft um ^Banshee” ist 

^ kaum vorüber, schon 

^ f ^ ■■■ zettelt Core Design eine 
weitere Action-Orgie an. Dies- 
mal wird allerdings bodenständiger gekämpft - in futuristi- 
schen AGA-Landen und feinstem Iso-3D. 




Kein 


i ins Getümmel 


chauplatz der Story ist die Stadt mit dem hübsch sin- 
nigen Namen Monstro City, wo sich im Jahre 2062 
die grausigen Geschöpfe eines ehemaligen Totengrä- 
bers mit dem nicht minder bezeichnenden Namen Moribund 
Kadaver ein Stelldichein geben. Statt seine Kunden dem 
ewigen Frieden zu überlassen, hat der Kerl sie nämlich wie- 
dererweckt. um nun mit einer Armee halbtoter Bio-Cyborgs 
die lebende Bevölkerung terrorisieren zu können. Und wer 
könnte den Robo-Zombies wohl besser die Dioden ausknip- 
sen als das durchgeknallte Söldner-Team namens Skeleton 
Kiew? Trägt doch auch dieses Trio seinen Namen nicht von 
ungefähr, denn die Kerle scheinen selbst einem Genlabor 
entsprungen zu sein... 

So bringt der etwas träge Joint satte 250 Kilo Lebendge- 
wicht auf die Waage und eine in den Ami integrierte Laser- 
Dampframme mit in den Kampf, was ihn zum Schrecken al- 
ler Feinde macht. Die schlagkräftige Feministin Rib ist kör- 
perlich zwar nicht ganz so gut ausgestattet, dafür aber so 
Hink, daß die Gegner ihre liebe Mühe haben werden, sie zu 
treffen. Für Allrounder bietet sich dann noch Spine an. dei 
eine gesunde Mischung der Vorzüge seiner Kollegen in sich 
vereinigt. Ist die Heldenwahl gelaufen, findet man sich al- 
lein oder als Zweier-Team im ersten von sechs umfangrei- 
chen und abschnittweise unterteilten Levels wieder. 

Der Feldzug beginnt auf der Erde, wo Mutanten-Robbis. 
Heckenschützen und Laserbarrieren am knapp bemessenen 
Energiepolster der wackeren Streiter knabbern. Vorausge- 
setzt, man überlebt hier den Aufzugabsturz in den wasser- 
durchfluteten Keller- Abschnitt, sind noch gemeingefährli- 
che Gen-Würmer zu zerhexeln und Riesenmäuler zu stop- 
fen, ehe ein Trip zur Venus auf dem Programm steht. Hier 
gehl 's gegen seltsame Pflanzen wesen, dann sind 
die wild um sich ballernden Kraftwerke des ro- 
ten Planeten Mars dem Erdboden gleichzuma- 
chen. Jetzt werden noch die Schächte von Ka- 
davers Hauptquartier durchforstet, und an- 
schließend wird im finalen Endkampf der 
größenwahnsinnige Totengräber selbst beerdigt. 

Doch bis dahin ist es ein weiter Weg, gepflastert 
mit dicken Endgegnem, kleinen Knobel-Einlagen der 
Marke „Erst nach Zerstörung der Trafostation öffnet 






Dauer etwas nerv igen FX vorliebnehmen. 
Wir haben es also mit einem relativ 
sehnörkellosen Iso-Shooter in Power-Prä- 
sentation zu tun. quasi der zeitgemäßen 
Neuauflage des alten Arcade-Hits „Es- 


grund von Termindruek der letzte 
Feinschliff verweigert w urde. So ist bei- 
^ ^ spielsvveise in der anson- 

st N. steil gelungenen und 
\ \ mit einem astreinen 


lligli Noon: Der Fiiuilkaiiipl' steht bevor! 


sieh das Tor am anderen Ende des Lev eis" 
und Bonusräumen voller Barem. Was 
man sich dafür kaufen kann, wird alten 
Ballerhasen allerdings kaum mehr als ein 
müdes Lächeln entringen können, denn 
weder läßt sieh die umsehaltbare Stan- 
dardbewaffnung aus Laser und Minen 
weiter ausbauen, noch linden sieh echte 
Nützlichkeiten wie kräftigere Sehutz- 
schilde oder schnellere Laufschuhe im 
Angebot - die Kohle geht allein für die 
dringend benötigten Extraleben drauf. 
Ohne zusätzliche Reinkarnationen stün- 
den die Chancen somit auch wahrlich 
schlecht, denn die Gegner greifen bisw ei- 
len in solchen Massen an. daß sich Tref- 
fer trotz des nicht sonderlich hohen Spiel- 
tempos beim besten Willen nicht vermei- 
den lassen. Vor allem im Solokampf 
schmelzen die drei Anlängsleben mitsamt 
dem Gnaden-Continue schneller dahin als 
ein Schneemann im Backofen. Und das 
alles ohne Sicherheitsnetz, sprich Level- 
codes! 

Aber noch an anderen Stellen erweckt 
Skeleton Krew den Eindruck eines mit 
heißer Nadel gestrickten Spiels, dem auf- 


gendwo zu ent- 
decken sind. 
Ol Umgekehrt wird 

;[ jcla $ c ’ I J etloch ver ’ 

m f J o Mj ° | :• schw iegen, daß 
|gl J cSEä c ’ tri vzl die Steuerung 
(welche übrigens 
auch die Tastatur 
unterstützt) vier 

•lit luwor! . . . 

^ J v e r schied e n e 

Modi kennt, zwi- 
schen denen jederzeit per Funktionsla- 
sten umgeschaltet werden kann - ein 
Feature, das den Spieletester vor so 
manch grauem Haar bewahrt hat! Zu 
empfehlen ist darüber hinaus in jedem 
Fäll die Verwendung eines Zwei-But- 
ton-Sticks bzw. -Pads. da mit nur einem 
Feuerknopf v iele Aktionen nicht flott 
genug von der Hand gehen. 

Ansonsten warfen die Leveidesigner 
zwar nicht gerade mit originellen Einfäl- 
len um sich, aber ein abwechslungsrei- 
cher Spielverlauf mit netten Überra- 
schungen und eine sehenswerte Präsen- 
tation ist ihnen auf alle Fälle geglückt. 
Die zumeist im düsteren Alien-Stil gepin- 
selten Hintergründe geizen nämlich 
nicht mit hübschen Details und scrol- A 
len sauber in alle Himmelsrichtun- A 
gen: die sogar mit Schatten verse- 
heilen Sprites sind astrein animiert, 
verfallen bei höherem Feindaufkommen 
aber in störendes Ruckein. Leider läßt 
sich die nette Rap-Musik bloß im Titel- 
bild bzw. in den Zw ischensequenzen 
hören, im Spiel selbst muß man mit 
Geräuschen im Hintersrund sowie auf 


Die drei Muskeltiere 


für die kommende CD-Version ja noch 
einige rauhe Ecken und Kanten des 
Gameplays ab - und vielleicht darf sich 
Skeleton Kiew dann das begehrte Hit- 
Prädikat auf die Packung näseln, di) 


nen 

A 


SKELETON KREW 

(CORE DESIGN) 


ISO-ACTION 


V_OiniC 


eape irom ine rmnei ui ine isonoi ivion- 
sters". Was hier fehlt, ist der alles ent- 
scheidende Aha-Effekt. aber 
vielleicht feilt Core Desien 


GRAFIK 86% 


ANIMATION 83% 


MUSIK 74% 


SOUND-FX 68% 


HANDHABUNG 74% 


DAUERSPASS 72% 


PREIS 


FÜR KÖNNER 


DM 79,- 


SPEICHERBEDARF 

2 MB 

DISKS/ZWEITFLOPPY 

3 | JA 

HD-INSTALLATION 

NEIN 

SPEICHERBAR 

NEIN 

DEUTSCH 

ANLEITUNG 

















Letzten Monat vergraulte Rowan die Amiga-Piloten mit dem 
schwachen „OveiTord”, jetzt ist Wiedergutmachung angesagt: Das vorliegende 
Digi-Geschichtsbuch zum Mitfliegen konnte ja schon am PC sehr gut gefallen! 









Diese Texte sind in der End- 
version deutsch. 


Th« First Ac«s 


Mas Immelmann 


lmm«lm»nr> w»s ♦»« oi th« 4 int G«rm»r> p»«t5 t« »« »ll»c»t«« th« 

F»kk«r Moriopl&n«. H« b«c»m« so »kill«« in th« »rt o4 »«ri»l cofhhkt 
thht hs » r«5ult h« »<hi«v«4 ur*cort« it i«nal acrial supr«m»cy in th« air 
spac« h«tw««n L ill« an« P«r«nn«. 

Acc*r«in$ t* German Intantry Ob5«ruation, within 10 minut«5 o4 
lmm«lmann »pp« »ring. th« *ky d«ar«« o4 «n«my aircratt. 

Imm«tmann'5 »r« «rs w«r« t« lurk high abou« th« lin«5 an« sh««t «own 
any British aircratt on r«c«nnaissanc«. H« was »n« oi th« tirst 


m 


Immdmann is tlying an 
Ein««kk«r high «v«r th« 
German lin«s with th« sun at 
his back. H« s««s 2 B«2cs 


PSfci 


K««ping th« sun ; 
his back, h« swoopj «own 
«ngag«s th« B«2cs. 


GUR RüURD£ 200 


DAWN PATROL 

(ROW AN/EMPIRE) 


GESCHICHTS-GESCHWADER 


GRAFIK 

74% 

ANIMATION 

68% 


HANDHABUNG 74% 


VARIABEL 


PREIS^_ 

SPEICHERBEDARF 
! DISKS/ZWEITFLOPPY 
HD-INSTAUATION 
SPEICHERBAR 


MUSIK 


49% 


SOUND-FX 


60% 


DM 99,— 


Die inhaltlich originelle Dämmerungspa- 
trouille entführt den Flieger in den Luftraum 
des 1. Weltkriegs und ist als eine Art mul- 
timediales Geschichtsbuch mit integrierten 
Missionen gestaltet. Nach dem Pro- 
grammstart findet man sich daher auch nicht 
in einem Fliegerhorst wieder, sondern im 
Inhaltsverzeichnis der Digi-Historie - wo 
sich bequem per Mausklick ein Kapitel 
nach dem anderen von den ersten Luft- 
schlachten bis hin zu den berühmtesten Flie- 
gerassen durchblättem läßt. Jede Seite wird 
entweder von einem Original-Foto, einem 
schicken Bildchen oder gar einer animier- 
ten Flugszene illustriert. Und zu nahezu je- 
dem Abschnitt ist das passende Szenario im 
Programm untergebracht, um das Gelese- 
ne eigenhändig nachvollziehen zu können. 
Über kurz oder lang wird der Spieler also 
für eine der jeweils beteiligten Parteien im 
Cockpit einer alten Weltkriegs-Schüssel lan- 
den, die über den Wolken eines Frontab- 
schnitts kreist 15 Modelle wie z.B. die von 
Snoopy bevorzugte Sopwitch Camel oder 


gar der berühmte Fokker- Dreidecker des 
Manfred von Richthofen stehen bereit, wo- 
bei die Einsätze nicht unbedingt den histo- 
rischen Wahrheiten entsprechen müssen: 
Wer mag, darf die Zahl der Gegner, das 
Flugverhalten seiner Maschine oder die 
Treffergenauigkeit der Feinde bis hin zur 
Unverwundbarkeit den eigenen Bedürf- 
nissen anpassen. Ja, sogar eine individuel- 
le Karriere kann man starten und so viel- 
leicht die bis ins Jahr 1918 erzielten Ab- 
schüsse in astronomische Höhen treiben. 
Klar, daß der hausbackene „Overlord” ge- 
gen so eine innovative Simulation ziemlich 
alt aussieht, zumal hier auch die Grafik we- 
sentlich besser aussieht - ohne daß das 
Spieltempo darunter zu leiden hätte. Ge- 
genüber den feinen Landschaftsdetails wie 
Schützengräben etc., den gelungenen Cock- 
pit-Designs und den wählbaren Sichtper- 
spektiven fällt der Sound allerdings deutlich 
ab, denn Tschaikowski würde sich wohl im 
Grabe umdrehen, müßte er hören, wie ge- 
quält seine wunderschönen Melodien aus 


dem „Capriccio Italien” hier aus den Boxen 
quäken. Nun ist aber so ein Flugi nun mal 
kein Symphonieorchester, weshalb es we- 
sentlich interessanter ist, daß die tadellose 
Steuerung neben Tastatur und Maus auch 
Digi- und Analogsticks unterstützt. 

Kurz und sehr gut: Dawn Patrol macht 
Spaß. Denn nicht nur, daß die Missionen 
sehr abwechslungsreich gestaltet sind (am 
3D-Himmel werden Duelle geflogen, Fes- 
selballons angegriffen und und und), durch 
die vielen Geschichten aus der Geschichte 
wird man auch toll motiviert - wobei unser 
Testmuster zwar noch englisch war, die 
Verkaufsversion jedoch komplett übersetzt 
wird. Tja, und wer je den leibhaftigen Ro- 
ten Baron trotz angeschossener Benzinlei- 
tung vom Himmel geholt hat, der weiß dann 
auch, wie sich ein wahres Fliegeras fühlt! 
(mic) 


DAUERSPASS 


84% 




I 

1 MB i 

1 3 

1 JA 


SPIELSTÄNDE 


KOMPLETT 


















GAMES FOR FUN! 


1 1 53 ACTION IN HOLLYWOOD 

Die Fortsetzung des BiFi Abenteoers! Nr. 1 Hit! 

1037 BACKGAMMON 

Das edle Brettspiel in einer tollen Umsetzung. 

1125 BIBEL QUIZ 

Das heitere Ratespiel rund um Bibelzitate! 

1072 BILLARD 

Genioie Billardsimulation mit 3 Varianten. 

1162 BLACK JACK 

Das fesselnde 1 7+4 in einer AMIGA Umsetzung 


1158 BLACK DAWN 

Fesselndes 3-D Rollenspiel im Labyrinth! 

1133 BOSSELN 

Das bekannte ostfriesische Kegelspiel vom Autor 
des legendären "Dungeon Flipper". Pflichtspiel! 

1132 BROKER 

Komplexes Börsenspiel für Börsianer! 

1112 CHINA CHALLENGE 

Gute Umsetzung des bekannten Shanghai Spieles 
Bauen Sie den^'Drochen" ab! Top Grafik! 

1027 Chopper 2 

In dieser Simulation erwarten Sie spannende 
Luftkämpfe. Tolle Grafik! 

1014 DAS ERBE II 

"Das schmutzige" Erbe ist noch komplexer! 

1115 "DIE FIRMA" _ 

Leiten Sie eine komplette Firma mit allem was 
dazu gehört. Komplexes Unternehmen spianspiel . *r 

1035 DIE SIMPSONS 

Bart Simpson in Aktion. Tolle Grafik! 

1041 DONKEY KONG 

Retten Sie Ihre Geliebte aus den Klauen von 
Donkey Kong Spielhallenklassiker. 

1119 DOWNHILL 

Spannender Skiabfahrtslauf. 

1008 DUNGEON FLIPPER 

Einer der fesselnsten AMIGA Flip 


1004 JOKER POKER 

Umsetzung des "Herz Ass" Automaten 

1155 KELLOGS SPIEL 

Das bombastische Werbespiel rund um Komflakes 

1 1 26 KNAX 

Sparkassenspiel mit ollen bekannten Figuren des 
Knax ComicsIFesselnde Story mit Aha-Effekt! 

1117 MECHFORCE 

Tonnenschwere Kompfrobotter vollgestopft mit 
High-Tech treten auf einem Schlachtfeld 
gegeneinander anl Strategie-Dauerbrenner! 

1010 MINIGOLF 

1 6 raffinierte Bahnen müssen 1 -4 Spieler in 
dieser Simulation meistern. Tumiermodus! 


c g 

1095 MONOPOL! 

Die geniale Umsetzung des bekannten Brettspiels. 
Sehr spielstark. Für 1 -4 Mitspieler! Super* 


MONUt’OL 


cg 

1009 EISHOCKEY ^ 

Im Karomalz Cup erleben Sie Eishockey hautnah. 
Torszenen, Prügeleien, Turniere, etc. 


GG 

1044 ELEFANTEN! 

Retten Sie den Elefantenbestand Ihres National 
parks. Perfekte Animationen und tolle Grafiken 


CO 

1122 OKEY1 

Rommy Variante im Comic Stiel. TopHit! 

1160 PEPSI SPIEL 

Fesselndes Werbespiel von Pepsi. 

1 1 35 POPEYE 

Wird es Popeye schaffen Olivia zu retten? 

1070 RETURN TO EARTH 

Das legendäre Weltraum Abenteuer im Elite-Stil. 

1124 ROULETTE 

Hier kommt echtes Casino Feeling auf. Gespielt 
wird nach den Originalregeln. Super Grafik! 

1013 SCHACHMEISTER 

Spielstarkes Schachspiel mit perfekter Darstellung 
der Spielfiguren, inlcl. zeitgenauer Schachuhr! 

1113 SUPER BREAKOUT 

Durchschlagen Sie die Mauer... 

1036 SEE- WOLF 

Steuern Sie ein komplettes U-Boot auf der Suche 
noch der sogenumworbenen Stadt Atlantis. 

1002 SKAT 

Spielt nach offiziellen Skatregeln. Tolle Grafik. 
1168 SMURF HUNT 
Ballerspiel für Schlumpfhasser 
1090 TELEKOMMANDO 2 

Die Rückkehr. Ein neuer Job für Dich... Mit toller 
Grafik., kniffligen Aufgaben + fetziger Story. 


Kit Amiga /£>> 
500/2000 

Kit Amiga 
1200/3000/ 

4000 


NEU FÜR AMIGA 1200 




I zeichnen dieses friedliche Spiel aus! 

| 1089 ENERGIE MANAGER 

j Errichten Sie eine FashFood Restaurant Kette und 
j arbeiten Sie dabei möglichst wirtschaftlich. 

I 1045 FAR WEST 

Eines der besten Wirtschaftssimulationen im 


1005 THINKI 

Noch "OXYD" die neue große Herausforderung. 
1 146 TISCHTENNIS 
Vorhand, Rückhand, angeschnibbelt, etc. Mit 
Tumiermodus. Sehr realistisches Gameplay! 


| "Wilden Westen". Superpreis! (3 Disks zum Preis •£» 1 
I von 1!) Unser absoluter Tophi t‘ Megagrafik! i 


1042 FIGHTING WARRIORS 

4 Das Super Karatespiel für alle Fans des taktischen 
H Kampfsports. Rasante Aktion pur! 

£ 1023 FUSSBALLMANAGER 

5 Führen Sie einen zweitklassigen Verein an die 
J Spitze der Bundesliga. Tolle Managersimulation 
« mit allem was dazu gehört! 

6 1034 GLÜCKSRAD 

R Das bekannte Spiel zur Femsehshow! 

S3 1123 GRUFTI! 

Tolle Boulder Crash Variante. Suchen Sie im 
IX Erdreich nach Diamanten.SuchtgefahrÜ! 

< 1156 HIGH OCTANE 

■ Fesselndes Autorennen, bei dem scharf geschos- 
£1 sen wird - Mit modernen Waffensystemen. 


CG 1 

1 169 TOTAL FIRE 

Brandheiße Helikopter Aktion. Super! 

1071 PETER SQUEST 

Ein absolut friedliches Hüpf- und Sammelspiel. 

Der Spoß für die ganze Familie. Empfehlung! 

1138 WAR 

Das Weltraum-Strategie und Alctionspiel der 
Sonderklasse. Return to Earth läßt grüßen! 

1 163 WRESTLING 

Das beste Wresflinggame für AMIGA. 2 Disks! 
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AMIGA BOMBER (1049! 

Zwei Panzer führen im Grana { 

Canyon eine erbitterte Schlacht I 
mit Hi-Tech Waffen (Fallbomben, I 
Mörser, Granaten, etc.). Nach I 
jeder Schlacht können sich die I 
Gegner mit neuen Gemeinheiten J 
ausrüsten. Das Originalspiel mit ' 
garantiert fesselnder Wirkung! 

MUSTERBRIEFE (3001) 

Uber 90 fundierte Musterbriefe für alle Anlässe 
(Einladungen, Mahnungen Behördenbriefe, Geburts- 
tagsglückwünsche, Bewerbung, Lebenslauf, Kündi- 
gung, etc.) Dazu gibt es noch das passende Textpro- || 
gramm mit dem Sie diese Briefe komfortabel i 
bearbeiten und ausdrucken können. 

BAHNHOF (3002) 

Der Winter stent vor der Tür und wieder einmal ist es I 
an der Zeit die Modelleisenbahn vom Dachboden zu 
holen. Doch halt! etzt gibt es doch die Möglichkeit 
komplette Gleisanlagen mit Rangierbahnof auf dem 
AMIGA zu simulieren. Superhit! 


Öriginalsoftware! 

5004 RAUM & DESIGN 

Die 10000-foch bewährte Inneneinrichtung* I 
Software mit 2-D (Draufsichtplanung) undj- 1 
D Darstellung (Kamerafahrt durch den Raum). I 
Stühle, Tische, Lampen, Steckdosen, etc lassen I 
sich beliebig plazieren und verstellen. Unser 1 
Nr. 1 Bestseller! Inkl. dt. Handbuch! 

5002 AIRPORT 

Sie leiten den kompletten Flugverkehr eines I 
der 8 bekannten Großflughäfen. Starten und| 
landen Sie Ihre Maschinen sicher und 
bewältigen Sie viele Notsituationen an Bord L 
und auffhrem Flughafen Mi) digitaler Sprache! k 
5001 SKY ASTRONOMIE II , 

Komplettes Astronomieprogramm mit wirklich- 1 
keitsnaher Sterndarstellung. Sternbilder, 

Planeten und Nebel lassen sich per MauskJick f 
rasch auffinden. Tolle Animationen+Daten! 

5003 WOLF COPY L - 

Das optimale Programm für Ihre Sicherheits- B 
kopien. Blitzschnell lassen sich einsteiger 
gerecht bis zu 3 Kopien gleichzeitig “ 

anfertigen. Inkl. Error check + optischer 
Fehlerkontrolle! 

5005 DROP OUT 
Die beste Breakoutvariante die es für AMIGA gibt Super Sound 
+ Fetzige Grafik! Super! Garantiert suchtgefänrdend! 

5006 STEEL DEVILS 
Stählerne Kampfdronen müssen auf einem tückischen Schaltfeld 
voller Gefahren und Fallen gegeneinander ontreten. Hier können | 

. sich 2 Spieler nach Herzenslust verkloppen (Fetziger Sound! 

5007 SUDERCRASH 

Sie kennen Oxyd? SUDERCRASH ist ähnlich aufgebaut, jedoch 
mit tollen Features mehr. Das fantastische Denkspiel Top Hit! 

5008 WOLFEN 

k Sie wollten eigentlich nur Ihre Tante auf dem Lande besuchen. 

Doch eine rätselhafte Mordserie wirft einen dunklen Schatten über 
, die sonst sö verschlafene Kleinstadt. Sie begeben sich auf die 
Suche noch dem Täter und mochen eine grauenhafte Entdeckung... 


ARKTIS-Software GmbH 
Schürkomp 24 • 48720 Rosendahl 
Bestelltelefon: 02547-1303 
Bestelltelefon: 02547-1253 
Bestelltelefax: 02547-1353 
BTX: ARKTIS# 

Versondkosten (Versand erfolgt per Post): 
Nachnahme DM 9, oder Vorkosse DM 5, (Ausl.DM 15,-) 
Schnellversand ob Loger. Auch Händler sind willkommen! 

HOTWARE!! 




\ 


8001 EROTIK 1 1P4 

8002 EROTIK 2 . 

8003 EROTIK 3 lllKir 

Jedes der drei Pakete umfaßt 1 0 randvolle 

! Disketten mit den heißesten Girls in reizvollen ; 
i Posen! Das prickelnde Vergnügen. Top- 
Qualitätfab 1 8 Jahren nur gg Ausweiskopie!). 

8004 EROTIK AGA SPEZIAL 

, 25 Disketten speziell für Amigo mit AGA- 
1 Chipsef bieten erotische Top-NVxfels in höcf\; 

; ster Auflösung. Mit oder ohne DessousL 
: (ab 18 Jahren nur gg. Ausweiskopiep 

8005 R-H-S EROTIC COLLECTION 

j «Ertitik CD für alle AMIGAs mit mehr 

l r>—~ als 2500 ausgewählten eroti- 

. sehen Fotografien der schönst 

• Frauen. Top Qualität. 

^ Aufregend! 


ANWENDERSOFT! 


1048 AUTO ROUTE 

Dieser ultimative Streckenplaner zeigt iedem 
Autofahrer den richtigen Weg. Blitzschnell wird 
tabellarisch und grafisch eine günstige Fahrtstrecke 
errechnet inkl. aller Abfahrten, Fahrtrichtungen 
und Straßenbezeich^ 


GG 

1140 ASTROLOGIC NEU! 

Die neueste Version des wahrscheinlich besten 
AMIGA Horoskop Programmes! Umfangreich! 


CG | 

1145 BUTZ BLANK 

Fantastischer Bildschirmschoner für die Pausen 
zwischendurch. Das Muß für jeden Anwender! 

1030 DA VINCI 

, Eines der besten IFF-Malprogramme mit allen 
) wichtigen Funktionen (Sprühdose,e*c.) für AMIGA 

1143 DOS XS 

Datei-Manager a la Dir-Opus! Unterstützt alle 
Bidschirmgrößen, IFF und ILBM Format. 

1136 ERDKUNDE 

Interaktives Lemproaramm rund um Länder, Flüsse 
und Städte dieser Erde. Mit vielen Grafiken! 
1007 ETIKETTEN PROFI 
Bedruckt Etiketten in beliebiger Größe (z.B. Dis- 
kettenlabel, Adresse ufkleber, etc.) Auch mehrbah 
nige Etiketten + Sonderformate werden erkannt. 

1137 FAHRSCHULE 

Übt den theoretischen Test basierend auf Origi- 
nalfragen mit entsprechenden grafischen Abbil- 
dungen der Verkehrszeichen 

1 164 FAHRZEUGKOSTEN MANAGER 

Neueste Version des bekannten KFZ- Verwalters 
Ab sofort wissen Sie per Mausklick wieviel Ihr 
PKW Sie monatlich kostet. Listen, Statistiken, etc. I 1 

1166 FAKTURIERUNG 

Komplettes Recbnunasproqramm mit Artikel- und 
Kundenverwaltung Inkl. Offene Posten, Etiketten 
druck, Zahlscheine und Mahnungswesen. Hit! 


1159 FREE PAINT 


1 1 20 FIX DISK 

Der Diskettendoktor! Rette defekte und versehent- 
lich gelöschte Programme! Ausführf. Einführung! 

1015 GIROMAN 

Verwaltet Ihr komplettes Girokonto inld. grafischer 
Auswertung. Planen Sie Ihr Geld! 

1 1 29 KURVEN DISKUSSION 

Errechnet für beliebige Funktionen Wendepunkte, 
Extrema, Rotationskörper, Ableitungen, etc. 

1025 LOTTO 

Verwaltet Samstags- und Mittwochslotto. Inkl. 
SystemtipsIDamit nicht nur die anderen gewinnen! 
1050 RECHTSCHREIBPRÜFER 
Tippfehler ade! Mit diesem Rechtschreibprüfer 
fällt garantiert jeder Fehler sofort auf. Das Pro- 
gramm läuft im Hintergrund! 

1127 SCHREIBMASCHINEN KURS 
Übt in aufeinander aufbauenden Lektionen das 
10-Finger Schreiben. Inkl. Schnellschreibtest! 
1021 STAR TRANSLATOR 
Übersetzt beliebige Texte (z.B. PD- Anleitungen) 
kom fortabein von Englisch noch Deutsch! 

1 167 STAR AM PLAN 
Komplette Tabellenkolkulation für den AMIGA 
inkl. 20 verschiedenen Diagrammarten. Frei 
definierbare Felder und Spalten! Top Hifll! 
1152 STEUERFUCHS 1993 PRO 
Die Vollversion des beliebten AMIGA Steuerpro- 
arammes mit originaler Darstellung der amtlichen 
Bögen auf dem Bildschirm. Bestseller! 

1019 TERMINKALENDER 

Ab sofort haben Sie alle Termine fest im Griff. 

Mit automatischer Alarmfunktion. 

1012 TEXT PLUS V3.0 N 

Fontostische Textverarbeitung mit allen wichtigen 

Funktionen zum Briefeschreiben! 

1073 VIRENKILLER 

"VT" in der aktuellen Version ist eines der besten 
Virenkillerprogramme für den AMIGA. 

1003 VOKÄBELTRAINER 
Der perfekte Helfer zum schnellen Erlernen der 
englischen Sprache. Inkl. erweiterbaren Grund- 
wortschatz. Mit Vokabeltestl 
1 165 WORLD ADRESS 
Komfortable Adress Datenbank mit frei definier- 
baren Feldern. Inkl. Serienbriefdruck, Briefum- 
schlagdruck in beliebiger Groß. Je Datensatz 
lassen sich beliebige Bilder- und Kommentare 
einfüaen. Zum Hammerpreis von nur DM 5,- 
erhaffen Sie fast eine Profi-Datenbank! 

WM 


ü 










Daß digitaler Geschichtsunterricht 
packend sein kann, hat Max Design ja 
bereits mit „1869” bewiesen - frisch 
aus dem PC-Klassenzimmer folgt 
jetzt die zweite Lektion für Wirt- 
schaftssimulanten mit Amiga! 
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Was meint der Lagerist? (A50Ü) Produzieren am laufenden Hand (A500) Hin wirklich repräsentatives Verwaltungsgebäude! ( A( i A ) 



kommen. Wer dabei Massenkündigungen 
vermeiden will, sollte sich bei Löhnen 
und Arbeitszeit übrigens nicht allzu weit 
von den Vorstellungen der Gewerkschaft 
entfernen. Irgendwann knattert dann die 
erste selbstgebaute Benzinkutsche aus der 
Halle, um in die maximal fünf Modelle 
pro Filiale umfassende Angebotspalette 
aufgenommen zu werden. Der Verkauf 
läuft über die büroeigene Europakarte, 
wobei zunächst nur der Heimatstandort 
als Absatzgebiet in Frage kommt. An 
Zweigstellen ist erst zu denken, sobald 
Händlerrabatte und Werbemaßnahmen 
wie Anzeigen, Plakate oder Ausstellun- 
gen greifen. 


W ährend die recht exakten Re- 
cherchen zum stilgerechten 
Aufbau eines Automobil-Im- 
I periums von Max Design stammen, wur- 
de mit der Amiga-Umsetzung die alpen- 
republikanische Fraktion der Intro- und 
Demo-Gruppe Alcatraz betraut - ihnen ist | 
für AGA-Rechner eine sehr gute Kon- 
vertierung geglückt, und auch in der Stan- 
dardfassung können sich die Schnauferl I 
noch sehen lassen: 

Das Spielziel besteht für ein bis zwei an- 
gehende Konzembesitzer darin, vom Tag j 
der Firmengründung anno 1 896 bis zum 
Jahr 1929 in Monatsrunden und trotz 
rechnergesteuerter Konkurrenz zum größ- 
ten Autohersteller weit und breit zu avan- 
cieren. Dazu schnappt man sich ein rund 
I vier Screens großes Fabrikgelände in Ita- 
I lien, Deutschland, Österreich, Frankreich 
I oder England, das anfangs nur aus einem 
Verwaltungsgebäude nebst Lager besteht. ] 
i Also sichtet man erst mal das karge Start- 
I kapital, um es dann in Abteilungen für ] 
| Fertigung und Forschung zu investieren, j 
| Besonders letztere ist wichtig, da dort j 
f nicht nur Bauteile entwickelt, sondern j 
| auch die für die Serienproduktion not- j 
; wendigen Prototypen montiert werden. 

| Im Lauf der Zeit läßt sich das aus der Vo- ! 
; gelperspektive dargestellte Gelände dann j 
| mit insgesamt 1 3 verschiedenen Gebäu- 1 
| den zupflastem; darunter auch eine La- | 
derampe für die vorhandene Bahnlinie, ! 


um die benötigten Rohstoffe wie Stahl, 
Glas und Gummi für selbstkreierte Au- 1 
toteile schneller herankarren zu können. 
Zu Beginn lohnt sich das langwierige Tüf- 
teln an eigenen Produkten aber noch 
nicht, statt dessen beauftragt man seinen 
Lageristen damit, Angebote für Motoren, 
Fahrwerke und Karosserien von Fremd- 
herstellem einzuholen. Aus den Lieferun- 
gen wird schließlich ein Prototyp zusam- 
mengeschraubt, der auf AGA-Rechnem 
eine Probefahrt durch farbenprächtige, 
wenn auch etwas grob geratene Voxel- 
landschaften absolvieren darf. Gesteuert 
und geschaltet wird das Töff-Töff dabei 
mit Joystick, Pad oder einer Maus/Ta- 
statur-Kombination recht eingängig, und | 
sollte das Fahrverhalten zufriedenstellend 
sein, darf man daran denken, das 
Fließband anzu werfen. . . 

Jetzt kommt also die Ferti- 
gungsanlage ins Spiel, wo die 
Bauteile anfangs noch von Hand 
(oder teilmaschinell) durch Fach- 
I arbeiter zusammengepfriemelt 
I werden - das besagte Fließband 
I oder auch billige Hilfskräfte 
| kommen erst später zum Einsatz. 

| Doch ob gelernt, ungelernt oder 
| Ingenieur, die Belegschaft muß 
I stets erst mal vom Personalchef 
' eingestellt werden und dann ei- 
1 nen Arbeitsplatz und auch ein 
! Arbeitstempo zugewiesen be- 






. ^ teilen sich nicht 

• s y-’" 7 automatisch auf 

^ die vorhandenen 

- „ ^ Lager - ab einer 

gewissen Firmen- 
B röße w i f d’s so- 
mit unübersicht- 
Ä< lieh. Sonst funk- 

^ ^ v tioniert die 

Steuerung aber 
gut, und das ge- 
bundene Handbuch mit dem reich bebil- 
derten Teil über den geschichtlichen Hin- 
tergrund ist eine wahre Freude. 

Man muß also kein Historiker sein, um 
bei Oldtimer einzusteigen - bleibt zu 
hoffen, daß die komplexe Simulation 
bald wie angekündigt mit den „Boliden” 
der Wirtschafts wundeijahre fortgesetzt 
wird! (st) 
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hen und Marktanteilen zu gelangen: Sie- 
ge in den ähnlich wie die Testfahrten ab- 
laufenden Rennen, welche freilich die 
Entwicklung eines wettbewerbsfähigen 
Boliden voraussetzen. Sind dann mal die 
ersten Autos über das Bilanzbuch (wo 
sich zudem diverse Statistiken verstecken) 
ausgeliefert, kann sich der geschäftstüch- 
tige Magnat an die Errichtung eines 
flächendeckenden Netzes von Nieder- 
lassungen sowie die ersten absatzträchti- 
gen Eigenentwicklungen machen. Nach 
und nach lassen sich die Minis, Mittel- 
klassewagen und Luxuskarossen auch mit 
Extras wie Gummireifen oder Wind- 
schutzscheiben ausstatten, was sich auf 
die Dauer trotz der damit verbundenen 
Kosten für die zeitintensive Umstellung 
der Produktion als unumgänglich erweist. 
Aber wozu darf man schließlich mit sei- 
ner Hausbank über die Höhe des Kredit- 
rahmens feilschen? 

Ab und an informiert eine Zeitung über 
wichtige Ereignisse, denn die Erfindung 
des Elektrostarters oder der Ausbruch des 


1. Weltkriegs beeinflussen die Branche 
natürlich nachhaltig. Dabei ist uns in der 
Joker- Werkstatt allerdings ein Bug auf- 
gefallen, der mittlerweile hoffentlich be- 
hoben wurde: Statt eines Boykotts des 
Kriegsgegners kam es zu einer Flut von 
Bestellungen! An der Grafik gab und gibt 
es indessen wenig zu mäkeln, 
denn die stimmungsvollen und 
teilweise animierten Menüscreens, 
die originalgetreuen Bilder der ^ 
Schnauferl und die eingeblen- 
deten Digi-Filmchen sorgen für 
viel optische Abwechslung. ^-58$ 
Und beim Blick auf sein Fir- flrjstat 
mengelände sieht man oft win- Bf 
zige Arbeiter umherwuseln oder 
eine Lokomotive mit dampfen- 
dem Schlot über den Screen 
stampfen. 

Schade nur, daß die kleine, aber feine 
Fahrsimulation den AGA-Amigos Vor- 
behalten bleibt und das Digi-Lexikon der 
CD-ROM- Version gänzlich fehlt. Scha- 
de auch, daß die spärlichen Sound-FX 


OLDTIMER 

(MAX DESIGN) 


und die nervige (aber abstellbare) Musik 
nicht mit der übrigen Präsentation mit- 
halten können und das Handling biswei- 
len ein wenig umständlich geraten ist. So 
müssen z.B. Rabatte und Werbeetat für 
jede Filiale gesondert bestimmt werden, 
und auch die gelieferten Rohstoffe ver- 


WIRTSCHAFTSSIMULATION 


MUSIK 


SOUND-FX 32% 


70% HANDHABUNG 70% 


VARIABEL: 3 STUFEN 


SPEICHERBEDARF 

1 MB / 2 MB 

DISKS/ZWEITFLOPPY 

8 IJA/BEI INST. 

HD-INSTALLATION 

JA / ERF. 

SPEICHERBAR 

SPIELST. & HIGHSCORES 

DEUTSCH 

KOMPLETT 














Wußtet Ihr eigentlich schon, daß die Seiten mit den Leser- 
briefen zu Michaels erklärten Lieblingen im Heft zählen? 
Die schreibt Ihr nämlich gut zur Hälfte selbst und zahlt 
dann dafür, sie lesen zu dürfen - welcher Verleger wäre da 
nicht begeistert?! 





Mit Freude entdeckte ich in der 
Januar-Mailbox den Brief 
„Feuer Eifer” und damit, daß 
Euch endlich jemand auf die 
Schliche gekommen ist: Euer 
Ziel war es doch von Anfang 
an, nichtsahnende Amiganer 
zum Kauf einer DOSe zu ver- 
führen! Im Februar gab es dann 
allerdings jede Menge Kontra- 
Leserbriefe - gebt Ihr zu, daß 
Ihr die in Wirklichkeit selbst 
geschrieben habt? Ihr leugnet 
ja selbst, daß es bei der NASA 
Amigas gibt! Wohl noch nie 
„Shuttle” gezockt, was? Glaubt 
Ihr etwa, Mr. Spielberg hätte 
seine Dinos mit ‘nem Pentium 
zum Leben erwecken können? 
Nein, für derart aufwendige 
Animationen braucht man 
einen Amiga 500! Und die 
Azteken haben ihre „Civiliza- 
tion” wohl sicher auch nicht auf 
einem 286er aufgebaut. Und 
wenn Ihr diesen Brief nicht in 
Eurem Müll-Blatt abdruckt oder 
mir gar ein Bussi schickt, werde 
ich Euch verklagen - wegen 
Kompetenz, Fachwissen, Hu- 
mor und Ehrlichkeit, 
droht Sascha Renn von der 
RAF (Radikale Amiga-Fanati- 
ker) aus Ahrweiler. 

Schon wieder eine Klage woll- 
ten wir nun wirklich nicht ris- 
kieren, postalischen Herpes 
beim Fernküssen allerdings 
auch nicht. Also haben wir Dei- 
nen Druck halt abgemüllt, 
zumal Du ja recht hast: Erich 
von Däniken hat den Dino-Pen- 
tium der NASA schon vor Jah- 


ren in einem Aztekentempel ent- 
deckt! 

: — — - 

JOKER GEINTET! 

Was der Kölner Amigaclub da in 
der Januar-Mailbox schreibt, ist 
doch reiner Schwachsinn: Wie 
kann man eine Amiga-Spielezeit- 
schrift niedermachen, bloß weil 
dort mal gesagt wird, daß PC- 
User auch Menschen sind oder 
daß der PC auf einigen Gebieten 
den Amiga ein- bzw. leider über- 
holt hat? Daran ist doch der AJ 
nicht schuld! Und beim besten 
Willen kann man einem Pentium- 
Prozessor nicht vorwerfen, daß es 
sich bei ihm um Steinzeittechnik 
handele. Wenn der Joker das hin 
und wieder richtigstellt, dann 
sind das keine „geschäftsschädi- 
genden Kommentare”, sondern 
objektive Lagebeurteilungen. 

Es tut allen Amiga-Freunden 
weh, wenn man diese Entwick- 
lung sieht, und alle hoffen, daß 
dieses echt geile System wieder 
auf die Beine kommt. Aber wenn 
es zur Zeit auch nicht so gut 
läuft, so sollten wir das nicht an 
den PClern auslassen oder an 
Leuten, die eigentlich auf unserer 
Seite stehen. 

P.S.: Grüßt Oskar, wenn Ihr ihn 
mal seht. Will er nicht doch 
zurück? 

hofft Michael Sikucinski aus 
Hannover. 

Genau so sieht’ s auch Michael, 
wir können Dir nur aus vollem 
Herzen und leeren Mägen 
zustimmen! Der Gruß an Ossi 
wird selbstleitend weitergeredet, 
wir hätten ihn ja selber gerne 
wieder... 



Ich schlage den Februar-Joker 
auf und lese wie immer zuerst 
das Editorial - und glaube, ich 
sehe nicht richtig: Da steht doch 
wirklich und wahrhaftig, daß die 
Leser damit aufhören sollen, den 
Amiga mit dem PC zu verglei- 
chen! Wollt Ihr mir das tatsäch- 
lich antun? Ohne all die sinnlo- 
sen Argumente, das leere Rum- 
geschwafel und all die erbosten 
Amiga-Fanatiker hätte ich ja 
keinen Grund mehr. Eure Zeit- 
schrift zu kaufen. Worüber soll 
ich mich denn dann noch krank- 
lachen? 

lästert Daniel Deparade aus 
Halle. 

Deinen offensichtlich ziemlich 
dunkelgrauen Humor in allen 
Ehren, aber wir können über 
sinnlos schwafelnde Fanatiker 
schon lange nicht mehr lachen. 
Zumal zu befürchten steht, daß 
Du im Joker noch länger was zu 
lachen hast... 



Die Diskussion zu Amiga vs. PC 
sehe ich ganz locker: Vor etwa 
einem Jahr sagte mein Chef zu 
mir, daß ich ihm Schreibarbeit 
abnehmen solle - Personalkram, 
Urlaubsplanung und so weiter. 
Ich sagte ihm, daß ich mir dafür 
aber keinen PC kaufen werde, 
weil ich das bestimmt auch mit 
‘nem Amiga erledigen könne. 
Das war ihm egal, also besorgte 
ich einen 4000er, den der Boß 


mir zur Hälfte subventionierte. 
Ergebnis: Der Mann ist zufrie- 
den, und ich kam günstig zu 
einem Amiga-Flaggschiff! 

Wen nun softwaremäßig wirk- 
lich alles etwas zu eng werden 
sollte (was ich nicht glaube), 
dann kann ich mir immer noch 
‘ne DOSe zulegen, was auch 
eine gute Idee für alle User 
wäre, die jetzt überlegen, was 
sie machen sollen. Mit Multi- 
sync-Monitor, Umschaltbox und 
‘nem gebrauchten PC läßt es 
sich nämlich prima zweigleisig 
fahren: Ein Freund von mir hat 
sich jetzt z.B. für 900,- DM 
‘nen Secondhand-486er mit 
allem Drum und Dran zugelegt. 
Wo liegt also das Problem? 

Und was Euch angeht, so möch- 
te ich Euch bitten, die Zeitschrift 
weiterhin so zu machen, wie sie 
jetzt ist, denn so isse genial! 
Findet (nicht nur) Michael Köh- 
linger aus Mittenaar. 

Dein Bitte ist leicht zu erfüllen 
und von daher ganz nach unse- 
rem Geschmack - genau wie 
Deine lockere Einstellung zu 
einer Diskussion, die meist 
furchtbar verkrampft geführt 
wird. Viel Spaß mit Deinen zwei 
Gleisen, und mögen viele auf 
den darauf fahrenden Zug auf- 
springen! 

DER UNGEBETENE 
GAST 

Ich bin glücklicher Besitzer 
eines A500 mit Speichererweite- 
rung - mein Problem ist nun 
allerdings, daß sich im Arbeits- 
speicher ein wahrscheinlich 
speicherresidentes Virus einge- 






nistet hat. Dieses Virus nennt 
sich JEFF, gibt vor, ungefährlich 
zu sein, und schützt angeblich 
vor anderen Viren. Soweit wäre 
nun ja alles in Ordnung, aber ich 
werde den Verdacht nicht los, 
daß dieses Virus nach und nach 
meine ganze Diskettensamm- 
lung vernichten wird! Wie krie- 
ge ich das Teil also wieder aus 
meinem Rechner? 
grämt sich Bälint Kriszän aus 
Friedrichroda. 

Allen Gerüchten zum Trotz gibt 
es nach wie vor keine Viren, die , 
wenn sie im RAM hocken, den 
Griff zum Ausschaltknopf über- 
leben. Ergo muß Jeff seinen 
Schlupfwinkel auf mindestens 
einer Deiner Disks haben - ein 
Virenkiller wie „ Siegfried Anti- 
virus Professional ” sollte Abhil- 
fe schaffen , aber auch im PD- 
Pool gibt es eine Reihe von lei- 
stungsfähigen Anti-Digischnup - 
fen-Programmen. 

DFR EINGFKI AGTE 
BRIEF 

1) Obwohl ich schon seit über 
einem Jahr keinen Amiga mehr 
besitze (sondern einen PC), wer- 
de ich mein Abo auch diesmal 
wieder verlängern! Den PC 
Joker lese ich natürlich eben- 
falls, denn ohne die beiden Joker 
würden wohl finstere Zeiten 
anbrechen. 

2) Warum wurde Megablast 
abgesetzt? WAAARUUUM?! 
Wie konntet Ihr mir die drittbe- 
ste aller Zeitschriften entziehen? 
Wie konntet Ihr? Schnief... 

3) Wieso gebt Ihr bei der „Akti- 
on Lesertest” den Schwierig- 
keitsgrad nicht mit an? Da mag 
doch mancher Leser eine ganz 
andere Meinung haben als Ihr, 
oder? 

4) Dem Vorschlag, den allerer- 
sten Joker auf mehrere Hefte 
verteilt als Quasi-Poster neu 
abzudrucken, kann ich nur 
zustimmen - ich bin nämlich 
auch „erst” seit der 12/90 
dabei . . . 

5) ...was trotzdem lange genug 
ist, um meine Rechte einzukla- 
gen: Da dies mein Jubiläums- 
brief an Euch ist (nämlich genau 
der fünfte) und die ersten vier 
„nur” persönlich beantwortet 


wurden, fordere ich den 
Abdruck dieses Schreibens. Und 
zwar in voller Länge! 

6) Um Euch aber zusätzlich mil- 
de zu stimmen, gebe ich jetzt 
noch etwas Humor zum besten: 
Was macht ein Manta-Fahrer, 
wenn... HEY! Was soll das? 
Wo lauft Ihr denn hin? Halt! Ihr 
müßt doch noch diesen Brief. . . 
brüllt uns Ronny Manski aus 
Köln hinterher. 

1) Das ist die richtige Einstel- 
lung ! Hiermit verleihen wir Dir 
die güldene Erleuchtung am 
Joker-Strumpfband. 

2 ) Das Megablast ist unwider- 
ruflich tot (also noch toter, als 
es die meisten der darin berück- 
sichtigten Konsolen wohl bald 
sein werden), aber für Ersatz ist 
schon gesorgt: Ab 31. März 
gibt’s den brandneuen MULTI- 
MEDIA JOKER und damit ein 
Magazin für CD-Freaks, wie es 
die Welt noch nicht gesehen 
hat! 

3) Eine gute Idee, die wir beim 
nächsten Lesertest gerne 
berücksichtigen wollen. Also, 
Ihr Tester da draußen, vergeßt 
nicht. Eure persönliche Ein- 
schätzung des Schwierigkeits- 
grades mit anzugeben! 

4) Da Du bei weitem nicht der 
einzige Befürworter eines „Erst- 
ausgaben-Posters” bist, werden 
wir uns wohl langsam an die 
Arbeit machen müssen . . . 

5/6) So, Dein Brief wurde 
gedruckt - können wir jetzt 
zurückkommen, ohne weitere 
Manta-Witze befürchten zu müs- 
sen? 


TECHNIK? 
WAS IST DAS? 


Ihr habt einen ausgezeichneten 
Ruf als Spielespezialisten, 
schreibt die witzigsten und aus- 
sagekräftigsten Tests der Bran- 
che und seid sogar der deutschen 
Sprache mächtig - was ja leider 
nicht für alle Konkurrenten gilt. 
Was Ihr aber auf jeden Fall las- 
sen solltet, sind Eure Systemver- 
gleichs-Bemerkungen in der 
Mailbox, denn auf dem Gebiet 
seid Ihr hoffnungslos inkompe- 
tent! Hier nur einige Richtigstel- 
lungen: 

1) Einen Großteil der schlechten 


*MICRO MAGIC* 

Heiße Spiele Starke Preise 

***T EL. 02371-3633 0*** 

Mo. -Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr 




1889 DV< 

A-Train + Constr. 

Alien Breed 2 
Amazon Queen* 
Anstoss + W.C.E. 

Apkfya 
Apocatypee 
Arabian Nights 
Arcade Pool 
Armour Geddon 2 
Assassin SE 
Aufschwung Ost 
Award Winners 2 
Barbarian 2 
Batttetoads 
Beneath Steel Sky 
Benefactor 
Big Four 
Big Sea 

Body Bl. Galactic 
Body Blows 
Brian the Lion 
Bug Bomber 
Bump'n’Burn 


/ 68,00 
DA 39,00 
DA 50,00 
DV 75,00 
DV 79,00 
DA 26,00 
DA 50,00 
DV 60,00 
DA 26,00 
DA 50,00 
DA 29,00 
DV 60,00 
DA 68,00 
DA 25,00 
DA 39,00 
DV 62,00 
DA 50,00 
DV 65,00 
DV 60,00 
DA 52,00 
DA 29,00 
DA 50,00 
DA 18,00 

DA 56,00 

Bundesliga Man. 3 DV 79,00 
Bumtime, Dy natech , 

Whales Voy. zus. 

Cannon Fodder 2 
Caribbean Dis.* 

Chaos Engine 
Chartbreaker* 
ChrisLKolumbus 
Crvilization 
Combat Air Patrol 
Cool Spot 
Darkmere 
Das schwarze Auge DV 75,00 
Death or Glory DV 96,00 
Delivery Agent 
Der Clou 
Der Clou Data 
Der Patrizier 
DesertStrike 
Die Siedler 
Dreamweb* 

Dyna Blaster 
Eishockey Mana. 

Etfmania 
Elite 2 

Emerald Mine 1/3je DA 26,00 
Emerald Mine 2 DA 32,00 


DV 52,00 
DA 62,00 
DV 68,00 
DA 50,00 
DV 62,00 
DV 75,00 
DV 75,00 
DV 62,00 
DA 55,00 
DV 60,00 


DV 39,00 
DV 68,00 
DV 44,00 
DV 68,00 
DA 56,00 
DV 50,00 
DV 69,00 
DA 62,00 
DV 75,00 
DA 50,00 
DV 55,00 


Eye of Beholder 2 DV 79,00 

Fielda of Glory DV 69,00 

FIFA Soccer* DV 56,00 

Fury of Furries DA 55^00 

Genesia EV 55,00 

Gunship 2000 DA 39,00 

Hanse - Die Exped. DV 44,00 

Hattrick* DV 68,00 

Heimdall 2 DA 60,00 

Hired Guns DA 62,00 

History Line DV 50,00 

Imposs. Miss. 2025 DA 68,00 

Indiana Jones 3 DV 39,00 

Indiana Jones 4 DV 50,00 

Innocent u. CaughtDV 68,00 
Ishar 3 DV 62,00 

Jungte Strike DA 56,00 

Jurassic Park DV 58,00 

K240 DV 55,00 

Kid Chaos DA 62,00 

Kind of Magic 4 DV 68,00 

Kingdoms of Germ. DV 69,00 

Kings Quest 6 DV 62.00 

Lemmings 1 DA 32,00 

Lemmings 2 DA 60,00 

Locomotion DV 18,00 

Lollypop* DA 62,00 

Lords of Power DA 75,00 

Lords of Realm DV 62,00 

Lost Vikings DV 68,00 

Lothar Matthäus DA 69,00 

Lucaa Clas, Adv. DV 79,00 

Mad News* DV 69,00 

Mad TV DV 39,00 

Manhunter S.F. DA 32,00 

Micro Machines DA 49,00 

Monkey Island 1 DV 39,00 

Monkey Island 2 DV 50,00 

Morph DA 50,00 

Mortal Korn bat 2 DA 56,00 

Mr. Nutz DV 50,00 

Oldtimer* DV 69,00 

Otto Rehagel Soc. DV 62,00 

Perihelion DA 50,00 

PGA European T. DA 56,00 

Pinball Fantasies DA 55,00 

Pinball llusions* DA LV. 

Pinball S.E. DA 60,00 

Pinball Wizard DA 18,00 

DA 29,00 


za Connection 
Police Quest 3 
Powerdrive 
Powerplay Hits 
Quarter Pole* 
Reunion 

Rise of the Robots 
ROM Gold 
Robinsons Requ. 
Ruff'n’Tumble 
Rösselsheim 
S.U.B.* 

Schatz im Silbers.* 
Second Samurai 
Seek&Destroy 
Sensible Golf* 
Sensible So. Int 
Shadow Fighter 
Shadow o.t Beast2 
Sierra Soccer 
SimCIassics 
Simon the Sorcerer 
Skktmarks 
Sky Cabbie 
Soccer Kid 
Software Manager 
Space Hulk 
Space Quest 3 
Space Quest 4 
Spaceward Hol 
St Thomas 
Stardust S.E.* 

Star Crusader* 
Starlord 
Street Fighter 2 
Terminator 2 Are., 
Siedler, Chaos Eng. 
Thema Park 
Top Gear 2 
Tower Assauit 
Turrican 3 
Universe 
Uridium 2 
Walker 

World Cup USA 94 
WWF Europ, Ramp. 
Z-Out 
Zeewolf 
Zeppelin* 

Zonked* 

Zool 2 


DV 79,00 
DA 42,00 
DA 56,00 
DA 32,00 
DV 62,00 
DV 62,00 
DA 69,00 
DV 69,00 
DV 60,00 
DA 50,00 
DV 62,00 
DV 55,00 
DV 86,00 
DA 62,00 
DA 39,00 
DA 69,00 
DV 39,00 
DA 56,00 
DA 25,00 
DV 50,00 
DV 69,00 
DV 68,00 
DA 50,00 
DA 18,00 
DA 62,00 
DV 68,00 
DA 65,00 
DA 39,00 
DA 29,00 
DA 68,00 
DV 50,00 
DA 29,00 
DV 62,00 
DA 68,00 
DA 32,00 

DA 69,00 
DV 56,00 
DA 50,00 
DA 39,00 
DA 60,00 
DV 56,00 
DA 50,00 
DA 55,00 
DA 56,00 
DA 26,00 
DA 26,00 
DA 69,00 
DV 68,00 
DA 44,00 
DA 50,00 


HAMMERPREISE??? 


1869 DV 6 

Aladdin DA 62,00 

Alien Breed 2 DA 55,00 

Anstoss+WCE DV 79,00 

Arcade Pool DA 26,00 

Banshee DA 50,00 

Body Bl. Galactic DA 55,00 

Brian the Lion DA 50,00 

Bump’n'Burn* DA 56,00 

BundesL Man. 3 DV 79,00 

Chaos Engine DA 50,00 

Christ Kolumbus DV 75,00 

Civilization DV 68,00 

D/Generation DA 39,00 

Der Clou DV 68,00 


Der Clou-Data 


ek 

Fields of Glory 
Hanse - Die Exped. 
Hattrik* 

Heimdall 2 
Impos. Miss. 2025 
Ishar 3 
Jungte Strike 
Jurassic Park 
Kings Quest 6* 
Lion King* 

Lords of Realm* 
Morph* 

Oldtimer* 

Out to Lunch 


DV 69,00 
DV 44,00 
DV 68,00 
DV 60,00 
DA 68,00 
DV 62,00 
DA 62,00 
DV 62,00 
DV 62 ,00 
DA 58,00 
DV 62,00 
DA 62,00 
DV 69,00 
DA 50,00 


inkall Fantasies 
Rise of the Robots 
Robinsons Requ. 
Robocod 
Rüsselsheim 
S.U.B.* 

Schatz im Silbers.* 
Second Samurai 
Sim City 2000* 

Sim Life 

Simon the Sorcerer 
StarTrek 
Subwar 2050 
Super Stardust 
Theme Park 


DA 55,00 
DA 69,00 
DV 62,00 
DA 50,00 
DV 62,00 
DV 55,00 
DV 86,00 
DA 60,00 
DV 79,00 
DV 79,00 
DV 79,00 
DV 68,00 
DV 69,00 
DA 58,00 
DV 86,00 


DV 44,00 Penth. H.N. Deluxe DA 62,00 UFO - Enemy Unk. DV 68,00 




Arabian Nights 
Arcade Pool 
Banshee 
Batttetoads 
Beneath Steel Sky* 
Bump'n'burn* 
Chaos Engine 
Der Clou 
Elite 2 

Emerald Mines 
Fields of Glory 
Fire and lee 
Fury of the Furries 


DV 50,00 
DA 32,00 
DA 55,00 
DA 50,00 
DV 56,00 
DA 56,00 
DA 55,00 
DV 68,00 
DV 55,00 
DA 32,00 
DV 62,00 
DA 50,00 
DA 55,00 


Heimdall 2 
Impos. Mia. 2025* 
James Pond 3 
Lemmings 1 
Lost Vikings 
Marvins Man/. Adv. 
Microcosm 
Morph 
Oldtimer* 

Out to Lunch 
Pinball Fantasies 
Project X+F17 Ch. 
Second Samurai* 


DA 62,00 
DA 62,00 
DA 60,00 
DA 50,00 
EV 55,00 
DA 62,00 
DA 98,00 
DA 50,00 
DV 75,00 
DA 50,00 
DA 62,00 
DA 50,00 
DA 56,00 


rppspgpp* 

Seek&Destroy 
Sensible Soc. Int* 
Simon the Sorcerer 
Striker 

Subwar 2050 
Super Stardust* 
Superfrog 
Total Carnage 
Tower Assauit 
UFO - Enemy Unkn. 
Ultimate Body Bl. 
Universe 
Zool 2 


DA 50,00 
DV 50,00 
DA 69,00 
DA 55,00 
DA 62,00 
DA 58,00 
DA 32,00 
DA 60,00 
DA 56,00 
DV 62,00 
DA 55,00 
DA 56,00 
DA 55,00 


Versandkosten: 7 - DM ab 250.- DM Bestellwerl versandkostenfrei. 
Liefer ung gegen NN + 3.- DM zzgl Zahlkartengebuhr. Auslandsvor- 
kasse (nur EC) zzgl. 20.- DM. Es gelten unsere AGB. Änderung und Irrtum Vor- 
behalten. * = bei Drucklegung noch nicht verfügbar Alle Preise in DM. 
MICRO MAGIC Starenweg 2 - 58638 Iserlohn 
Tel. 02371-36330 Fax 02371-34503 Inh. Ralf Grzywaczewski 








59.37 


52,77 


Mega Race 

Mortal Kombat 2 
Oldtimer 
PGA Tour Golf 
Pinball Fantasies 
Pinball Illusions 
Pirates Gold 
Powerdrive 
Power House 
Road Kill 
Rise of the 


79,17 


65.97 


59,37 


46,17 


52,77 


65,97 65,97 65,97 


59,37 


59.37 


92,37 


65.97 


65,97 


59,37 


59,37 


65,97 


Furure 


59,37 


52,77 65,97 


65,97 


46.17 46.17 

65,97 


46.17 


65,97 59,37 

52.77 52,77 . 

65,97 65,97 1 

62.67 59.37 


52,77 


65,97 

52,77 


59,37 | 


59.37 


59,37 

59,37 


H , 

Optische Maus 
SX1- Paravision 


159. 


59,37 

52,77 


59 - • 


• 185 - 


79,17 

79.17 

59,37 

59,37 

59,37 
65,97 

59,37 

46.17 

Another World. Cruise for a Corpse, 
Operation Stealth) 

Dawn Patrol 65,97 

Der Clou 65,97 65,97 

Die Box 46,17 

(Bumtime, Dynatecfi, Whale's Voyage) 

Die Siedler 
Dragon Stone 
Dream Web 
Elite Plus 
Elite II 
Elite III 

Emerald Mine 1-3 
Evasive Action 
Fields of Glory 
Fifa Soccer 
Guardian 
Gunship 2000 
Ishar 3 

Jungle Strike 

Kid Chaos 
Lion King 
Litil Divil 
Mad News 
Marvins m. Advent. 


32,97 

59,37 

52,77 

52,77 


65,97 65,97 


mailbox: 0771/64442 


Lieferung per Postnachnahme: zzgl. 12 DM (inkl. Karten- 
gebühr) ; Vorrauskasse (Scheck): 9 DM. Versandkostenfrei ab 
250 DM. 5 DM Mindermengenzuschlag bei Bestellungen unter 
50 DM. Für Druck- fehler und krtümer keine Gewähr, Preis- 
änderungen Vorbehalten. 


QUICKSOFT GMBH, 

Rm Rappenschneller 1 6 
78183 Hüfingen 

tel : 077 1 /64440 
fax:0771/64449 


Aniiga CD-32 


Alien Breed 2 

69, 

00 

Arcarde Pool 

39, 

00 

Banshee 

64, 

00 

Beneath a Steel Sky 

75, 

00 

Bubble & Squeak 

64, 

00 

Bump'n Burn 

69, 

00 

Fields of Glory 

69, 

00 

Guradian 

69, 

00 

Litil Divil 

69, 

00 

Marvins Marvellous Adv. 

65, 

00 

Roadkil 1 

69, 

00 

Soccer Kid 

69, 

00 

Subwar 2050 

79, 

00 

Super Methane Brothers 

39, 

00 

Super Stardust 

69, 

00 

Top Gear 2 

69, 

00 

U. F. 0. 

65, 

00 

Universe 

65, 

00 

Amiga CD Rom 



17 Bit Phase 

54, 

00 

Amiga Desktop Video 

40, 

00 

Aminet 4 Share 

19, 

00 

Berliner Spielekiste 

45, 

,00 

Goldfish 2 

54, 

.00 

Light Rom 

75, 

, 00 

LSD & 17 Bit Compendium 

54, 

,00 

Megahits 3 Games 

59, 

, 00 

Megahits 4 Games 

69, 

, 00 

Deutsche Edition 2 

49, 

, 00 


■c5>'Se 
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Inh. Sabine Haft mann 
Sülilstr. 17 


Bestellannahme von 16-20 Uhr 46ii7 0 berhauscn 

, o . . . Es selten unsere ACiB. 

auch Samstag und Sonntag Versand Der Post 


Tel.:0208 / 888899 


Versand per Post 
Nachnahme 10 DM 
Vorkasse 8 DM 



Konvertierungen verdanken wir 
nicht technischen Problemen, 
sondern der schlampigen Adap- 
tierung für die Amiga-Hardware. 
Eine der wenigen Ausnahmen 
von dieser Regel sind Voxel- 
Games, da die Bitplane-Archi- 
tektur heutiger Amigas dafür 
tatsächlich denkbar ungeeignet 
ist. 

2) Direkte Vergleiche der reinen 
Prozessorleistung bringen 
nichts, da erst die Kombination 
Prozessor/Betriebssystem/Busar- 
chitektur für die Performance 
ausschlaggebend ist. So ist z.B. 
der Pentium bezüglich seiner 
Rechenleistung dem 68040 
garantiert überlegen. Läuft aber 
„Windows“, so hat ein A4000/40 
mit Amiga-OS und vergleichba- 
rem RAM-Ausbau die Nase um 
Längen vom. 

3) Auch die Anwendersoft geht 
in Ordnung - für jedes Fachge- 
biet existieren professionelle 
Programme, wenn sie auch im 
Optionsumfang mit den entspre- 
chenden „Windows“-Applika- 
tionen nicht mithalten können. 
Aber wer hätte schon je „MS 
Word für Windows” vollständig 
ausgenützt - außer zum Füllen 
der Festplatte? 

4) Der Fehler in der Fließkom- 
ma-Einheit des Pentium (den Ihr 
übrigens vollkommen ahnungs- 
los als „von der Konkurrenz 
hochgespielten Mini-Fehler” 
verniedlicht) führt regelmäßig 
und beinahe täglich zu vollkom- 
men unbrauchbaren Ergebnis- 
sen. Für Leute wie mich, die 
damit ihren Lebensunterhalt ver- 
dienen, ist das eine mittlere 
Katastrophe! Für reine Spieler 
dürfte sich der Ärger allerdings 
tatsächlich in Grenzen halten; die 
offizielle Intel-Beschönigungs- 
statistik wird wohl auch auf sol- 
chen Spieletests basieren. . . 

P.S.: Das in der letzten Mailbox 
geäußerte Problem Eures Lesers 
Robby Nowak läßt sich mit 
ziemlicher Sicherheit auf das 
Saddam-Virus zurückführen, der 
unter Kick 1.3 den Disk-Valida- 
tor durch seinen eigenen Code 
ersetzt. Da ab Kick 2.0 jedoch 
der Validator im ROM abgelegt 
und nicht mehr von Disk nach- 
geladen wird, kann das Virus 
nicht gestartet werden, und die 
Disk wird nicht erkannt. Die 
meisten Virenkiller schaffen 
derweil Abhilfe. 


tröstet Andreas Aumayr aus 
Engerwitzdorf in Österreich. 

Da Du Robby so schön helfen 
konntest und uns immerhin Dad- 
del-Kompetenz bescheinigst , 
wollen wir Deine Kritik nebst 
Beweisführung mal weitgehend 
unkommentiert stehenlassen. 
Obwohl : Daß so manche schwa- 
che Konvertierung auf Schlam- 
perei beruht , nicht nur die reine 
Prozessorleistung zählt und es 
gute Anwendungen für den Ami - 
ga gibt, wissen wir nun wirklich 
selbst - und haben eigentlich 
auch nie etwas Gegenteiliges 
behauptet, oder? 


SCHLECHTE 

KARTEN? 

Zu Eurem „Dark Force”-Test 
im Stromausfall: „Dark Force” 
ist wirklich ein Nachzügler; 
erfunden wurde das Genre in 
dieser Form von „Magic - The 
Gathering”. Warum weigert Ihr 
Euch, das Game zu testen? Wie 
auch immer, „Dark Force” ist in 
der Tat das erste in deutscher 
Sprache, aber auch „Magic...” 
wird derzeit übersetzt. Wenn 
das kein guter Anlaß für einen 
Test ist? Naja, niemand kann 
allwissend sein, und ungerecht- 
fertigt war Eure DF-Vorstellung 
sicher nicht. Wer sich mit Tra- 
ding Cards befaßt, kommt aller- 
dings um das Original nicht 
herum - auch in Deutschland 
nicht! 

konstatiert Udo Böhm-Dores aus 
Rottenburg. 

Von einer Verweigerung kann 
gar nicht die Rede sein, bloß 
stellen wir im Stromausfall (bis 
auf wenige Ausnahmen) 
grundsätzlich nur deutschspra- 
chige Spiele vor. Und in diesem 
Sinne wird die Übersetzung von 
„Magic - The Gathering" ja 
tatsächlich ein guter Anlaß für 
einen Test sein - zumal das 
Game gerade von MicroProse 
versqftet wird. 



1) Wo ist Brigitta geblieben? 
Auch wenn sie vielleicht 
0,0037% mehr Kohle wollte, so 







ist das noch lange kein Grund, 
sie in die Wüste zu verbannen - 
wir wollen unsere Girl-Seite 
wieder! 

2) Ich dachte immer, daß der 
Joker deshalb so wucherhaft teu- 
er sei, weil Michael Commodore 
aufkaufen will. Also, worauf 
wartet er noch? 

3) Apropos Michael, im legen- 
dären 89er-Eröffnungsjoker 
schwafelte er folgendermaßen 
daher: „Wir Amiganer haben die 
beste Spielmaschine aller Zei- 
ten!” So, aha! Und warum flirtet 
er dann kaum zwei Jahre später 
mit dieser DOSen-Dame? Bei 
uns im schönen Schwabenländle 
nennen wir so etwas „Fremdge- 
hen”, und die Freundin vergibt 
das nur selten! Damit andere 
Instanzen ihm wenigstens ver- 
zeihen, sollte er dreimal täglich 
folgende Zeilen lesen... 

Commodore, unsere Firma 
Gepriesen werde Dein Amiga 
Dein Nachfolger komme 
Deine Wiedergeburt geschehe 
Wie in Deutschland 
Als auch anderswo 
Unser tägliches Spiel gib uns 
heute 

Und vergib uns unsere Enttäu- 
schung 

Wie auch wir vergeben Deinen 
Gläubigern 

Und führe uns nicht zum PC 
Sondern erlöse uns von dem 
Intel 

Denn Dein ist die Denise 

Und der Motorola in Ewigkeit, 

Amen! 

4) Nun will ich noch eine kleine 
Botschaft loswerden: Jungs und 
Mädels, Ihr wißt alle, wie es um 
den Amiga bestellt ist. Wenn Ihr 
auch weiterhin so tolle Spiele 
wie „Der Clou!” oder „Die Sied- 
ler” spielen wollt, dann kauft 
Euch die Originale! 
verabschiedet sich mit mahnen- 
dem Daumen Andreas Bauder 
aus Reutlingen. 

I) Erstens hast Du als Mann kei- 
ne Girl-Seite zu wollen , zweitens 
heißt die Rubrik schon lange 
Seitenhiebe ( Hiebe stehen Dir ja 
durchaus zu...), und drittens 
schürft Gitti nicht in der Wüste 
nach Kohle , sondern übt schon 
mal für den Fall, daß wieder 
Bedarf an feministischen Stiche- 
leien im Heft herrscht. 


2) Würde Michael tatsächlich 
Commo und damit alle Schulden 
aus der bisherigen Mißwirt- 
schaft dieses Konzerns überneh- 
men, müßte der Joker wohl wirk- 
lich zum Wucherpreis verkauft 
werden - wir tippen so airfeinen 
runden Tausender pro Heft... 

3) Ja, weißt Du denn nicht, daß 
Flirts zu den wenigen Vergnü- 
gungen zählen, die einem ver- 
heirateten Mann noch bleiben? 
Vom Beten allein wird selbst 
und gerade unser Boß nicht 
selig ! 

4) Hört auf den Schwaben, Leu- 
te, dort vergeudet man schließ- 
lich nicht leichtfertig teures 
Briefpapier! 



Aufgrund Eures Testes von 
„Mörtel Kombat 2” bestellte ich 
mir das Game augenblicklich 
über den Versandhandel, bekam 
aber die Auskunft, ich müßte lei- 
der etwas warten, da es momen- 
tan ausverkauft sei. Da ich 
jedoch auch den „Insider” lese, 
fiel mir Euer Bericht über Indi- 
zierungen und die Folgen in die 
Hände: Ihr schreibt da, daß der 
Versandhandel für ein indizier- 
tes Spiel tabu sei. Wenn man 
nun aber vor der Indizierung 
bestellt hatte, darf der Händler 
dann noch verschicken oder 
nicht? 

hofft Armin Pratz aus Griesin- 
gen. 

Tja, da ist die Rechtslage ein- 
deutig und eindeutig gegen 
Dich: Ab dem Zeitpunkt der 
Indizierung darfein Programm 
nur noch an Volljährige abgege- 
ben werden, der Bestelltermin 
ist unerheblich. Inzwischen ist 
„Mörtel Kombat ” ja auch 
tatsächlich auf dem Index gelan- 
det, weshalb wir ohne unseren 
Anwalt kein Wort mehr zu dem 
Thema sagen - sonst gibPs wie- 
der einen bösen Brief vom AJS . . . 

DER MESSE-BLICK 

Habe ich Euch eigentlich schon 
mal geschrieben, daß wir uns auf 
der Messe gesehen haben? Ich 
kaufte ältere Hefte nach, bezahl- 
te bei Steffen und durfte Zuse- 
hen, wie Papa Joe zu den Tönen 


Medic 






Berlins Name für Comp 

Games 

Alien Breed Tower Assautt 

39.95 

Alien Ofymptcs 

69.95 

ATR - All Terrain Raclng * 

49,95 

Aufschwung Ost 

Bazooka Sue * 

69.95 

79.95 

89.95 

59.95 

Bloodnet * 

Bureau 1 3 * 

59.95 

Cannon Fodder 2 

69.95 

Caribbean Desaster * 

79.95 

Chartbreaker * 

79.95 

Cross Check 

59.95 

Death or Glory 

69.95 

89.95 

Der Clou - Profidisk 

39.95 

Der Schatz im Silbersee * 

89.95 

Doppelpass (Anstoss ♦ WC Edition) 

89.95 

Dragonstone 

69.95 

Elfmama 

69.95 

59.95 

Elite 3 (Ist Encounters) * 

69.95 

Evasive Action * 

59.95 

Fl World Cup Edition * 

Flloht of thft Arrmznn OiMwtn * 

69.95 

CQ QC 

rngni ui wie Minazun uuocn 

Fields of Glory 

79.95 

FIFA Soccer 

59.95 

Hanse • Die Expedition 

39.95 

Hattrick (Bundesliga Manager 3 0) 

89.95 

Hattrick (Ikanon) * 

69.95 

Jungle Strike 

69.95 

Jurassic Park 

59.95 

Kick Off 3 - European Chaltenge * 

59.95 

Kings Quest 6 (dt.) 

69.95 

Kolumbus 

79.95 

Lemmings 3 (World of Lemmings) * 

59.95 

Lemmings Weihnachtsedition '94 

29.95 

Lollypop * 

69.95 

Lords of the Realm 

69.95 

Lothar Matthäus Super Soccer 

69.95 

Mad News * 

79.95 

Mortal Kombat 2 

59.95 

Mr. Nutz 

59.95 

Oldtimer 

79.95 

Overford 69.95 

PGA European Tour Golf 

59.95 

Pizza Connection 

89.95 

Quarter Pole * 

69.95 

ranTramor 79,95 

Reunion (dt.) 

79.95 

Rings of Medusa Gold 

79,95 

Rise of the Robots (A500+. A600. A2000) 79.95 

Ruff 'n' Tumble 

49.95 

Rüsselsheim 

59.95 

Sensible Golf * 

69.95 

Simon the Sorcerer 

79.95 

Shadow Fighter 

59.95 

Skeleton Krew * 

69.95 

Star Crusader * 

59.95 

Starlord 

79.95 

S.U.B * 

59.95 

Syndicate 

69.95 

Top Gear 2 

49.95 

UFO - Enemy Unknown * 

79.95 

Zeewoff 

79.95 

Zeppelin * 

79.95 

Zero * 

69.95 

Zonked * 

59.95 

Games speziell für AI 200 


Aladdin 

69.95 


Dream Web 

69,95 

Dschungelbuch * 

69,95 

Lion King (König der Löwen) 

69.95 

Oldtimer 

79.95 

Overtord * 

69.95 


Rise of the Robots 

79.95 

Sim City 2000 (4 MB RAM, HDD) 

69.95 

SubAar 2050 (dt ) 

79.95 

T.F.X. * 

89.95 

Theme Park 

69.95 

Amiga QD 32 


Hier nur ene kleine Titel-Auswahl - weitere ertragen! 

Alien Breed Tower Assautt 

59.95 

Beoeath A Steel Sky 

79.95 

Kick Off 3 * 

69.95 

Rise of the Robots 

79.95 

8995 

69.95 


Verkauf 

Ankauf 

Tausch 


Subwar 2050 (dt.) 

Super Stardust 
Tbeme Park * 

Game Pad speziell für CO 32 


79.95 

59.95 

79.95 

39.95 


Bestell an nä h me 

Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 

Automatischer Ansagedienst für 


Alien Breed 2 (nur für AI 200) 

29.95 

Alien Breed Special Edition 

29.95 

A-Tram (incl Construction Kit) 

49.95 

B-17 Flying Fortress 

39.95 

Battle Team 

49.95 

Beavers 

29.95 

Bitmap Brothers 

29.95 

Blastar 

19.95 

Bubba n‘ Stix 

19.95 

Bumtime 

29.95 

California Games 2 

19,95 

Combat Air Patrol 19,95 

Cool World 

9.95 

Cyberpunk 

19.95 

D/Generation 

29.95 

Die Siedler 

49.95 

Dogfight 

39.95 

Dune (dt.) 

39.95 

Dune 2 (engl.) 

29.95 

F-19 Stealth Fighter 

39.95 

F-117 ANighthawk 

39.95 

Formula 1 Grand Prix 

39.95 

o^r 1 * 

1 SSI 

Gunship 2000 

39.95 

Heimdall 2 

29.95 

History Line 

49.95 

Hunt for Red October 

19.95 

Indiana Jones 3 Adventure (dt) 

39.95 

Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 

49.95 

Indianapolis 500 

39.95 

Kings Ouest 1,2.3 oder 4 

je 29.95 

Lemmings 2 

19,95 

Mad TV 

39.95 

Mig 29 Superfulcrum 

39.95 

Monkey Island 1 (dt.) 

39.95 

Monkey Island 2 (dt.) 

49.95 

One Step Beyond 

29.95 

Pirates 

29.95 

Pools of Darkness 19,95 1 

Populous 2 

39.95 | 

Prime Mover 

19.95 

Shadoworlds 

19.95 

Sim Ant (dt ). Sim Earth (dt.). Sim Life (dt.) je 39.95 

SkkJmarks 

29.95 

Sleepwalker (dt.) 

19.95 

Soccer Kid 

19.95 

Space Quest 1 

Space Quest 4 


Turrican 1 + 2 

|e 19.95 

Universe 

29.95 

Uridium 2 

29.95 

White Sharks 

19.95 

Wing Commander (dt.) 

39.95 

WWF 1 ♦ 2 

je 29.95 

Zak Mac Kracken 

39.95 

Zubehör 

externe 3.5'-Diskettenstation 

129.- 

Maus für alte Amigas 

39.95 

RAM-Erw auf 1 MB mit Uhr für A500 

59.95 

RAM-Erw auf 2.3 MB mit Uhr für A500 

199.95 

RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr für A500+ 

89,95 

RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr für A600 

109.95 

Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95 1 

Staubschutzhaube für alte AMIGA-Computer 19.95 1 

Staubschutzhaube für Monitor 

39.95 I 

3.5" MF 2DD 

ab 5.99 

Joysticks 

Competition Pro Joystick 

ab 24.95 

Compelition Pro Mini Joystick 

ab 24,95 

Quickjoy 1 

7,95 

Quickjoy Supercharger 

19,95 

Quickjoy TopStar 

39.95 


• bei Drucklegung noch nicht erschienen! 

Alle Preise verstehen sich in OM incl. 15% MwSt 
Irrtümer und Preisänderungen Vorbehalten! 

Es gelten unsere Allgem. Geschäftsbedingungen, 
die wir Ihnen gerne auf Wunsch vorab zusenden 
Fordern Sie bitte gegen Rückporto auch unseren 
Amiga-Gesamtkatalog an! 

YersandKostsn 

Vorkasse: 6.50 DM - Kreditkarte: 9.50 DM 
Nachnahme: 9.50 DM + 3 - NN-Gebühr der Post 
ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei' 
Ausland (nur Vorkasse oder Kreditkarte!) 15.- DM 
Wir akzeptieren auch gerne folgende Kreditkarten 
für Ihre Versandbestellung - einfach anrufen und 
Kartennummer sowie Verfallsdatum durchgeben 


Laden - & Versandanschrift 

Media Point Vertriebs GmbH 
Jonasstraße 28 - 29 
12053 Berlin (Neukölln) 

aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 





„RAINBOWS" ist eine Longplay- 
CD und bietet 1 5 brandheiße 
Tracks mit neu abgemixten Spie- 
le-Hits und anderen neuen Kom- 
positionen von Chris Hülsbeck - 
und dazu noch vier Bonustracks 
mit Samples zur freien Verwen- 
dung! Mehr noch, die besten 
Stücke, die daraus entstehen, 
werden auf der nächsten Schei- 
be des Meisters mitveröffent- 
licht! 

Sichert Euch Euer handsigniertes 
Exemplar von „RAINBOWS" für 
31,- DM im Joker Shop, denn 
diese Wahnsinns-CD gibt es 
sonst nirgendwo zu kaufen!!! 



Bestelladresse: 

Joker Verlag • „JOKER SHOP" • Bretonischer 
Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

Nachnahmesendung ist nur im Inland möglich, bei Vor- 
kasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postge- 
bühren im Inland bzw. 10,- für Auslandsbestellungen 
l dazuschlagen. j 



von Chris Hülsbeck tanzte. 
Zudem schauten mich die beiden 
Damen sehr seltsam an - haben 
sie noch nie gesehen, wie 
jemand Joker-Hefte nachkauft? 
Na, hoffentlich mußtet Ihr den 
LKW hinterher nicht mehr so 
volladen... 

fühlt Marius Wander aus 
Neukirchen-VIuyn mit. 

Joe hat getanzt? Na , solange er 
nicht gesungen hat ! Der seltsa- 
me Blick unserer Messe-Ladies 
ist indessen schnell erklärt: 
Michael versucht immer wieder 
innovative Verkaufsmethoden, 
letztens war Hypnose an der 
Reihe. Und bei Dir scheint ’s 
tatsächlich funktioniert zu 
haben! 

DAS PC- ABC 

Was uns zunehmend aufregt, ist, 
daß Ihr in Eurem Computer- 
ABC kein Wort über Amiga- 
spezifische Begriffe verliert, 
dafür aber um so mehr über PC 
und Konsorten schreibt. Was 
interessiert es denn einen Ami- 
ga-User, wozu QEMM, 
EMM386 oder die Autoexec 
taugen? Schreibt doch lieber was 
zu Custom-Chips, Betriebssy- 
stem oder Standard-Anwendun- 
gen. Oder ist „Blitter” für Euch 
eine schwedische Biersorte? 
Übrigens habt Ihr in einer der 
letzten Ausgaben behauptet, daß 
mit der 486er-Generation die 
Ruckeitage gezählt seien. Erst 
neulich hatten wir jedoch das 
unbeschreibliche Vergnügen, 
einen PC-Freund mit ‘nem 486 
DX2 plus VLB -SVGA- Karte 
wegen Ruckel-Lemmings auszu- 
lachen. Somit ist bewiesen, daß 
ein A500 einen PC in Sachen 
Scrolling noch locker in die 
Tasche steckt! 

freuen sich Michael Noe und 
Andreas Hofmann aus Mömbris. 

Zunächst heißt das Computer - 
ABC ja ganz bewußt nicht Ami - 
ga-ABC , weil es Eigensaft- 
schmorem wie Euch gar nicht 
schaden kann , mal ein bißchen 
über den Tellerrand hinauszu- 
blicken. Zweitens haben wir das 
B wie Blitter und das C wie 
Custom-Chip nun mal schon seit 


Jahren hinter uns. Und drittens 
wissen wir ja nicht, wie Eurer 
Freund seinen Compi konfigu- 
riert hat, aber bei uns traben die 
Lemminge selbst auf einem 486 
SX schon ruckeifrei über den 
Screen. Womit allerdings vier- 
tens nicht abgestritten werden 
soll, daß der PC in Sachen 
Scrolling mit brachialer Rechen- 
power aus gleichen muß, was der 
Amiga von Haus aus kann. 



Zwei Dinge mag ich am AJ 
besonders: Erstens den CD- 
Joker und zweitens die Mailbox. 
Also testen wir gleich mal Eure 
Antworten: 

1) Stimmt es, daß „Lost Eden” 
für das CD 32 umgesetzt wird? 
Und wann erscheint das Game? 
Was ist mit „Cyberwar”, „Nova- 
storm” und „Inferno”? 

2) Ich war gerade zwei Wochen 
in Urlaub, und als ich wieder 
nach Hause kam, war die Com- 
mo-Konsole total verstaubt. Ist 
das CD 32 eigentlich sehr staub- 
empfindlich, und wie reinige ich 
es am besten? 

3) Übrigens fand ich das „Mega 
Race”-Preview ganz toll; das 
Game steht weit oben auf mei- 
ner Einkaufsliste! 

freut sich Dirk Nötzel aus Lau- 
busch. 

Eden ist noch lange nicht verlo- 
ren, doch gibt es vorläufig ja 
auch noch keine Version für 
irgendein anderes System. Von 
den übrigen Titeln gibt es so was 
inzwischen, und da Umsetzun- 
gen von den Herstellern nicht 
ausdrücklich verneint wurden, 
heißen wir Dich weiterhin hof- 
fen. Und was Deine staubigen 
Lebensbedingungen betrifft, 
brauchst Du Dich um das CD 32 
nicht zu sorgen: ein Staubtuch, 
ein paar gute Worte, und alles 
ist wieder im Lot. 

KZ 

SCHILLERN OHNE 
A6A 

Bislang habe ich nur einen 500er 
mit 1 -MB-Erweiterung, und da 
ich jetzt mit dem Gedanken 




spiele, mir ein CD-ROM zu 
kaufen, habe ich ein paar Fra- 
gen: 

1) Wäre ein normales CD-Lauf- 
werk für den A500 genauso gut 
wie das CD 32 ? 

2) Könnte man dann sämtliche 
CD-Software abspielen? 

3) Wie sieht es mit Film-CDs 
aus? 

4) Oder gibt es einen Unter- 
schied zwischen CDTV- und 
sonstiger CD-Software? 

fragt Andreas Wolfertz aus 
Mettmann. 

An Deinen 500er kannst Du 
sowohl das originale Commo- 
Laufwerk A570 als auch ( unter 
Beachtung diverser Feinheiten) 
andere CD-RÖMer anschließen, 
bloß fragt es sich, ob Du mit 
dem Ergebnis zufrieden sein 
wirst: Da heute die meisten CD - 
Games auf den AGA- Chip satz 
geeicht sind, werden sie bei Dir 
nicht laufen . Auch MPEG-Filme 
lassen sich so nicht zur Mitar- 
beit überreden, der Neukauf 
eines CD 32 oder Al 200 nebst 
CD-ROM ist somit die bessere 
Wahl. 

MÜSSEN TASTEN 
BASTEN? 

Kann ich eine PC-Tastatur an 
meinen Amiga 600 anschließen? 
Wie geht das, und brauche ich 
dazu Zubehör? 

knobelt Dirk Imkeller aus Nid- 
derau. 

Null Problemo, alles, was Du 
brauchst, ist ein Adapter - nach 
dem Du Dich am besten im 
Fachhandel erkundigst. 

BEB TESTER-TEST 

1) Wie wird man eigentlich 
Computerspiele-Tester beim 
Amiga Joker? 

2) Kann ein A500 eigentlich 
noch irgendwo repariert werden, 
auch wenn er nicht mehr gebaut 
wird? 

3) Was ist AGA für ein Ding? 

4) Kann man am 500er eine 
Festplatte anschließen? 

fragt sich und uns Robert Hen- 
ning aus Sachsenheim. 


1 ) Indem man sich mit den übli- 
chen Unterlagen (Lebenslauf, 
Zeugnisse, Probearbeiten etc.) 
bewirbt und dann angenommen 
wird — was hast Du denn 
geglaubt? 

2) Zurück auf Seite acht und 
Borgis aktuellem Geflüster lau- 
schen. Aber nicht über Los 
gehen und keine 4.000 Mark ein- 
ziehen J 

3) AGA ist die Abkürzung für 
„Advanced Graphic Adapter ” 
und bezeichnet den neuesten 
Grafikstandard am Amiga 

4) Aber locker, am besten aller- 
dings ein externes Modell. 



In der Januar-Mailbox fragte 
Ringo Quartier aus Blanken- 
burg („CD- WEH WEH”) nach 
einem Musikprogramm mit 
acht Kanälen für den A500. Ich 
möchte ihm den „Oktalyzer” 
von Armin Sander empfehlen, 
denn dieses Programm „hal- 
biert” die vier Soundkanäle, so 
daß man auf acht kommt. Ich 
selber suche nun allerdings 
noch einen Player, der die acht 
Kanäle des Oktalyzers unter- 
stützt, damit ich meine Stücke 
weitergeben kann. Dieser Player 
sollte aus dem PD-Pool kom- 
men und auf AGA-Amigas pro- 
blemlos laufen, was die origi- 
nalen Oktalyzer-Routinen lei- 
der nicht tun. Wißt Ihr viel- 
leicht, ob es einen solchen 
Player gibt? 

spekuliert Michael Valentin aus 
Goch. 

Unsere Keksperten sind zwar 
der Meinung, daß es so was 
geben sollte, können aber nicht 
mit einem konkreten Vorschlag 
dienen — erkundige Dich doch 
mal direkt bei ein paar PD- 
Anbietem. Oder kann vielleicht 
ein anderer Leser Michael hel- 
fen, nachdem er Ringo so nett 
auf die Sprünge geholfen hat? 



Normalerweise bin ich mit Euch 
so sehr zufrieden, daß ich mir 



JAHRE 

DEUTSCHE 

KREBSHILFE 

DEM LEBEN 
ZULIEBE 


909090 

SPENDENKONTO 
BEI ALLEN BANKEN 
UND SPARKASSEN 



Teuer ? 
Nicht teuer. 




Ihr Amiga. Atari. Apple und 
PC Händler aus Dortmund 
mit Amiga-Reparaturschnell- 
service bietet Ihnen jetzt den 
SC 1224 Farbmonitor 
komplett anschlußfertig für 
alle Amiga-Modelle mit Audio- 
und Videokabel für nur: 

DM 299,- 

Bei Versand zzgl. DM 20.- J 

Me§er & yacob 

Münsterstraße 141 
44145 Dortmund 
Tel: 0231/ 728 11 26 






Microcosm 
Universe 
Castles II 
Banshee 


■ Die ultimative Zeitschrift 
für jeden CD-32 User. 
Abomöglichkeit exclijsiv 
bei uns. J 

Probeheft nur 18,- DM 


■ 


Amiga-CD 


^p fl7 Bit Phase Four 
■ ■Amiga Animation 
fii Amiga Desktop Video 
■i Aminet Share 5 
Arktis Edition 
B HF Demomania 1 
Fresh Fish 8 
■ Games & Goodies 
Giga PD 3.0 (3 CD) 

H 1 Gigantic Games 
Bf Goldfish (2 CD) I + II je 
Hottest For Professional 
Lechner Collection 
Megahits 1-3 je 
Megahits 4 
Pandora's CD 
RHS Erotik-Collection 
Sounds Terrific (2 CD) 
Deutsche Edition 2 
Ultimedia 1&2 


I 

ü 

: 


■ 


hSuper Stardi 

■nSaTE ASteel Sky 
3r Assault 
PGA European Tour 
Subwar 2050 
Out To Lunch 
Util Divil 
Jungle Strike 
Roadkill 
Superfrog 
Emerald Mines 
Top Gear 2 
Soccer Kid 
Chuck Rock 2 
Marvins Marv. Adventure 
Power Games Vol. 1 
Zool 

Photo Lite 

D/Generation 


59.- 

79.- 

64.- 

59.- 

59.- 





• MAIL 




1 


Petra Lill 

Laser Druck Service 
Banater Str. 27 
47178 Duisburg 
Tel.: 0203-4791607 <16-19 Uhr) 
Fax: 0203-4792255 
Versand: Post-NN 9.- DM 
VK(Scheck o Bar) 6.- DM 
Ausland (nur VK) 18,- DM 




nur Spiele zulege, die bei Euch 
gut abgeschnitten haben. Als ein- 
gefleischter MicroProse-Fan war 
ich deshalb ganz schön in der 
Zwickmühle, als ich darüber 
nachdachte, ob ich mir nun 
„Fields of Glory” zulegen soll 
oder nicht - schließlich habt Ihr 
das Game mit 56 Prozent abge- 
fertigt. Dennoch entschied ich 
mich für MicroProse. Zum 
Glück, denn was Michael Schnel- 
le im Test so von sich gibt, finde 
ich nachträglich teilweise ziem- 
lich daneben... 

So kreidet er dem Spiel z.B. an, 
daß man die Armeen wegen der 
ähnlichen Uniformen nicht aus- 
einanderhalten kann. Nun, das 
Programm ist halt sehr realistisch, 
und die Uniformen sahen eben 
damals so aus. Außerdem hilft 
schon ein kurzer Druck auf die 
Maus, um zu erfahren, um wen es 
sich handelt. Dann redet Mick 
von „grauenhaften Animationen”. 
Okay, für ein Actionspiel mögen 
sie grauenhaft sein, aber bei 
einem Echtzeit-Strategical habe 
ich noch nie was Besseres gese- 
hen! Und dann bemängelt er 
noch, daß seine Soldaten nicht auf 
ihn hören - mal abgesehen davon, 
daß sie damit recht haben, sollte 
er vielleicht mal die hervorragen- 
de Anleitung lesen, dann wüßte er, 
warum. Hätte er wirklich anstän- 
dig geetestet, was sonst bei Euch 
üblich ist, wären ihm die wirkli- 
chen Fehler aufgefallen: Die 
Installation funktioniert nämlich 
mal wieder grauenhaft, eine für 
das Spiel nicht unwichtige Daten- 
bank wurde beim Umsetzen kom- 
plett gestrichen, und man kann 


nur einen Spielstand abspeichem, 
nicht jedoch „Spielstände”, wie 
Mick schreibt. 

Unter dem Strich ist „Fields of 
Glory“ damit zwar kein Meister- 
werk, aber doch sicher mehr wert 
als 56 Prozent! Mein Tip an den 
schnellen Tester Schnelle: Nimm 
Dir mal zwei unbezahlte Über- 
stunden und befasse Dich dabei 
mit dem Game; sicher wirst Du 
dann Deine Meinung ändern. 
Mein Tip an seinen Namensbru- 
der, den großen Michael: Beim 
nächsten Redakteure-Auspeit- 
schen zwei Dutzend Hiebe extra 
für den kleinen Michael! 
beantragt Gerd Heybach aus 
Baltmannsweiler. 

Auch wenn Mick ein penetranter 
Nörgler ist, müssen wir hier doch 
eine Lanze für ihn brechen, denn 
er hat sich auf den Feldern der 
Ehre durchaus ausgiebig umge- 
sehen - und es ist sicher auch 
kein Zufall, daß MicroProse den 
Nachfolger von „Fields of 
Glory " nicht mehr ins Programm 
nehmen will . So muß man Freund 
und Feind einfach trotz realisti- 
scher Uniformen auf Anhieb aus- 
einanderhalten können, das 
scluijft ja sogar Impressions! Die 
Befehlsverweigerungen sind 
ebenfalls eine Tatsache, und 
bezüglich des Machbaren von 
„Animationen bei Echtzeit -Stra- 
tegicals ,f brauchst Du Dir nur 
mal die Spiele von Bullfrog anzu- 
sehen. Die Krampf-Installation 
ist hingegen MicroProse- typisch 
und gerichtsnotorisch - soll man 
nun jedesmal darauf herumrei- 
ten? Die Datenbank wiederum 


mag für Historiker interessant 
sein, ist aber für das Spiel nicht 
so sehr entscheidend. Aber in 
Sachen Spielstand bekennt sich 
der Delinquent reumütig schul- 
dig... 

SCHACH HB NATT 

Der Februar-Joker war mal wie- 
der von der ersten bis zur letzten 
Seite ein Top-Heft mit attrakti- 
vem Layout und soliden Infos - 
einschließlich des Editorials! Ein- 
zige Ausnahme: der Test des 
Schachprogrammes „The Com- 
plete Chess System”. Warum 
habt Ihr das Game nicht gegen 
andere Schachprogramme laufen 
lassen oder es auf dem A500 und 
Al 200 begutachtet (Spielstärke 
auf unterschiedlich schnellen 
Rechnern)? Und ohne Partie- 
Abdruck ist der Test eines 
Schachprogrammes ungefähr 
soviel wert wie ein Ballerspiele- 
Test ohne Screenshots. Aber da 
dies mein dritter Brief zum The- 
ma innerhalb von fünf Jahren ist, 
sich auch in den nächsten fünf 
Jahren wohl nichts ändern wird, 
das restliche Heft wirklich klasse 
ist und das Thema nun langweilig 
wird, sei Euch verziehen. . . 
klagt und tröstet Olaf Gaide aus 
Hessisch Oldendorf. 

Grundsätzlich hast Du ja gar 
nicht einmal so ganz unrecht , 
doch müssen wir halt im Rahmen 
des Machbaren bleiben: Wegen 
der vielen unterschiedlich schnel- 
len Rechner mit unterschiedlich 
großem RAM ist eine exakte 


Bewertung der Spielstärke kaum 
möglich und jeder Vergleichstest 
nur begrenzt aussagefähig. 
Zudem könnte auch da nur ein 
umfangreiches Turnier den Fak- 
tor Zufall gänzlich ausschließen, 
was aber den Rahmen eines ein- 
zelnen Testberichts sprengen 
würde - genau wie eine abge- 
druckte Beispiel-Partie nebst den 
erforderlichen Kommentaren 
neben den sonstigen Infos einfach 
nicht auf eine Testseite paßt. Tja, 
das Leben besteht halt aus vielen 
Kompromissen . . . 



MACH T 

IWKJf JjnEJSIJEGKR 
GLÜCKLICH! 


Nur ein guter Herausgeber ist 
auch ein netter Chef - tut uns also 
bitte den Gefallen und versorgt 
die Mailbox weiterhin mit 
druckreifen Zuschriften voller 
Lob, Kritik, Anregungen und Fra- 
gen. Das macht nicht nur unseren 
Michi glücklich, sondern auch 
Euch: Wer seinem Brief nämlich 
RÜCKPORTO (Ausländer ver- 
wenden bitte Internationale Ant- 
wortscheine) beilegt, wird im 
Falle des Nichtabdrucks von uns 
mit einer persönlichen Antwort 
beglückt. Wir freuen uns zudem 
über einen leserlichen Absender, 
und der Postbote ist ganz happy, 
wenn er folgende Anschrift ent- 
ziffern kann: 

JOKER VERLAG 
„MAILBOX” 

RHETORISCHER RING 2 
D-85630 GRASBRUNN 









Bitte einsenden an: 

JOKER Verlag • Abo - Verwaltung AJ 
Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasarunn 


WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT; KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATÜRLICH AUCH 


Name & Vorname 


Straße / Hausnummer 


Wohnort 


PLZ 


Wenn Ihr am Ami aa wirklich was losmachen wollt, braucht Ihr ein preis- 
günstiges Joker-Abo - dann kommen die News rasant schnell, und ein 
voll spielbarer Level aus Core Designs neuer Iso-Action „SKELETON KREW" 
kommt gratis mit! 

Füllt den Coupon aus, und Ihr bekommt ab sofort alle 1 0 Ausgaben eines Joker- Jahres zum 
Preis von 9, also für schlappe 63,- DM (Ausland: 75,- DM). Unser Versand ist nämlich al- 
les andere als schlapp: Euer Abo-Exemplar wird eine Woche vor dem Kiosk-Start verschickt 
und erreicht Euch wetterfest, aber umweltschonend verpackt. Und dazu kommt diesen Mo- 
nat noch eine Top-Prämie nach Wahl: 


Für AGA-Amiaos haben wir einen uneingeschränkt spielbaren Level aus 
Core Designs futuristischer Iso- Action-Arie „SKELETON KREW" reserviert 
~ lest also den Test in dieser Ausgabe und schlaat dann zu! Oder Ihr ver- 
merkt auf der Bestellung,' daß Ihr einen A500/600 habt und daher lie- 
ber in eine ebenso voll spielbare Fantasy-Schlacht des Iso-Action-Ad- 
ventures „DRAGONSTONE" aus demselben Hause ziehen wollt. Es liegt 
ganz bei Euch... 

Freilich steht dieses tolle Angebot nur diesen Monat, also bitte Action! Wir sind 
ja auch nicht faul und spendieren dann bei jeder Abo - Verlängerung erneut eine 
)ielbare Spitzenprämie! 


ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: 


□ 


ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG 


BEI) 


ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH 
ÜBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO: 

NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 

ZAHLUNGEN ODER KORRE- 
KUNDENNUMMER AN! 


Datum / 1 • Unterschrift (bei Minderjährigen 
bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten) 


Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht 
Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 
85630 Grasbrunn, widerrufen. Zur Wahrung der 
Frist genügt die rechtzeitige Absendung des Wi- 
derrufs. Ich bestätige die Kenntnisnahme des Wi- 
derrufsrechts durch meine zweite Unterschrift: 


Datum / 2. Unterschrift 





erlegten zu beklagen sind. Oder sollte da 
etwa noch jemand die Meuchelhand im 
Spiel haben? 

Aus alldem läßt sich unschwer erkennen, 
daß Dreamweb einerseits mit Spannung 
und Atmosphäre nicht knausert, ande- 
rerseits hauptsächlich für erwachsene 
Abenteurer geeignet ist. Schon die kru- 
de Story legt eine solche Einschätzung 
nahe, doch kommen hier spezielle Sze- 
nen auf den Spieler zu. die es erstaunlich 
erscheinen lassen, daß die OOS- Version 
noch immer nicht auf dem Index gelan- 
det ist: Wenn etwa ein Opfer mitten 
während der Bettgymnastik überrascht 
wird, das nackte Mädel gerade noch un- 
ter die Liege flüchten und der Delinquent 
gerade noch sein bestes Stück mit einem 
Kissen bedecken kann, ehe man sein Ge- 
hirn dekorativ über das Bett verteilt, dann 
ist das schon starker Tobak! Mag sein, daß 
die Jugendschützerdas Spiel bislang nur 
wegen seiner vergleichsweise unspekta- 
kulären Vogelperspektive übersehen ha- 
ben (obwohl sich die Animationen der 
gut SO auftretenden Charaktere sehr wohl 
sehen lassen können), und die Optik wur- 
de ja I : I vom PC auf den AGA-Chipsatz 
gezogen - vielleicht kommt der Schocker 
also weiterhin ungeschoren davon? 
Jedenfalls steuert man Ryan nach wie vor 
via Mausklick durch relativ kleine Räu- 
me. untersucht per Lupenfunktion Ge- 
genstände und manipuliert Geräte, Tür- 


Den PC umspannt Creative Realitys abenteuerliches 
Traumnetz bereits seit knapp einem halben Jahr, 
nun wird endlich auch der Aniiga umgarnt - von ei- 
nem Cyberspace-Adventure, dessen traumatisch 
harte Zukunftsvision dem großen Übervater 
William Gibson alle Ehre macht! 


Das litelgebendc Dreamweb hat man sich 
als eine Art virtuelles Unterbewußtsein 
der gesamten Menschheit vor/ustellen. 
was natürlich allumfassenden Manipu- 
lationen Tür und Tor öffnet. Normaler- 
weise wäre das nicht weiter schlimm, 
denn die Energien des Netzes werden von 
sieben höheren Kontrol linstanzen im 
Zaum gehalten, die sich /u etwa gleichen 
Teilen in Gut und Böse gliedern - und im 
richtigen Leben als prominente Persön- 
lichkeiten auftauchen. Neuerdings jedoch 
gelang es den Finsterlingen, alle sieben 
Positionen zu besetzen, so daß aus- 
schließlich zerstörerische Kräfte l'reige- 
selzt werden. Das ruft nun w ieder die 
ominösen und stets auf Ausgleich be- 
dachten ..Wächter*' auf den Plan, die 
Ryan, den ziemlich abgew rackten Helden 
des Spiels, damit beauftragen, alle Übel- 
täter ihrer irdischen I Killen zu berauben. 
Deutlich gesagt: Hier w ird ein Killer ge- 
sucht! 

Als Underdog mit zweifelhafter geistiger 


Gesundheit (was sein dem Spiel beilie- 
gendes Tagebuch mehr als deutlich 
macht) scheint der soeben arbeitslos ge- 
wordene Barmixer für den Job prädesti- 
niert. allerdings fehlen ihm vorderhand 
sowohl Infos als auch Ausrüstung und 
Kohle. Letztere bekommt Ryan von sei- 
nem fix -Brötchengeber in Form einer 
Abfindung, erstcre liefert für den Anfang 
sein heimischer Netzwerk-Compi. in den 
er sich mittels eines speziellen ..Dream- 
web-DOS" regelrecht hineinhacken muß. 
Auch eine Knarre gehört zum Inventory- 
Standard (sie muß allerdings erst mal 
über drei Umwege besorgt werden), und 
so gestalten sich die ersten Exekutionen 
noch relativ problemlos. Später kompli- 
zieren ein paar kritische Situationen das 
im ganzen nicht allzu schwere Game, zu- 
mal die Nachrichten nicht ohne Grund 
laufend Greuelmeldungen übereinen ir- 
ren Massenmörder liefern - einiges 
spricht hier für Ryan als Täter, wenn- 
gleich weit mehr Opfer als die von ihm 


«der davor! 


Im Bett sterben die Leut 
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DREAMWEB \ 

(CREATIVE REAUTY/EMPIRE) 


Jpstop 


Ryan’s irwentor-y 


Alles cool am Pool 


Alles da iin Inventar? 


I im Lauf der Slory mehrfach 
betreten, doch sind die mei- 
sten Örtlichkeiten immer 
nur dann per Aus wall lscreen 
zugänglich, wenn man dort 
auch tatsächlich etwas ver- 
loren hat. Eine durchaus 
sinnvolle Idee, die planloses 
Hin- und Herreisen w irksam 
unterbindet 
Game st) strukturiert wurde, 
dal.» praktisch keine Sack- 
gassen auftrelen können - die Lösung des 
I Problems ist immer mit den zur Verfü- 
l|gung stehenden Mitteln möglich. 

B Akustisch w ird hier gleichfalls Qualität 
b | geboten, denn ein düsterer Soundtrack 
l im Vangelis-Stil (die Ähnlichkeit mit der 
! ..Blade Ruinier '-Filmmusik dürfte wohl 
I durchaus beabsichtigt sein) trägt in 
Tateinheit mit stimmungsvollen FX si- 
r eher wesentlich zum schön-schaurigen 
Feeling bei. Leider müssen dennoch ein 
t paar im I landling begrabene Hunde ge- 
a nannl werden: Daß die fünf Disketten 
keine Xwcilfloppy unterstützen, mag an- 
.»• gesichts der HD-Installroutine ja theo- 
retisch angehen - praktisch werden 2- 
MB-Amigas mit Festplatte aber erheb- 
liche Speicherplatz-Probleme bekom- 
men. wenn man Dreamweb darauf wie 
gewohnt über die Workbench an wirft. 
Wer also nicht unter unerträglichen Re- 
chen- und Nachladezeiten leiden will. 


schlösset* oder sonstige Objekte. Auf- 
nehnien kann man die herumliegenden 
Items natürlich auch, wobei die Pro- 
grammierer eine geradezu detailomani- 
sche Versessenheit an den Tag legten: 
Noch die letzte Zigarettenkippe läßt sich 
begutachten, und manche der stets aus 
mehreren Räumen bestehenden 30 Lo- 
cations strotzen geradezu vor Gerümpel. 
Müll und wertlosem Abfall. Auch das 
Dreamweb selbst (bzw . seine materielle 
Komponente in Form eines länlasymäßig 
angehauchten Mini-Duneeons) w ird man 




zum 


Sieht aus, wie nach einem Erdbeben 


der wird hier wohl oder übel zum CLI- 
Start greifen müssen... 

Einen Hit wollten wir schon deshalb 
nicht vergeben, aber das sollte Euch 
letztlich nicht stören. Wer das Spiel 
nämlich allein aufgrund der damit ver- 
bundenen Unbequemlichkeiten im Regal 
liegen läßt, der verpaßt ein besonders 
harsches Abenteuer für charakterstarke 
Cyber-Killer! ( j n ) 
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Hände weg vom fremden Snack! 


SF-ADVENTURE 


Mord im Fernsehstudio? 


Einmal Spaghetti 
aber bitte blutig! 


SPEICHERBEDARF 


GRAFIK 

67% 

ANIMATION 

69% 

MUSIK 

86% 

SOUND-FX 

72% 

HANDHABUNG 

70% 

DAUERSPASS 

86% 
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Prozenten angegeben, und sobald man 
eine vertraglich abgesicherte Lehrstelle^ 
gefunden hat, ist die Sache trotzdem noch 
nicht ganz ausgestanden: Wer jetzt noch J 
erfolgreich einen Computervirus aus- 9 
schalten kann, hat es gar zum Ehrenbür- j 
ger von Sky-City gebracht. ft| 

Die Ehre ist wie gesagt von eher zwei- 1 
felhafter Natur, auch wenn die Stadt sich 
io' ordentlicher, jedoch völlig unanimier- fff 
ter Grafik präsentiert. Auch der leicht syn- S 
thetische Mainstream-Sound ist nicht wef‘ V 
ter störend, jbloß hätte Digi-Sprache die’ , tfi 
vielen erforderlichen Gespräche sicher jjk 
aufgelockert. Steuern läßt sich da»' Pro- 
gramm gut, doch die Load/Save : Option 
verweigerte beim Testmuster ihteri Dienst, 
zudem sind gelegentliche Erogrammab- 
stürze zu vermelden, in der Summe über- 
läßt man den Kampf um den Broterwerb 
also trotz des günstigen Preises lieber der 
Realität - da sind die Gespräche nicht 
ganz so vorhersehbar, man muß nicht gar 
so viel trockenen Stoff lesen, und der 
Lohn der Mühe wird in echter Kohle aus- 
bezahlt! (ms) 


Für nur zehn Märker kann man sich als ff seinen Erkundungen auf gesprächige Cha- 
frischgebackener Schulabgänger zur Job- T raktere trifft, darf im Multiple-choice- 
suche in das Jahr 2158 beamen lassen - Verfahren mit ihnen plaudern, und (nur) 
hier geht’s dann per Shuttle in eine der wer brav zur Berufsberatung geht, fleißig 
schwebenden Sky-Cities, wo man sich si- i in Kursen oder Praktika büffelt und sich 
mulativ als Arbeitsloser der Zukunft nach i auch für diverse Aushilfsjobs nicht zu 
einem Wirkungskreis umsehen darf. J schade ist, kann es zu etwas bringen; 
Der Weg aus der Erwerbslosigkeit kon- ff sprich, einen Ausbildungsplatz ergattern, 
zentriert sich voll aufs Wesentliche. Und ff Wohl leider gar nicht so unrealistisch, das 
was wesentlich ist, läßt sich an der Teil... 

beklickbaren Iconleiste am unteren % Man darf sich hier also eingehend über die 
Bildrand ablesen: Geld und Erfolg! L verschiedenen Berufe und Sparten infor- 
Außerdem sind Simulationszeifund -da- mieren, Bewerbungen schreiben und Aus- 
turhf abrufbar, man kann die verbleibende wahltests absolvieren. Zwischendurch 
.^pieldayer (anfangs drei Monate) erfragen gibt’ s auch Gelegenheiten für Smalltalk 
und erhält Ihfos, die laut Anleitung „für im Fitneß-Studio, in der Vitamin-Bar oder 
die Ausbildung fit machen” sollen. Sol- beim Rendezvous im Restaurant; trotzdem 
cherart vorbereitet, erkundet man dann im • spielt sich das Lehrstück eher langweilig. 
Stil des Bausparerabenteuers „Vision* V Aber bitte, mit der Zeit erhöht sich ja nicht 
zunächst sein neues Zuhause, das selbstr ^ nur die Anzahl der im Teleporter verfüg- 
redend mit einem Teleporter und Compis* | baren Ziele, sondern aüch die Kohle auf 
samt Datenbank ausgestattet ist. Wer bei dem Konto. Der Gesamterfolg wird in 


SKYWORKER 

(BUNDESWIRTSCHAFTSMINISTERIUM) 




Speichern 


Erfolg 


Laden Information 


istzeit 


Jedem Ministerium sein Computerspiel: Während 
m das Umweltressort kürzlich „Das schmutzige 
V P : Erbe” beklagte, schiebt der Wirtschaftsminister 
die Berufsanfänger hier in eine futuristische Wol- 
kenstadt ab... 


My home is my appartement 


ARBEITSLOSENSIMULATION 


.VIEL LEHRLAUF 


Welchen Job hätten'S denn gerne 


SOUND-FX 


HANDHABUNG 


FÜR (BERUFS-)EINSTEIGER 


SPEICHERBEDARF 
DISKS/ZWEITFLOPPY 
HD- INSTALLATION 
SPEICHERBAR 
DEUTSCH 


Ist diese Bar nicht wunderbar 4 


Zeit 

Geld 

Speichern 

| Hilf« | 

Pause 

Restzeit | 

Erfolg 

Laden 

| Information | 

Ende 
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Die JOKER-TELEFONKARTE mit 
Einheiten im Wert von 6,- DM und 
einem Jugendstil-Motiv unseres 
Maskottchens existiert nur in einer 
streng limitierten Auflage von 
2.000 Stück und repräsentiert ei- 
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM. 
Unseren Lesern können wir eine be- 
grenzte Stückzahl anbieten, und 
zwar für 

KU LI 



B TELEFONKARTE 6 DM 


Bestelladresse: 


Joker Verlag • „JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 


(Nachnahmesendung ist nur im Inland möglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5.- DM Postgebühren im Inland 
bzw. 10,- DM für fiuslandsbestellungen dazuschlagen. 



DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON 


Bestelladresse: Joker Verlag • „JOKER SHOP" • Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Nachnahmesendung ist nur im Inland möglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebühren im Inland 
bzw. 10,- für Auslandsbestellungen dazuschlagen. 
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SPECIAL 


|b?5SF: 


SPECIAL 


Ad re ß/CD/Di sk/Video Vier bewährte Verwaltungspro 


gramme. Managen Sie problemlos und einfach Ihre Daten mit 
diesen bedienerfreundlichen Spitzenp rogr ammen. Bringen Sie 

Ordnung in das afi^Sjgi^Y 'SSff" -1 1 

Chaos! Empfeh 
lenswert für je 

(je 1 Disk, je 


Clipart-Set Nr. 1 & 2 Eine Sammlung toll gezeichneter 
Kleingrafiken aus den verschiedensten Bereichen. Sauber nach 
Themen (z.B. Essen, Geschäft, Menschen, Tiere, Verkehr u.v.m.) 
sortiert. Mit diesen kleinen Meisterwerken können Sie Ihre Brie- 
fe, Einladungen, Visitenkarten und andere Drucksachen schnell 
und einfach verschönern! Die Bilder liegen im IFF-Format vor 
und können daher mit nahezu jedem Text-, Grafik- und DTP- 
Programm genutzt werden, (je Set 15 Disks, je Set 69,- DM) 


Englisch-Pack Die perfekte Zusammenstellung für je- 
den, der Englisch lernen will: Übersetzer zum schnellen Übertra- 
gen von englischen Worten und ganzen Sätzen ins Deutsche. 
Dazu ein pädagogisch hochwertiger Vokabeltrainer mit großem 
Wörterbuch, umfasse ndem Grammatikkurs mit vielen Lektionen 
und einem ge- ’jfigpHBBjBBM 

duldigen Trainer L 

für unregelmas- ' ** j 

sige Verbfor- j j 

men. (3 Disks, j j 


Amiga- & RoadRoute Erstklassige Programme zur 
Streckenplanung errechnen Ihnen die ideale Straßenverbindung 
und die Entfernung zwischen zwei Orten. (1 Disk, 4,60 DM) 


Astronomie-Set Software zu 
den Themen Planet Erde, Weltall und 
Raumfahrt. Mit Sternendatenbank, Pla- 
netarium, Weltkartenprogramm u.v.m. 
Ein Muß für jeden Flobbyastronomen 
und Raumfahrtfan! (5 Disks, 23,- DM) 


Aus tausenden ausgewählte 
Anwendungsprogramme 


Abenteuer-Pack Nr. 1 & 2 

Eine Auswahl aufregender Grafikadven- 
tures für den Amiga. Erleben Sie in der 
Rolle verschiedener Spielfiguren atem- 
beraubende Abenteuer voller verborge- 
ner Gefahren. Gigantis che Games, die 
Sie monatelang 
mit Spannung 9 
vor Ihren Amiga 9 
Asseln werden j 
(je Set 5 Disks. 9 


Ihre Vorteile 
bei El Dorado 


Die beiden bekann- 
ten Grafikadventures 
vom Bundesumwelt- 
amt. (je 1 Disk, je 


0Unschlagbares Preis-Leistungs- Verhältnis 

0lhre Bestellung geht in der Regel noch 
am Bestelltag raus, sicher verpackt 

0Einsteigerfreundliche Hilfstexte auf Disk 

0Keine Demoversionen 

0Telefonische Hilfe bei Problemen 

0Von Amigazeitschriften empfohlen 

0Kostenloser Umtausch bei Defekten 

0Geprüfte Colordisketten 

Kundenstimmen 

Hendryk P. aus H.: „Als Erstbesteller bei El Dorado fielen mir 
die absolut positiven Tiefstpreise ins Auge." 

Andrea R. aus S.: „Die Lieferung Ihrerseits war sehr schnell. 
Mit der Qualität der Software war ich auch zufrieden.“ 

Thomas R. aus 0.: „Erstaunlich ist, daß Sie Software für 4,60 
DM anbieten und dabei noch telefonische Beratung bieten." 
„Zudem wird man bei Ihnen noch wie ein Kunde behandelt.“ 


Echte Mega-Hits für mehr 
Spielspaß am Amiga 


Golf Die Simulation des noblen 
Sports verlegt einen kompletten Golf- 
platz in Ihren Amiga. Mit wunderschö- 
ner Grafik und realitätsnahem Spielver- 
lauf. Sogar der Wind muß beim Schlag 
beachtet werden! (2 Disks, 9,20 DM) 


Action-Set Nr. 1 & 2 Technisch brillant und rasant: 
Action- und Ballerspiele mit Top-Grafiken und megastarken 
Soundeffekten. 

Ballern die 

Rohre rauchen’ w ’ I k 

Al 200. ie El'; 

Set 6 D>SkS ' ,e ri vÜfc 

Set 27 60 DM) 


Helicopter-Mission Fliegen 
Sie mit dem Flubschrauber Ihrer Wahl 
verschiedene reizvolle Einsätze: Landen 
Sie auf einem Planquadrat, setzen Sie 
Fallschirmspringer ab und bergen Sie 
Verletzte! (1 Disk, 4,60 DM) 


Autorennen Rasen Sie auf zahl- 
reichen Rennstrecken mit Ihren Freun- 
den oder Computergegnern um die 
Wette. Doch Achtung, auch die haben 
ihren Führerschein nicht in der Lotterie 
gewonnen! (2 Disks, 9,20 DM) 


. Pressestimmen 

6/94, Test der vektortonts: - Das 
rMM UT/m Preis-Leistungs-Verhältnis ist nahezu 
unschlagbar und für den Fleimanwender uneingeschränkt em- 
pfehlenswert." 

|^rTT779ni3/94, im Versandhändlertest: „Aus- 
Wrn I ■ n ' nfisnrnchen freundliche, umfassende 


Boutderdash-Pack Nr. 1-6 

Das Comeback der süchtig machenden t i l 
Spielidee: Viele neue Versionen des All- / r 'J 
Time-Hits in ansprechender Aufma- , 
chung. Steuern Sie tief unter der Erde 
witzige Spielfiguren bei der legendären 


Beratung. 


/ß A 12/94, Test von „Fleuch" aus dem 

Action-Set Nr. 1: „...einfache, aber 
schlichtweg geniale Spielidee, flott und schnell zu bedienen." 


8-9/94, Test des Jump 
Run-Sets Nr. 1: 
diese Sammlung ist also 


Gleich auswählen und be- 

07141/29 09 48 


stellen. Tel 


schon einen kleinen Freudenhopser wert. 


Brettspiele Umsetzungen mit 
spielstarken Computergegnern: Mono- 
poly, Scrabble, Schach, Mühle, Risiko, 
Reversi, Roulette, Shanghai, Back- 
gammon, Mensch-ärgere-Dich-nicht 
und weitere bekannte Brettspiele. Egal 
ob mit Freunden 

oder Computer- B JLl $38 
gegnern. Spiel- 
spaß ist garan- I 


4/94, Test des Vokabeltrainers im 
Englisch-Pack: „Auf dieser Diskette 
verbirgt sich ein komplettes Lem- 


Kartenspiele Klassische Karte- 
spiele, die einfach Spaß machen. Skat: 
Mit zwei starken Computergegnern. 
Black Jack und Poker: Zocken Sie Ihren 
Amiga in Grund und B oden! Patiencen 
und Solitaire: H 
Anspruchsvolle HH 
Spiele für kluge 


paket für die englische Sprache. 


Klassiker-Pack Spiele, die Ge- 
schichte schrieben, technisch auf dem 
neuesten Stand. Clones von Sokoban, 
Minesweeper, Breakout, Asteroids und 
anderen Oldies, die Sie an den C64 
erinnern werden. (5 Disks, 23,- DM) 


AI 200, 3 Disks, 
13,80 DM) 
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Softwa re versa nd 
Christopher M| 

.«f 

BrücKnerstr 
71640 Ludwii 


gsburg 

id Beratung: 

i09 48 


KARAMALZCUP 


Telefax: li 

07141/87 09 \0 


| Grafik-Pack Alles, was das Grafikerherz begehrt: Software 


zum Malen und Morphen von Bildern, zum Bearbeiten von (auch 
übergroßen) Icons und zum Abspielen von Animationen. Mit 
Freepaint, TSMorph, Arnos Paint und vielen weiteren Program- 


Workbench-Tools Einzigartige Programme geben Ih- 
rem Arbeitstisch ein völlig neues Outfit und erleichtern die Be- 
dienung. Sie werden Ihre Workbench dank MagicMenu, Ma- 
gicWB, ToolManager und weiteren Hits nicht wiedererkennen, 
unver- 

z.chtbar für ,e- ; % 

den Anwender 

(ab Kickstart % hjj* ; 

2.0, 8 Disks, 

36,80 DM) 


Speedup-Set Beschleunigt deutlich spürbar Disketten- 
laufwerke und Festplatten! (ab Kickstart 2.0, 3 Disks, 13,80 DM) 


IntroMaker-Pack Erstellen Sie 
ohne Programmierkenntnisse fetzige 
Intros mit Grafik, Sound und coolen Ef- 
fekten. Ihre Demos starten dann auto- 
atisch, wenn Sie die präparierte Disk ins 


Vektorfonts-Pack Nr. 1-4 Jede Menge Schriftarten 
im Intellifont-Format. Vollständiger Zeichensatz mit Umlauten 
und Sonderzeichen, professionelles Design. Stufenlos und ohne 
Qualitätsverlust vergrößerbar. Von nüchternen Schriften für die 
Korrespondenz bishin zu verspielten Dekorationsfonts sind 
verschiedenste Typen dabei! (je Set 5 Disks, je Set 23,- DM) 


Laufwerk legen! (2 Disks, 9,20 DM) 


Kopierprogramme In Rekordzeit und zuverlässig gan 
ze Disketten kopieren und formatieren! (2 Disks, 9,20 DM) 


Manager-Pack Realitätsnahe Wirtschaftssimulationen: 

Als Firmenboss manage n Sie Produktion , Werbung, Verkauf, 

Personalwesen * 

und bringen so Hhl 

Ihr Unterneh- WB 

men zum Er- HgS 

folg. (4 Disks, 


Knallhart kalkuliert für Leute, 


die kein Geld verschenken 


So einfach bestellen Sie 

Per Nachnahme: Rufen Sie an oder schrei- 
ben Sie uns. Sie bezahlen dann bequem 
beim Briefträger, der Ihnen Ihr Päckchen 
vorbeibringt. Versandkosten: 7,90 DM. 

Per Vorkasse: Legen Sie Ihrem Brief einen 
Scheck bei. Versandkosten: 5,90 DM. 
Ausland (nur Vorkasse): 14,90 DM. 
Abholung nach Absprache! 

Alle Programme laufen - sofern nicht anders 
angegeben - auf allen Amigas ab 1 MByte. 


Strategie-Set Die Hits unter den 
Strategiespielen. Werden Sie Agent, 
Kaiser, Börsenmakler, Manager, Feld- 
herr im amerikanischen Bürgerkrieg 
u.v.m. Erobern Sie Ländereien, bauen 
Sie Wirtschaftsimperien auf, gewinnen 
Sie glorreiche EMH|^Wi 
Schlachten und fl 
zeigen Sie Stra- fl 
tegie und viel J 
Taktik! (6 Disks. 

27,60 DM) 


Multiplayer-Set Eine außerge- 
wöhnliche Zusammenstellung hervor- 
ragender Games für mehrere Spieler. 
Beweisen Sie Ihr Geschick bei span- 
nenden Duellen mit Panzern, UFOs und 
den nackten Fäusten! Langzeitmoti- 
vation und Spiel- ■flWflSHSflHflfl 
spaß für Sie undflp/jjÄ^^ 

Ihren Freundes- ■ 

si- ^^^■Mfli i 
eher! (8 Disks, 


Telekommando 1 & 2 Die zwei bekannten Adventures 
von der Telekom. Mit schöner Grafik, komfortabler Benutzerfüh- 
rung und spannender Story, (je 1 Disk, je 4,60 DM) 


Sportspiele-Pack Eine auf- 
wendige Sammlung spitzenmäßiger 
Sportspiele. Mit dabei: Der Eishockey- 
Action-Renner Karamalz-Cup, Ligaver- 
waltung, Fußball- und Eishockeymana- 
ger, Karatespiel, Abfahrtslauf und ein 
futuristisches 
Football-Game. ■ 

Ein echtes Muß ■ 
für alle Sport- I 
freaks 1 (4 Disks. I 
18,40 DM) M 


Tony & Friends .in Keliogg’s 
Land. Spektakuläres Jump & Run- 
Spiel. Drei Welten mit 18 farbigen 
Levels warten darauf, von verschie- 
denen Spielfiguren entdeckt zu werden. 
Der Megaspaß! (1 Disk, 4,60 DM) 
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PacMan-Pack Schöner, schnei - 1 

c . • j 

ler, spaßiger: Deluxe PacMan und ande- 


re spitzenmäßige Neuauflagen des be- 

■ ■ 5 

liebten Oldies mit fiesen Gegnern, 

: 

schöner Grafik und flüssigem Spielab- 

* * 1 

lauf. (nicht AI 200, 2 Disks, 9,20 DM) 

< 












men besiedelt werden, und 
zwar mit allen ökonomi- 
militärischen und 


All nach Gestirnen absuchen, die 1er schöner AG A-Grafiken nun 
sich zur Gründung weiterer Ko- um fünf Prozent besser aus. 
lonien eignen. Damit nicht ge- Auch die atmosphärische Klang- 
nug, denn alle Basen wollen berieselung wurde nochmals 
noch mittels Bodentruppen und überarbeitet, es ist also alles okay 
Raumjägem vor feindlichen im All. Demnächst übrigens 

Übergriffen beschützt werden, auch von der CD! (md) 

wobei die Kämpfe selbst aber 

vollautomatisch ablaufen und die \ 

bessere Ausrüstung über Sieg I”" dci iklinKI 

und Niederlage KtUIMIUlM 

entscheidet. jiM 

All das spielt sich ^13 l 1 !^! k T i 1 [frLlBlfrlM ^ 1 fJ 1 

so spannend wie hKaJÖh'' 

gehabt, ist immer BE MF L * M ll/Ä 

noch nett animiert f 1 1 f V/|j 

und sieht dank vie- [ ' fi | 1 


pl sehen, 

Uj wissenschaftlichen Mitteln. 
B Also wird per Iconsteuerung 
8 die Entwicklung und Pro- 
B duktion von Hi-Tec-Gütem 
Jjj wie Robotern und Raumem 
vorangetrieben, wobei ein vier- 
köpfiges Beraterteam (Wissen- 
schaftler, Pilot, Bau- und Flot- 
tenminister) den Spieler unter- 
stützt Parallel dazu muß die aus 
der Vogelperspektive gezeigte 
Planetenoberfläche mit Wohn- 
silos, Förderminen etc. bestückt 
werden, während Satelliten das 


Die Standard-Fassung dieses 
futuristischen Wirtschafts- 
strategicals hat vor einem Jahr 
einen Hit kassiert, den die 
Sterndeuter von Grandslam in 
weiser Voraussicht gleich auf 
die Box der neuen AGA-Ver- 
sion pappten... 

. . .und jetzt nachträglich unseren 




segen aaiur emaiten. uenn in- 
haltlich hat sich an der hoch- 
komplexen Mixtur aus Elemen- 
ten von „Elite 2” und „Dune 2” 
ja nichts geändert - während die 
Aufmachung nun mit 256 Far- 
ben und deutscher Sprachausga- 
be brilliert! 

Wieder kämpfen anno 2621 
menschliche Kolonisten in Echt- 
zeit gegen widrige Lebensbe- 
dingungen, Piraten und zwölf 
Alienrassen; wieder müssen die 
Planeten von acht Sonnensyste- 


Der Krisenstab tagt 


v — 


— 


REUNION 

(GRANDSIAM) 


UNIVERSAL-KOLONIALISMUS 


GRAFIK 

80% 

ANIMATION 

71% 

MUSIK 

82% 

SOUND-FX 

84% 

HANDHABUNG 

78% 

DAUERSPASS 

88% 


PREIS 


FÜR GEÜBTE 


DM 89,- 


SPEICHERBEDARF 

2 MB 


DISKS/ZWEITFLOPPY 

9 | NEIN 


HD-INSTALLATION 

ERFORDERUCH 


SPEICHERBAR 

SPIELSTÄNDE 


DEUTSCH 

KOMPLETT 





_n. 




Einen Monat nach der CD 
taucht der Simulationshit von 
MicroProse auch schon am 
Sonar des 1200ers auf - doch 
leider ist hier nicht alles Gold, 
was da vor kurzem noch im 
U-Boot schillerte. . . 

Die Story ist freilich noch ganz 
die alte: Wir schreiben das Jahr 
2050, und multinationale Kon- 
zerne bekriegen sich um die 
globale Vormachtstellung. In 
Diensten einer solchen Com- 
pany erwarten den Tiefsee-Ka- 
pitän nun 40 Missionen plus 
fünf Übungseinsätze im Nordat- 
lantik, dem chinesischen und ja- 
panischen Meer oder der 
arktis. 

In allen Gewässern ging und 
geht es dabei recht originell zu, 


denn während Eskorten 
oder das gezielte Aus- 
schalten von Gebäude- 
komplexen nicht nur hier 
zum Simulantenalltag 
gehören, wird man sich 
wohl nur in diesem Spiel 
als Entführer ganzer Wal- 
familien aus Unterwas- 
serfarmen betätigen dürfen. 
Tätige Mithilfe leisten dabei 
„Flügelmänner” und ein voll- 
automatischer Reparaturrobbi; 
es sind vier Tauchzigarren 
vorrätig, die sich hinsichtlich 
Wendigkeit, Panzerung etc. un- 
terscheiden und individuell mit 


Rakten und Torpedos bestückt 
werden können. Das alles sieht 
(bis auf die fehlenden Zwi- 
schengrafiken) so aus wie auf 
der CD und hört sich auch so 
an, wo liegen also die Proble- 
me? 

Nun, im Gegensatz zum fast per- 
fekten Joypad-Handling des Vor- 
schwimmers ist die Steuerung 
über Stick und Tastatur leider 
nicht ganz so optimal geraten - 
und wer auch hier zum Pad grei- 
fen will, findet nur noch zwei 
Knöpfe belegt Zudem ist die 
vorliegende Version nicht ganz 
bugfrei, weshalb der Wechsel 


von einem Einsatzgebiet zum 
nächsten zeitweilig nur über ein 
Reset führt. Und damit ist halt 
auch der Hit abgetaucht, obwohl 
das Gameplay letzten Endes nach 
wie vor sehr atmosphärisch 
motivierend ist. (mic) 


SUBWAR 

(MICROPROSE) 


U-BOOT - SIMULATION 


GRAFIK 

82% 

ANIMATION 

79% 

MUSIK 

84% 

SOUND-FX 

82% 

HANDHABUNG 

75% 

DAUERSPASS 

82% 


VARIABEL: 3 STUFEN 


PREIS DM 89,- 


SPEICHERBEDARF 

2 MB 

DISKS/ZWEITFLOPPY 

2 | JA 

HD-INSTALLATION 

JA 

SPEICHERBAR 

SPIELSTÄNDE 

DEUTSCH 

KOMPLETT 




























EUROPAS FÜHRENDES MGA REPAIR CENTER FÜR ALLE COMMODORE AMI6A COMPUTER 


Liebe Amiga Fangemeinde, 
die DCE Computer Service GmbH ist das führende Amiga Repair Center in Europa. Auf überl 
1 .000 qm Fläche widmen wir uns in Oberhausen ganz dem Amiga Repair und der Entwicklung von I 
Repair Equipment. Unsere Philosophie lautet: Nur durch Einsatz des bestmöglichem Equipments I 
ist eine vernünftige Reparatur möglich. Der Einsatz von High Tech Equipment, wie z.Bsp... Mikro 5 
Prozessor Simulatoren, In Circuit Diagnostik Systemen, sowie SMD-und Wellen- Lötanlagen ist I 
unsere Domäne. Die SMD bestückten Leiterplatten aus den letzten Amiga Generationen stellen I 
höchste Anforderungen an den Service. Wir haben diese Entwicklung schon vor Jahren erkannt! 
und setzen seitdem gezielt verschiedene SMD Löttechnologien sowie intelligente Board! 
Testsysteme ein. Lassen Sie Ihre SMD bestückten Amiga Platinen nicht durch unsachgemäße! 
Eingriffe von angeblich geschulten Reparaturexperten oder Hobbybastlern, die leider gerade in der! 
Amiga Szene vielen Kunden übel mitspielen, beschädigen. Unser, durch die Tätigkeit für I . 
Commodore als Amiga Europa Repair Center gewonnenes Know How, stellen wir Ihnen gerne zur j| 
Verfügung. Besuchen Sie unser Haus und lassen Sich überraschen. Wir bieten Reparaturen für Ir 
alle Amiga Modelle dem Endkunden, aber auch speziell Händlern, in ganz Europa an. Da wir auf [ 
Chip Level Ebene reparieren, sind wir in der Lage, wirklich jedes fehlerhafte Bauteil auf der Platine I 
zu lokalisieren. Das erspart teuere Austauschplatinen und schont noch ganz nebenbei die Umwelt j 
und die momentan besonders knappen Ressourcen. 


k CD 32 Konsole 




Fordern Sie noch heute unsere Service Broschüre an und beachten Sie die neusten! 
Reparaturangebote in dieser Anzeige.. 


289 «* DM 


r~m i m m mm m rm rm t w m mm u Fm rrn i w m mm r Fm 

RESTPOSTEN lOO.' DM 


incl. Tastatur 


Commodore CDTV 


DER REPARATUR TIP FÜR AUF AMIGA 500/2000 USER 


Die Amiga Ersatzteile werden knapper. Wir bieten Ihnen jetzt ein 
[einmaliges Ersatzteile Paket für Ihren Amiga an. Wir haben alle 
notwendigen Custom Chips zu einem Repair Paket zusammengestellt 
Sichern Sie sich jetzt noch dieses wirklich günstige Angebot. 
! Beim Rom können Sie noch zwischen 1 .3 oder 2.04 wählen. 
I Im A 500/2000 Repair Paket sind folgende Bauteile enthalten. 
Vergleichen Sie diesen Paketpreis ruhig mal mit den Einzelpreisen. 
Zusätzlich erhält jeder Besteller ein Commodore T-Shirt + Mütze kostenlos. 


Repair Paket 


IC 8520 CIA 
IC 8364 PAULA 
IC 8362 DENISE 
IC 5719 GARY 
IC 8372 A FAT AGN' 

IC 68000 CPU 
IC Kick Rom Ver 1 .3 oder 2.04 
Commodore T-Shirt + Mütze. 


199.- 




i pair und Rework Angebote 


AMIGA ERSATZTEILE 


REPARATURFESTPREISE 


Keyboard A 1 000 Sonderpreis 39.- DM 


Keyboard A 4000 
Keyboard A 2000 
Keyboard CDTV Original ! 
Amiga Mouse 
CDTV Mouse 
IC CIA8520 
IC 8364 Paula 
IC 8362 Denise 
IC 8373 Hirese Denise 
IC 5719 Gary 

IC 8372 A 1 MB Fat Agnus 
IC 8372 B 2 MB Fat Agnus 
IC 8375 B 2 MB Fat Agnus 
Kickstart Ver 1 .3 
Kickstart Ver 2.04 
Kickstart Ver 2.05 
Kickstart Ver 3.0 

Andere Bauteile auf Anfrage ! Rufen Sie bitte an 


149.- DM 
98.- DM 
139.- DM 
49.- DM 
79.- DM 
59.80 DM 
59.80 DM 
59.80 DM 

59.80 DM 

39.80 DM 

59.80 DM 
59.80 DM 
59.80 DM 

59.80 DM 

39.80 DM 

59.80 DM 
89.00 DM 

und erfragen den Tagespreis. 


Amiga 500/600/CD32 
Amiga 1200 
Amiga 3000 
CDTV 
C 64/1541 


150.- DM 
180.- DM 
500.- DM 
220.- DM 
100.- DM 


Amiga 1000 
Amiga 2000 
Amiga 4000 
MPEG Modul 
Monitore 1081-1084 S 


400.- DM 
250.- DM 
350.- DM 
250.- DM 
220.- DM 


REWORKS AMIGA 4000 


Umbau 68EC030 auf 68030 mit MMU 169.- DM 
Umbau 68LC040 auf 68040 mit FPU 389.- DM 
Takterhöhung A4000/40 auf 33 MHZ mit Lüfter 
und voller Garantie auf Funktion 149.- DM 


Takterhöhung A4000/30 auf 40 MHZ incl. CPU 
mit integrierter MMU 249. -DM 

Probleme mit Zorro 3 Karten ? 


Rework der CPU Karte 68040 auf neueste GAL 
Version 3.2. Umbau des Grundboards 178.- DM 


Amiga Repair DCE Computer Service GmbH 46145 Oberhausen Kellenbergstr.19 a 

ETZD 


Telefon 0208-633151 
Telefax 0208-630496 
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1.(1) DIE SIEDLER 


TOP f'j'Mi'ffY 


4 1 ? * r \ ' 7 ¥■ ^ 

’sA '*• ry: . : 

(2) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

(4) PIZZA CONNECTION 

(6) ELITE II 

(3) ANSTOSS 
(8) INDIZIERT 

(7) SYNDICATE 

(12) INDIANA JONES IV 
(-) TURRICAN 3 

(14) DER CLOU! 

(16) AMBERMOON 

(17) DUNE II 

(18) HISTORYLINE 
(-) MR. NUTZ 

(10) WING COMMANDER 

(11) THEME PARK 

(13) GOAL! 

(20) BUNDESL. MAN. PROF. 

(-) INDIZIERT 2 

(5) RUFF'N'TUMBLE 


Daß sich die Arbeit der Jugendschützer der 
BPS nicht eben größter Beliebtheit in Zocker- 
kreisen erfreut, braucht keinen zu wundern - 
wurden in Bonn doch gerade wieder zwei höchst 
populäre Spiele auf den Index gesetzt! 


Zum einen handelt es sich dabei um einen gewissen „Fanonen-Kutter” von 
Virgin/Sensible Software, der sich seit Monaten unter den ersten zehn Eurer 
Top Twenty behauptet; zum anderen um Acclaims schlagfertige Fortsetzung 
der längst indizierten Bauarbeiter-Simulation „Mörtel Kombat” - eine Info, 
die uns erst kurz vor Redaktionsschluß erreichte, aber dennoch gut zum davor 
entstandenen Editorial von Michael paßt. Tja, und während der Vorkämpfer 
sich bereits vor geraumer Zeit seinem Schicksal ergeben hat und in Rente ge- 
gangen ist, hat es der nunmehr namenlose Nachfolger nicht nur in die Top 
Twenty geschafft, sondern sogar auf Anhieb zu einem Top Seiler des Jahres 
gebracht! Nun verratet uns mal folgendes; Wenn das Game schon so oft ver- 
kauft wurde, wo bleibt da noch der Sinn des Bonner Bannspruches? 

Aber blicken wir nicht zurück im Zorn, sondern lieber frohen Mutes voraus auf 
die brandneuen Highlights. Denn von historischen Schnauferin über mär- 
chenhafte Historien und kugelrunden Fußball bis hin zu löwigen Märchen be- 
völkern allerlei Newcomer die aktuellen Verkaufscharts - und die meisten 
davon haben das Zeug dazu, sich schon bald ein Plätzchen in der großen Soft- 
ware-Ruhmeshalle zu erobern. Gremlins neuere Top-Programme haben das 
freilich schon hinter sich, und Ihr habt diese Seite erst dann hinter Euch, wenn 
wir noch ein paar Takte über das traditionelle Gewinnspiel für Joker-Chart- 
breaker verloren haben. Also, zu holen gibt’s diesmal: 

IX Dogfight 
IX Gunship 2000 
IX Impossible Mission 2025 

Als geradezu lächerliche Gegenleistung für diese wuuunderschönen Preise ver- 
langen wir wie immer ein Postkärtchen, auf dem Ihr Eure aktuellen Lieblings- 
titel (schön sortiert nach Systemen) vermerkt habt. Und weil wir immer wie- 
der gefragt werden, sei hier noch mal ausdrücklich festgehalten, daß Ihr ganz 
nach Gusto zwei, sieben oder gar 31 Namen nennen dürft - pro Nennung 
gibt’s bei der Auszählung halt einen Strich. Pro Einsender gibt’s eine Ge- 
winnchance und pro Ausgabe druckfrische Charts; so auch wieder im nächsten 
Heft... 

Doch halt! All das klappt freilich nur dann, wenn Ihr Euer Kärtchen mit ei- 
nem gültigen Postwertzeichen (von Insidern auch „Briefmarke” genannt) ver- 
edelt und einen leserlichen Absender auf dem Schrieb unterbringt. Richtig, den 
Charts ist die Lesbarkeit des Absenders schnurz, aber was werdet Ihr wohl sa- 
gen, wenn Ihr demnächst zwar Euren Namen in der Ruhmeshalle wiederfindet, 
der Nachbar jedoch den Euch zugedachten Gewinn im Briefkasten? Dann kommt 
Ihr wieder zu uns, und wir wären schuld, stimmt’s? Weil wir uns aber auch so 
schon den ganzen Tag irgendwie schuldig fühlen, muß das um jeden Preis ver- 
mieden werden, und koste es uns die Preisgabe unserer streng geheimen Adres- 
se! Ja, da kennen wir nix, da drucken wir die Anschrift einfach ab: 


Joker Verlag 
„Up & Down" 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 



TOP TEN Al 200 


1 .(2) THEME PARK 

2. (1) ANSTOSS 

3. (4) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

4. (9) STAR TREK 

5. (3) SIMON THE SORCERER 

6. (-) SIM CITY 2000 

7. (5) BANSHEE 

8. (8) UFO 

9. (6) BODY BLOWS GALACTIC 

10. (7) CIVILIZATION 



TOP TOP OLO- 


1.(1) MICROCOSM 



ff Wr ff Lfl 


2 . ( 6 ) 

3. (2) 

4. (7) 

5. (-) 

6. (3) 

7. (5) 

8 . (-) 

9. (-) 

10. (-) 


PT EN 

HCD” 

ELITE II CD” TOP 

PIRATES! GOLD TOP TEN 
PINBALL FANTASIBS^TV CD” 
SIMON THE SORCERER 

BANSHEE 

CANNONFODDER TEN CD” 
GUNSHIP 2000 CD” TOP 
TOWER ASSAULT j Q p j£ N 


IL 


CD 32 
TOP TEN 
TEN CD” 
CD 32 TOP 
TOP TEN 
TEN CD” 
CD” TOP 
TOP TEN 
TEN CD” 
CD 32 TOP 



«.« UU. wLfeAbl 


m vfwwwwn 


1 .(-) INDIZIERT 


| SEHER TOP 
LER TOP SEL 

2. (7) THEME PARK 

3. (-) FIFA INT. SOCCER 

4. (-) OLDTIMER 

5. (-) KÖNIG DER LÖWEN 

6. (-) ALADDIN 

7. (-) SUBWAR 2050 

8. (-) MATTHÄUS SUPER SOCCER 

9. (3) BUNDESL. MAN. HATTRICK 

10.(6) FUSSBALLTOTAL 



2. ALL NEW WORLD OF LEMMINGS 

3. DIE SIEDLER 

4. BIING! 

5. TETRIS 


TOP SELLER 
DES JAHRES 



DUTOMAIISi 


1.(1) BUNDESL. MAN. HATTRICK 
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2. (1) DIE SIEDLER 

3. (-) INDIZIERT 2 

4. (7) RÜSSELSHEIM 

5. (6) FUSSBALLTOTAL 

6. (3) ANSTOSS 

7. (5) PIZZA CONNECTION 

8. (4) WING COMMANDER 

9. (8) DER TRAINER 
10.(10) THEME PARK 



C/uipa) 


AKTUELLE TOP-GAMES 
VON GR E ML IN 


SC 002994 X22 


2. ZOOL 2 

3. SHADOW FIGHTER 

4. TOP GEAR 2 (AI 200) 

5. ZOOL 2 (AI 200) 

6. K 240 

7. TOP GEAR 2 (CD”) 

8. LEGACY OF SORASIL 

9. TOP GEAR 2 

10. PREMIER MANAGER 3 









Platz 


16.-30 

, Platz. 


ÜDA 


Auf los geht's los 


h 




I)ali die Protl-Siniulanten von MicroProse/Spectruni Holoby te ihre großen Klassiker für klei- 
nes Geld in der Powerplus-Reihe neu auf] egen, dürfte den Lesern der Budget-Bühne bekannt 
sein - aber wußtet Ihr schon, daß es die steilen Teile auch ganz, umsonst gibt?! 


t Top-Simulationcn wie Gunship 2000, 
F-117A Nighthawk, Dogfight, B-17 Flying 
Fortress oder Fomiula One Grand Prix um- 
sonst abstauben will, muß allerdings schon bei die- 
sem Preisausschreiben gewinnen - im Laden sind 
pro Game zwar nur 49 - DM zu berappen, aber 
immerhin. Als großer Sieger dieser Competition 
I bekommt man dann sogar alle fünf Programme 
| auf einen Schlag, der Zweitplazierte darf sich sei- 
ne drei Lieblingstitel aussuchen, und auf dem drit- 
ten bis fünfzehnten Platz wartet noch je eine Spit- 
zensim nach Wahl. Doch damit nicht genug, denn 
| bis hin zum 30. Platz haben die edlen Spender von 
MicroProse Trostpreise in Form von Überra- 
schungspaketen ( voller bedruckter Tassen, T-Shirts 
| etc.) springen lassen! 

Und weil wir selbst die Ahnungsloseren unter Euch 
nicht über die Klinge springen lassen wollten, es 
| aber nun mal eine Preisfrage geben muß, haben wir 
uns auch extra eine gaaanz leichte ausgedacht: 


WAS WIRD BEI DEM SPIEL 
„DOGFIGHT" SIMULIERT? 

A) Hundekampf 

B) Flugduelle 

C) Windhundrennen 


Wer den richtigen Lösungsbuchstaben nicht kennt, 
hat nun wirklich keinen Preis verdient, was? Alle 
| anderen malen ihn bitte (samt drei Wunschge- 
winnen. man weiß ja nie, ob und an welcher Stel- 
le man gezogen wird) auf eine Postkarte und 
schicken diese bis zum unwiderruflichen Ein- 
sendeschluß am 13. März 1995 an unsere Adres- 
se. Bedenkt aber auch, daß ohne leserlichen Ab- 
| sender die ganze Mühe umsonst war, der Rechts- 
weg ausgeschlossen ist und die Mitarbeiter von 
| MicroProse, Spectrum Holoby te und dem Joker 
Verlag nicht mitmachen dürfen - zumal sie die 
richtige Antwort mit Sicherheit wüßten. Mit Si- 
cherheit wünschen wir Euch jetzt auch noch viel 
| Glück und jede Menge Spaß beim Abpausen un- 
serer Anschrift! 

Joker Verlag 
,,MicroProse-Los” 

Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


ALLE FÜNF 
AKTUELLEN 
TOP-SIMULA- 
TIONEN DER 
POWERPLUS- 
REIHE 


DREI SPIELE 
AUS DER 
POWERPLUS- 
REIHE NACH 
WAHL 


JE EIN SPIEL 
AUS DER 
POWERPLUS- 
REIHE 
NACH WAHL 


/ 
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Platz 


JE EIN MICROPROSE- 
ÜBERRASCHUNGSPAKET 










Systemvoraussetzungen für beide Programme: Min 512 KByte, 

Kickstart 1 .3 oder höher. Lauffähig auf allen AMIGAs und CDTV 


Händleranfragen erwünscht j 
1 


A A AI A Erhältlich auch im gut sortierten Fachhandel 
/\l V \ I \Jr\ (ADX, Amiga Oberland, APS, Arktis, BBM, < 


Siegfried 

■ Soft 


(ADX, Amiga Oberland, APS, Arktis, BBM, Casablanca, GTI, 
HD Computer, MLC, Media Verlag, BIT, Mükra, Profisoft, 
Kingsoft, W&L usw.) 

Siegfried Soft 

Hauff-Pinkert-Weingärtner GbR 
Reichenbergerstr. 12« 34246 Vellmar 
Tel.: 0561/825847 • FAX: 0561/573179 
BTX: SIEGFRIED-SOFT # 


# Hardwarecopy 

Erstellen von Sicherheitskopien von scnwerst geschützten Disketten mittels eines 
Hardware- Zusatz' (gehört zum Lieferumfang). Für Hardwarecopy wird ein externes 
Laufwerk benötigt. 

# Linkviren 

Prüfen von Link- und Bootblockviren beim Kopieren ohne Geschwindigkeits- 
einbußen (immer aktuell durch Updates). 

# DAT: 

Archivieren von Disketten auf Festplatte. Optionales Hinzuschalten eines Packers 
zum Komprimieren der Daten. 

# DFÜ-COPY 

Kopieren von Disketten via Modem. Einfach auch für Einsteiger. 


Weitere Funktionen von Siegfried Copy 


• Kopiert auch HD-Disketten 

• Mehrere Nibblemodi: es werden geschützte + PC- und Atari-Disketten kopiert 

• Erkennung von Short- bzw. Longtracks im Deep- Nibble Modus 

• Automodus: Disketten einlegen, und der Kopiervorgang startet automatisch 

• Deep-DOS-Modus: automatisches Nachkopieren von geschützten Spuren 

• Multitaskingfähig, auch während des Kopierens 

• automatische Analyse von fremden Sync- Werten 

• Multiformat, mehrere Disketten DM 

ohne großen Aufwand formatieren 


79,- 


Inland Vorkasse (+DM 5.-) o. Nachnahme (+DM 10.- 
Ausland nur Vorkasse + DM 1 5.- 


# Virenvorsorge 

Komfortables erstellen von Prüfsummen. Durch regelmäßigen Vergleich der 
Prüfsummen mit den dazugehörigen Programmen kann das Eindringen von 
neuen/unbekannten Viren frühzeitig aufgedeckt werden. 

# Virensuche 

Überprüfen von Disketten und Festplatten auf alle Arten von Viren (Bootblock-, Link-, 
Fileviren usw.). Besonderheit: prüfen von gepackten Programmen auf Viren! 

Bootblockverwaltung 

Einfaches laden, speichern, sichern und installieren von Bootblöcken. Zusätzlich 
kann eine Analyse auf virulente Programmstrukturen durchgeführt werden. 


Weitere Funktionen von Antivirus Prof. 


• Suche nach Viren auf Blockebene 

• Sichern und restaurieren des RigidDiskBlock einer Festplatte 

• Permanente Überprüfung der wichtigsten Systemvektoren 

• Durch kontinuierliche Updates immer eine aktuelle Virenerkennung 

• Protokollieren der aktuellen Aktion 

• Wiederherstellen von IRAK-verseuchten Disketten 

• Deutsches Handbuch 

• Installation auf Festplatte 

Inland Vorkasse (+DM 5.-) o. Nachnahme (+DM 10.-) 
Ausland nur Vorkasse + DM 1 5.- 


79 r 


0 ^^0 — ^^0 ^^0 herausragen 

~ Antivirus dur 

schau her. 


Und so urteilt die Fachpresse: 

Amiga Magazin 2/94: „Arbeiten in hoher Geschwindigkeit, 
komfortabel und durch originelle Ideen ergänzt". 

Amiga Plus 10/93: „Ein leistungsfähiges Programm, dessen 
Funktionen leicht zu handhaben sind". 

Amiga Spezial 3/94: „Siegfried Copy zählt im Bereich 
AMIGA zu den besten Kopierprogrammen". 


...meint Siegfried M. und bezieht sich auf die 
herausragende Beurteilung von Siegfried Copy und ■ 
Antivirus durch die Fachpresse. 


Siegfried 


)range pror 












n der PD- Reihe 


X»1200-Mix” findet 
sich preiswerte Zock- 
ware, die insbesondere, 
aber nicht ausschließ- 
lich für AGA-Amigos 
interessant ist. Und da 
wir bisher immer nur 
ein paar Einzelexem- 
plare dieser Serie vor- 
gestellt haben, wird ’s 
Zeit für einen ausführ- 
lichen Blick auf die ak- 
tuellen Ausgaben! 




Der LCD-Oldie für 
Raritätensammler: Greenhouse 












handelt es sich um einen 
Verwandten des guten alten 
Dr. Frankenstein, dessen 
Gen-Labor soeben in die 
Luft geflogen ist. Die somit 
kreuz und quer durch das 
Gebäude fleuchenden Krea- 
turen gilt es nun einzufan- 
gen, wozu man den Dotto- 
re per Axthieb Löcher in 
den Boden dreschen läßt - 
auf daß die Ausreißer hin- 
eintappen mögen und dann 
durch einen Schlag auf die 
Rübe in den Mutantenhim- 
mel weiterbefördert werden 
können. Bloß lernen die 
Biester mit jedem Level 
dazu, ändern ihre Bewe- 
gungsmuster und können 
bald nur noch mit Hilfe der 
Sammelextras (z.B. Sprint- 
stiefel) innerhalb des Zeit- 
limits erlegt werden. Be- 
merkenswert an diesem op- 
tisch und akustisch nicht 
unbedingt sehr spekta- 
kulären Titel ist seine enor- 
me Spielbarkeit, die an 
Klassiker wie „Bubble Bob- 
ble” oder „Solomon’ s Key” 
erinnert. 


Die Söldner aus Taskforce | 
marschieren über jeden be- 
liebigen Amiga ab 1 MB 
RAM, um sich in runden- 
weise ausgetragene Gemet- 
zel im Stil von Krisalis’ 
„Sabre Team” zu stürzen: Per | 
Maus und Icons steuert man 
einen sechs Kopf starken | 
Trupp Zug um Zug durch fu- 
turistische Szenarien und be- I 
freit Geiseln aus Feindes- 
hand, erobert Hafenbecken 
oder absolviert andere Mis- 
sionen. Ist das Einsatzkom- 
mando dafür erst mit Laser- 
waffen, Schilden, Minen und 
weiterer (stets limitiert er- 
hältlicher) Ausrüstung aus- 
gestattet, hängt der mehr oder I 
weniger erfolgreiche Verlauf | 
der anschließenden Schlach- 
ten allein vom taktischen 
Können des Spielers ab. Da- 
bei sieht die Optik aus der | 
Vogelperspektive sehr an- 
sprechend aus, der Sound I 
überzeugt, und das Gameplay 
ist abwechslungsreich - nicht 
zuletzt die stark differieren- 
den Aufgabenstellungen ma- 


Daß bleistiftsweise die als 
1200-Mix Nr. 234 betitelte 
Scheiblette nach AGA-Po- 
wer verlangt, liegt eher am I 
beeindruckenden 3D-Intro 
als am Spiel selbst: Green- 
house ist die Konvertierung 
eines jener LCD-Games, die 
zu einer Zeit die Runde 
machten, da der Game Boy 
noch längst nicht erfunden 
war. Wie Nintendos Hand- 
held waren diese Frühlings- 


boten des digitalen Enter- 
tainments äußerst handlich, 
batteriebetrieben und daher 
zum Mitnehmen bestens ge- 
eignet, doch verloren sie auf- 
grund technischer Limits 
bald ihren Reiz. Denn wenn 
alle Animationsphasen der 
Spielfiguren fest in das LCD- 
Display eingebrannt sein 
müssen, kann man sich vor- 
stellen, wie viele es wohl wa- 
ren - und wie mickrig das 
daraus resultierende Game- 
design sein mußte. Und so 
wird hier halt ein Gärtner 
nach links oder rechts ge- 
lenkt, um seine Pflänzchen 
mittels Insektizid vor immer 
schneller ankriechenden Rau- 
pen zu schützen. Der Spiel- 
wert ist somit kaum der Rede 
wert, doch Sammler werden 
die originalgetreue Präsenta- 
tion mit Hires-Optik und 
Piepssound zu schätzen wis- 
sen. 


Ebenfalls exklusiv über 
AGA-Plattformen hüpft 
Doctor Strange auf der 
1200-Mix Nr. 236. Dabei 
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Das SF-Rollenspiel 
mit dem Action- 
Extra: Black Dawn 2 













chen die 1200-Mix Nr. 244 
zu einen heißen Tip für Digi- 
Militaristen! 


Treue Leser der PD-Box 
werden sich bestimmt noch 
an den futuristischen Action- 
Rolli „Black Dawn” erinnern, 
zumal hier hübsch gruselige 
3D-Dungeons im „Behol- 
der”-Stil durchkreuzt, jede 
Menge Aliens gemeuchelt 
sowie kleinere Rätselnüsse 
geknackt wurden - stimmt’ s? 
Auf der 1200-Mix Nr. 248 
findet sich nun der Nachfol- 
ger Black Dawn 2, der alle 
bekannten Qualitäten des 
Vorgängers und zahlreiche 
neue Features mitbringt. So 
stehen jetzt anhand einer Pla- 
netenkarte diverse Schau- 
plätze zur Auswahl, wobei in 
der Share wäre- Version zwei 
Labyrinthe auf zwei dieser 
Gestirne zu durchwandern 
sind. Wer die voll spielbare 
Version mit einem runden 
Dutzend Welten haben 
möchte, wird indessen um 
eine geringe Gebühr nicht 
herumkommen. Aber man 




gönnt sich ja sonst nichts, und 
die packenden Echtzeit- 
Kämpfe, die vielen Extra- 
Shops, die feine Optik in 
AGA-Qualität und die be- 
sonders schicke Begleitmu- 
sik sind die paar Märker ja 
auch locker wert! 


Im 1200-Mix Nr. 249 wütet 
mit Tealth hingegen eine 
Ballerei im bewährten „De- 
fender”-Stil: Mit einem la- 
serbewaffneten Raumer düst 
man links- bzw. rechtsherum 
durch eine horizontal scrol- 
lende Berglandschaft, holt 
Ufos sowie allerlei andere 
Feindflieger vom Himmel 
und schützt die sich am Bo- 
den räkelnden Humanoiden 
vor der Entführung ins All - 
sprich, über den oberen 
Bildrand hinaus. So weit, so 
gähn, doch die spektakuläre 
AGA- Aufmachung ist mega- 
aufregend! Das turboschnel- 
le Scrolling gerät nämlich 
selbst bei höchstem Sprite- 
aufkommen nicht ins 
Ruckein und ist mit einem 
hübschen 3D-Effekt im Hin- 


tergrund versehen, die Sound- 
kulisse aus Begleitmusik 
und knackigen FX spornt zu- 
sätzlich an. Bedauerlich ist 
allein der etwas niedrig an- 
gesetzte Schwierigkeitsgrad, 
erfreulich dagegen das faire 
Spieling sowie die astreine 
Handhabung, welche selbst 
Zwei-Button-Sticks nicht 
verschmäht. Also endlich 
wieder ein PD-Knaller mit 
Vollpreis-Qualitäten! 


Das Finale bestreiten die Prü- 
gelknaben aus To the Death, 
einer tollen Klopperei ä la 
„I.K.+”. Auf der Scheibe na- 
mens 1200-Mix Nr. 251 war- 
ten allerdings nur Duelle für 
Solisten, eine Hintergrund- 
Optik und zwei verschiede- 
ne Kämpen - es handelt sich 
ja auch bloß um die Demo- 
version. Macht aber nix, denn 
das Gameplay hat’s faustdick 
hinter den Bytes: Die Steue- 
rung ermöglicht problemlos 
eine Vielzahl von Kicks und 
Schlägen; auch die beiden 
hübsch anzusehenden Special 
Moves (Feuerrad und 


Dampframme) sind relativ 
einfach auszulösen. Die trotz 
ihrer Größe gut animierten 
Sprites wissen ebenfalls zu 
gefallen, und die famose 
Soundkulisse macht selbst | 
dem momentanen Ring-King 
„Mortal Kombat II” Konkur- 
renz. Ja, hier wird geschrien, 
gelabert und gegrunzt, daß 
es eine wahre Freude ist! 

Eine Freude sind auch die | 
sparsamen Tarife, zu denen 
der Postbote die steilen PD- 
Teile ins traute Heim karrt. 
Jede Disk schlägt mit mage- | 
ren drei Märkern zu Buche, 
richtet Eure Bestellung ein- | 
fach an: 


Gabi und Udo Driike 
Alter Fischerspfad 10 
26506 Norden 
Tel.: 04931/167222 


Nicht ganz vergessen solltel 
man allerdings die Versand-| 
kosten, welche je nach Be- 
stellmenge und Versandartl 
(Vorkasse ist günstiger als! 
Nachnahme) variieren. (rl)| 
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Die strategische 
Eingreiftruppe: 
Taskforce 




Ballern vom Allerfeinsten: 
Tealth 


Bis daß der Tod sie 
scheidet: To the Death 


■■■■■ 










Da die Amiga-Szene derzeit relativ brav ist, hat sich Dr. Freak mal wieder bei den bösen Bu- 
ben auf anderen Systemen wie dem PC, den Konsolen oder Oldies ä la C64 umgehört. Und 
neuerdings lassen viele Freaks sogar telefonisch in der Redaktion von sich hören... 


Warum auch nicht, schließlich ist der 
Schutz von Informanten erste Journali- 
stenpflicht. Die meisten Anrufe bein- 
halten aber ohnehin bloß Harmlosig- 
keiten wie Party-Einladungen: jüngst 
hat sich jedoch ein Mitglied des relativ 
unbekannten deutschen Ablegers der 
Gruppe Fairlight bei mir gemeldet, des- 
sen Ansichten so typisch waren, daß sie 
hier nicht unerwähnt bleiben sollen: 

So schallte mal wieder das alle Argu- 
ment durch den Hörer, daß der hohe 
Preis der Spiele das Raubkopieren 
förmlich zwingend erforderlich machen 
würde. Ist aber Quatsch, denn nirgend- 
wo (nicht am PC und auf den Konsolen 
schon gar nicht) kommt die Software 
derzeit günstiger als am Amiga! Ob der 
gute Mann das wohl einfach nicht wuß- 
te? Aber natürlich weiß er das. schließ- 
lich spielt er nach eigenen Angaben am 
liebsten „Novastori vT. dessen Original 
er für das CD-ROM der DOSe sogar 
extra käuflich erworben habe. Am 
Amiga wird also gecrackt, für den PC 
gekauft - schöne Einstellung. Tja. da 
braucht man sich aber wirklich nicht 
mehr zu wundern, wenn Psygnosis die 
ursprünglich geplante Version für das 
CD nun auf Eis gelegt hat. . . 

Doch wollten wir ja eigentlich ohnehin 
ein bißchen über den Tellerrand unse- 
res Systems schielen, und da herrscht 
auf in Ehren ergrauten Compis wie 
dem 64er, Schneider CPC. Spectrum 
oder Atari ST mittlerweile das große 
Schweigen im Walde - selbst Deutsch- 
lands prominentester Piratenjäger, der 
Anwalt Günter Freiherr von Graven- 
reuth, hat in diesen Gefilden die Jagd 
jetzt eingestellt. Lediglich in besonders 
krassen Fällen (falls also jemand Rau- 
bis en gros vertreiben sollte) will sein 


Büro hier noch einschreilen. ansonsten 
hat man Wichtigeres zu tun. Und ob- 
wohl Günni selbst ein erklärter Amiga- 
Fan ist. trägt er sich mit dem Gedan- 
ken. bis Ende des Jahres auch die 
Cracker auf diesem Rechner nicht mehr 
zu verfolgen. Ehe jetzt jemand 
frohlockt: Das würde nicht bloß vorlie- 
gende Seite nahezu überflüssig ma- 
chen. es würde auch der Zukunft unse- 
rer ..Freundin“ sicher eher schaden als 
nutzen! 

Die Post geht aber dieser Tage nun mal 
auf der DOSe ab. denn hier hinkt die 
Polizei noch der Entwicklung hinter- 
her. Während die Ordnungshüter näm- 
lich noch Mailboxen und Disketten 
durchforsten, hat sich das Geschehen 
längst völlig auf Streamerbänder verla- 
gert - nur dieses Medium ist ja in der 
Lage, als DAT- Version auch umfang- 
reiche CD-Games schlucken /.u können 
und so die Verteilung über den guten 
alten Postweg zu ermöglichen. Dabei 
erfordert die Geheimhaltung zwar so 
manchen Umweg (die Poststempel rei- 
chen von Deutschland bis ins ehemali- 
ge Jugoslawien, auf manchen Bändern 
wurden sogar schon Grüße aus bzw. an 
Grosny gesichtet!), doch scheinen die 
Dealer der Bandware damit keine 
größeren Probleme zu haben. Die hat 
dafür zumindest momentan noch die 
Polizei mit dem Erwischen der Dea- 
ler... 

Am Rande sei noch vermerkt, daß 
kürzlich wieder ein ganzer Schwung 
der eigentlich schon abgeschriebenen 
Cal'lingjCards über Anrufbeantworter 
in der PC-Szene aufgetaucht ist - dabei 
ist kostenloses Telefonieren bzw. ko- 
stenloser Datenversand via DFÜ doch 
wie gesagt kein Thema mehr. Ein 


heißes Thema ist dagegen das stetig an- 
wachsende Lager der Raubkopierer auf 
den Konsolen: kein Wunder, daß auch 
hier die Begeisterung der Hersteller in- 
zwischen merklich abgekühlt ist. Ja, 
wer nicht wegen der ständig aufzu- 
stockenden Copystations (zuletzt 32 
Bit) abgewandert ist. dürfte mittlerwei- 
le Hunderte von Spielen besitzen, von 
denen die meisten eben nicht mehr offi- 
ziell aus Deutschland kommen. Die 
Games werden einfach auf dicken PC- 
Festplatten gelagert, und daß Nintendo 
für jeden zweiten Release einen neuen 
Kopierschutz entwickelt, stört eigent- 
lich niemanden wirklich. Eher im Ge- 
genteil: Highlights wie „Donkey Kong 
Country“ werden aus purer Bosheit so- 
gar besonders gern und oft verbreitet! 

Ist doch aber alles Blödsinn, selbst 
wenn man die Japano-Soft als erster hat 
- wer braucht schon das neueste Strate- 
gie- oder Rollenspiel mit den Schrift- 
zeichen aus dem Land der aufgehenden 
Sonne? Nö, egal, ob Amiga. PC oder 
Konsole, wer raubkopiert, entscheidet 
sich (wie das Gespräch mit dem Fair- 
light-Mann ja eindeutig gezeigt hat) ge- 
gen sein eigenes System! Hoffen wir 
also auch für 1996 noch auf Amiga- 
Games. die ihr Geld wert sind, und 
freuen wir uns gemeinsam auf die 
April-Überraschung, die ich im näch- 
sten Heft für Euch in petto habe. So 
long. 

Euer 










UOHk '' 
56068 KOBLENZ 
SCHLOSS STR. 16 
0261/309634 


tAOCKh LADEN: 

53721 SIEGBURG 53111 BONN 
KAISER STR. 54 MÜNSTER STR. 11 
02241/68045 0228/659726 


tABEffc LADEN: 

52062 AACHEN 50939 KÖLN 
BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 
0241/406912 0221/425566 


LADEN: LADEN: 

50676 KÖLN 4021 1 DÜSSELDORF 
MATT! AS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24 
0221 /239526 02 1 1 /364445 


7 Gates o.Mendor (DA) * 
Actfon Replay Pro (DA) 
Aladktin (DA) 

Alien Breed 
Tower Aaaault (DA) 
Allen Olympics (DA) 

All Terrain Racing (DA)* 
Banahee (DA) 

Bazooka Sue (KD) * 
Bilngt 2 MB + FP (KD) 
Black Sect (DA) * 
Bloodnet (DA) 

Brench 3 (DA) * 

Bubble & Squeak (DA) 
Bump'n Bum (DA) 
BuntfesUge Manager 3 
Hattrick (KD) 

Cannon Fodder 2 (DA) 
Caribbean Des. (KD) * 
Croes Check (KD) 

Dragon (KD) 
ace (KD) * 
Patrol (KD) 

Der Clou Prolidisk (KD) 
nstone (KD) 

f web (KD) 

(KD)* ■ 
ortd Cup (DA) * 

I of Glory (KD) 
er (KD) 
lof the 

Kone Queen (KD) 

bes (KE) * 

I Total (KD) 
i (KE) 

jilKD) * (ikarion) 

I Sinke ** 


500 

1200 

s.B: 

900 1200 

79.90 


Quaterpole (KD) * 

69.90 


199.90 


RAN Trainer (KD) * 

89.90 



69.90 

Reunion (KD) 

■Rise of the Robots (KD) 

79.90 

79.90 

39.90 

39.90 

(1MB Chip RAM) 

84 90 

89.90 

74.90 


Rüsselsheim (KD) 

69.90 

69.90 

69.90 


S.U.B. (KD) * 

64.90 

69.90 

59.90 

Sensible Golf (DA) * 

69.90 


89.90 

99.90 

Sensible World 



99.90 

109.90 

of Soccer (KD) 

69.90 


84.90 


Shaq Fu (DA) 

69.90 

69.90 


69.90 

Sim City 2000 (KD) (4MB) 

84.90 


69.90 

54.90 

69.90 


Simon the Sorcerer 2(KD)* 
Skeleton Krew (DA) 

84.90 

99.90 

79.90 

69.90 

Star Crusader (KD) * 

69.90 




Starlord (KD) 

79.90 


99.90 

99.90 

Super Streettighter 2(DA)* 69.90 

69.90 

69.90 


Subwar 2050 (KD) 


79.90 

79.90 


Super Stardust (DA) 


64.90 

49.90 


T.FJC. (DA) 


89.90 

79.90 


Team 17 Pinball (DA) * 

64.90 


84.90 


Theme Park (KD) 

69.90 

79.90 

84.90 


Top Gear 2 (DA) 

59.90 

59.90 

49.90 

49.90 

^IJ.F.O. (KD) 

79.90 

79.90 

79.90 


Universe (KD) 

69.90 


84.90 

84.90 

Vital Light (DA) 

69.90 



| 69.90 | 

Whales Voyage 2 (KD)* 

89.90 


79.90 


Zeewolf (KD) 

79.90 


79.90 

79.90 

Zeppelin (KD) * 

79.90 



59.9Q. 

89.90 

69.90 

64.90 

79.90 

69.90 


King Ping Bowling (DA) * 69.90 

Kin£dom Ol Germany (KD) 79.90 
Kinfl*Quest6 (KD) 79.90 

König der Löwen (da) 

Lemmings 3 ** 64.90 

Lothar Metthbub 2 


Super Soccer (KD ) 79.90 

Lords of Realm (KD) 69.90 

Mad Burger (KD) * 84 90 

Mad News Extra (KD) 39 90 

Maivins Marvelous Adv. (DA) 

Micro Machines 2 (DA)* 69 90 

Mighty Max (DA) 

Mr.Btobby(DA) 

Oldtimer (KD) 

Overlord (KE) 

POA Euro T.Golf (DA) 

1 Muslons (DA)* 

I (DA) 64.90 

MOA) 69.90 

> Pinball (DA) * 69.90 


44.90 

79.90 

69.90 
69.90 


89.90 

84.90 

69.90 

79.90 
79.90 


69.90 

69.90 


69.90 

69.90 

69.90 

79.90 

69.90 

69.90 

64.90 


CD 32 z.B: 

Alien Breed 
Tower Assault (DA) 

Banshee (DA) 

Beneath a Steel Sky (KD)* 

Benefactor (DA) 

Dragon Storre (DA) 

iMDA) 

of Glory (KD) 
Guardian (KE) 

four Golf (DA) 
Pinball lllusions(DA)* 
PitfaiüDdaftr — v « 

"Skeleton Krew (DA) * 
Subwar 2050 (KD) 

Super Stardust (DA) 

T. F.X- (DA) * 

Theme Park (KD) 

Top Gear 2 (DA) 

U. F.O. (KD) 

World Cup Golf (DA) 
Witchwood (DA) * 

Worms (DA) * 


69.90 

69.90 

69.90 

59.90 

79.90 

69.90 

59.90 

79.90 

69.90 

79.90 

84.90 

69.90 

69.90 

79.90 
79.90 
79.90 

79.90 

69.90 

84.90 

79.90 

69.90 

79.90 

79.90 

69.90 
69.90 



SPIEL DES MONATS 

PINBALL 

ILLUSION 

Der neueste Flipper von 21 st Century 
hat nicht nur zusätzliche 
"Rüttelmöglichkeiten" 
sondern auch eine Multiball-Funktion 
und vier neue Flippertische: 
Vikings. Law n Justice. 
Adventureland und Beach Party. 
Erhältlich für 
Amiga 1200. CD 32 + PC 
Just Tilt !!! 


SUPER PREIS 

nur solange Vorrat reicht 

AMIGA x.B: 

A-Train & 

Constructlon Set (DA) 49.90 

Airbucks 1 .2 (KD) 1 200 29.90 

Alien Breed 2 (DA) 1200 29.90 

Aquatic Games (DA) 29.90 

Barl vs World (DA) 29.90 

Beau Jolly Games(DA) 39.90 

(Shuttle. A.Mc Leans Pool. 

James Pond 2. Populous 2) 

Blues Brothers (DA) 24.90 

Bubba’n Stix (DA) 19.90 

Body Blows (DA) 1200 34.90 

Bundesliga Manager 2 (KD) 39.90 

Buming Rubber (DA) 1200 29.90 

Cadaver & Data (DA) 29.90 

Chaos Engine (DA) 29.90 

Chaos Engine (DA) 1200 39.90 

Cliffhanger (DA) 19.90 

Combat Air Patrol (DA) 29.90 

Cool World (DA) 19.90 

Cyberpunk (DA) 29.90 

D/Generation (DA) 1200 19.90 

Der Patrizier (KD) 49.90 

Deserl Strlke (KE) 29.90 

Die Siedler (KD) 59.90 

Diggers (DA) 1200 29.90 

Disposable Hero (DA) 29.90 

Eishockey Manager 
X-mas (KD) 39.90 

Eye of the Storm (DA) 29.90 

F 1 Grand Prix (DA) 49.90 

F 1 1 7 Nighthawk (DA) 49.90 

Fantastic Dizzy (DA) 29.90 

Flight Sim. 2 (DA) 24.90 

Fury of Furries (DA) 29.90 

Genesia (DA) 29.90 

Goal (KD) 29.90 

Gobliiins 1 (DA) 29.90 

Goblins 3 (KD) 59 90 

Gunship 2000 (DA) 39.90 

Hannibal (KD) 29.90 

Harrier Assault (DA) 29.90 

Hexuma (KD) 29.90 

Hired Guns (DA) 29.90 

Humans St.Alone (DA) 19.90 

Int.Open Golf (DA) 1200 29.90 

Invest (KD) 19.90 

Joysoft Special 1 (DA) 19.90 

(Battle Chess.Budokan.Ski or Die) 

Kick Off 3 (DA) 1 200 49.90 

Kick Off 3 Euro.(DA) 1 200 49.90 
King s Quest 6 (KE) 49.90 

Last Action Hero (DA) 1 9.90 

Legacy o.Sorasll (DA) 39.90 

Legend 2 (DA) 29.90 

Lemmings Xmas 93 (DA) 1 9.90 


SUPER PREIS 

Lemmings 2 (DA) 39.90 

Lemmings 3 (DA) 1 200 49.90 

Lotus 1-3 (DA) 39.90 

Uonheart (DA) 39.90 

Lucasart Adventure (KD) 49.90 

(Loom, Indy 3, Monkey Island 1 
Zak M.Kraken.Maniac Man.) 
Mean Arenas (DA) 19.90 

Mega Box (KD) 29.90 

(Oil Imperium. Grand Monster 
Slam, Conqueror. Rock n RoH 
Curse of Ra) 

Missiles over Xenon(DA) 29.90 

Naughty Ones (DA) 39.90 

Oscar (DA) 29.90 

Oscar (DA) 1200 29.90 

Overkill (DA) 1200 29.90 

Police Quest 2 (DA) 39.90 

Rules o. Engagement (KE) 9.90 

Ryder« Cup (DA) 1200 29.90 

Second Samurai (DA) 29.90 

Shedow Fighter (DA) 39.90 

Sim Ant (KD) 49.90 

Sim City Classic (DA) 29.90 

Sim Earth (KD) 49.90 

Sim Life (KD) 29.90 

Sim Life (DA) 1200 39.90 

Soccer Kid (DA) 29.90 

Soccer Kid (DA) 1 200 29.90 

Space Crusade (KE) 19.90 

Space Hulk (DA) 49.90 

Space Quest 1 (DA) 39.90 

Space Quest 2 (DA) 39.90 

Space Quest 3 (DA) 39.90 

Spaceward Ho! (KD) 39.90 

St. Thomas (KD) 39.90 

Streetfighter 2 29.90 

Super Sports Chal.(DA) 19.90 

Syndlcate (KE) 29.90 

Terminator 2 Action (DA) 29.90 

Theatre of Death (DA) 29.90 

Tornado (DA) 29.90 

Tornado (DA) 1200 39.90 

Traders (KD) 19.90 

Transactica (KD) 1200 29.90 

Trolls (DA) 1200 29.90 

Turrlcan 3 (DA) 29.90 

Utopia (DA) 29.90 

Viking Field o.Conquest(DA) 29.90 
Walker (DA) 29.90 

Winter Gold Edition (DA) 29.90 

Wlz’n Uz (DA) 29.90 

World o.BusIness(KD) 39.90 

(Mad TV. Invest, Winzer, 
Transworid, Black Gold) 

WWF WresUing 2 (DA) 29.90 

Zool 1 (DA) 1200 29.90 

Zool 2 (DA) 29.90 

Zool 2 (DA) 1200 39.90 


SUPER PREIS 
CD 32 x.B: 

Arabien Nights (DA) 29.90 

Battle Chess (KE) 29.90 

Battletoads (DA) 29.90 

D/Generation (DA) 29.90 

Deep Core (DA) 1 9.90 

Fury of the Furries (DA) 29.90 

Lost Vikings (KE) 39.90 

James Pond 2 (DA) 29.90 

Mean Arenas (DA) 19.90 

Microcosm (DA) 59.90 

Nigel Mansell GP (DA) 39.90 

Overkill + Lunar C (DA) 39.90 

Zool 1 (DA) 29.90 

ZUBEHÖR z.B: 

4 Player Adapter 19.90 

Competition Pro Jubiläum 29 90 

Competition Pro Mini 39.90 

Competition Pro Trams. 29.90 

Joypad Techno Plus 14.90 

Speed mouse 29.90 

Portvertängerung 9.90 

Scart Kabel 14.90 

LÖSUNGEN z.B: 

(Alle Lösungen komplett Deutsch) 
Abandoned Places 17.95 

Ambermoon 17.95 

Bane of Cosmic Forge 17.95 

Beneath a Steel Sky 17.95 

Cruise for a Corps e 1 7.95 

Curse of Enchantia 17.95 

Dreamweb 17.95 

Dungeon Master 17.95 

Eye of Beholder 1 .2 je 17.95 

Goblins 1,2,3 Je 17.95 

Heimdall 2 17.95 

Indy 3,4 je 17.95 

Ishar 1.2,3 je 17.95 

King‘s Quest 5,6 je 17.95 

Monkey Island 1 ,2 je 17.95 

Schwarzes Auge 1 17.95 

Simon the Sorcerer 17.95 

WICHTIG 

Bei "Super Preisen" bitte 
immer einen oder mehrere 
Ersatzwünsche angeben, 
da viele Spiele Restposten 
sind !!!! 

(KD) KOMPLETT Dt. 

(KE) KOMPLETT engl. 
(DA)Df .ANLEITUNG 

(*)no«h nicht lieferbar 


TIP DES MONATS 

LÖSUNGEN 

Lassen Sie sich doch helfen. 

Egal ob man den Schlüssel oder eine 
Türe nicht findet, den Kampf einfach " 

nicht gewinnt 

Wir haben die Lösung. 

Zu fast jedem kniffligen Spiel gibt es 
auch eine Hilfe. Doch falls Sie auch 
dann nicht mehr weiter wissen - 
Rufen Sie unsere Hotline an: 

Di. + DO. 16.00-18.00 UhrSpielehotline 
Fr. 16.00-18.00 Uhr: Technische Hotline 
Köln: 0221 / 94 86 10 13 


AACHENER STR. 1004 
50858 KÖLN 
TEL: 0221/9486100 
FAX: 0221/488701 
ent «joysoft# 


BLITZBESTELLUNG 

da geht die Post ab... 


VERSAND: 


VERSAND KOSTENFREI 

xsXp' 


EILPOST: 8 + 9 DM 
UPS: 6 + 9 DM 
VORKASSE: +6 DM 
AUSLAND: +15 DM 


Irrtümer & Preisänderungen bleiben Vorbehalten 




0500 O1200 O CD 32 

ONACHNAHME: 9 DM 

O EILPOST: 8 + 9 DM 

OUPS: 6 + 9 DM 
OVORKASSE/SCHECK: +6 DM 
OAUSLANDVORKASSE: +15 DM 
nur gegen Vorkasse, postbar 

O TEILLIEFERUNG 

Ab einem Rechnungsbetrag von 

200 OM - VERSANDKOSTENFREI 

O KATALOG 

fast 100 Sellen voller 
Spielbeschreibungen & Tips 

1 

KOSTEN 

LOS 







NAME 



STRASSE 

«SATZWUNSCM 


PLZ, ORT 


TELEFON 


AMU395 







Auch im März schlägt das Herz - dem Ken- 
ner vermutlich bis zum Hals, wenn er/sie 
die coolen AGA-Megademos namhafter 
Top-Gruppen auf diesen Seiten sieht! Aber 
nicht, daß Ihr uns jetzt gleich einen Herz- 
kasperl kriegt... 


fwa 


Unterlegt von locker-flocki- 
gem Mainstream-Sound läßt 
die T.R.S.I. Crew hier zu Be- 
ginn den Demotitel ins Bild 
zoomen und serviert dann eine 
feine Portion in Echtzeit kal- 
kulierter Spaghetti. Ist dieses 
„SpagettogramirT zart ausge- 
I blendet, dürfen ein paar nack- 
I te Schönheiten über eine Rie- 
senhand turnen, was den Blick 
I auf die daneben auftauchenden 
Credits lenken soll. Es folgen 
die Hin- und Rückfahrt durch 
einen blauen Tunnel, an deren 
| Ende man auf eine kleine Mur- 
mel trifft, die ihren Weg zwi- 
schen gleichzeitig scrollenden 


und zoomenden Schriftzügen 
sucht. Er führt sie ins Voxel- 
Land, das sie auf einer Straße 
durchhüpft. Zur Erinnerung 
wird nun nochmals sanft der 
Titel eingeblendet und lila Si- 
nuslines mit Glitzer-Effekt 
schlängeln umher. Dann guckt 
ein alter Clown ziemlich 
griesgrämig aus der Wäsche, 
vielleicht behagt ihm ja der 
folgende (recht abrupte) Mu- 
sikwechsel zum Hardrock 
nicht? So, fehlt nur noch der 
vom Gruppenlogo unterlegte 
Endscroller über einem Vo- 
xelspace-Fenster, und die 
Show ist gelaufen. 


Der Name Andromeda bürgt 
für Qualität, so auch hier: Wie- 
der haben sich die begnadeten 
Jungs eine Menge neuer Ef- 
fekte einfallen lassen! Die 
Show beginnt mit edlen 
Sphärenklängen und einem fei- 
nen Spiralnebel, ehe der Be- 
trachter blitzartig in den nächt- 
lichen Voxelspace katapultiert 
wird. Endlich präsentiert ein 
reichlich schriller Typ den De- 
motitel, muß aber bald Gou- 
raud-geshadeten Objekten wei- 
chen, die sich glühend am 
Screen räkeln. Jetzt bounct eine 
wirbelnde Scheinwerferkugel 
im Takt der Musik herein, nur 
um gleich wieder von soge- 


nannten Shade Clusters ab- 
gelöst zu werden. Im Anschluß 
wird ein Gnom nach allen Re- 
geln der Kunst verzerrt und 
verwischt; ist er fix und fertig, 
hopst eine Art wandelnde 
Tischlampe durch ein geka- 
cheltes Raytracing-Szenario. 
Es folgt eine ungemein mo- 
disch texturierte Kugel, welche 
so lange bumpt, bis ein toller 
Plasma-Zoom in allen Farben 
und Variationen sie von die- 
sem Schicksal erlöst. Den Ab- 
schluß dieses super durchge- 
stylten Kunstwerks bilden De- 
motitel und Gruppenname, 
umgeben von blauen Glitter- 
strahlen. 








Mit einer rattenscharfen Phan- 
tasiegrafik eröffnet Sanity das 
neue Demo, dessen Titel und 
Macher in gewohnt griffigen 
Fonts folgen. Das berühmte 
„Demo or Die!”-Motto der 
Gruppe morpht auch fröhlich 
herum, ehe hochmodern an- 
mutende Muster quirlige 
Spielchen treiben. Jetzt wabert 
und verbiegt sich ein verviel- 
fältigtes Frauenportrait in sanf- 
ten Wellen, gefolgt von vie- 
lerlei Mustern mit den abge- 
fahrensten Effekten. Erst ein 
expressionistisches Gemälde 
schafft vorübergehend Ruhe 
am Screen, doch dann bricht 
der Sturm so richtig los: Es 


geht durch einen Tunnel zum 
Flug über fraktale Gebirgs- 
landschaften, die ihrerseits in 
einen bunten Voxelspace mün- 
den. Ein rotierendes Dotge- 
sicht verwandelt sich nun in 
eine Hand, und ein Plasma- 
muster wird durch einen ab- 
gehobenen Scroller-Effekt ver- 
edelt, ehe erneuter Expressio- 
nismus den Höhepunkt des 
Werks ankündigt - eine fein 
animierte Kamerafahrt zwi- 
schen U-Bahnhof und TV -To- 
wer. Zum guten Schluß wird 
dann noch ein Mädel erst zu 
einem japanophilen Comicgirl 
und dann zu... Thomas Gott- 
schalk gemorpht! Puh. . . 



mmmmmmmmarnrnKmammMammaamm 


Die unkonventionellen Schnrt- 
züge der Jungs von Balance 
verraten eingangs Demotitel 
und Gruppenname, dann geht’ s 
ab in den Chess-Tunnel, an des- 
sen Ende sich die Credits beid- 
seiüg ins Bild schieben. Ein ge- 
fülltes Vektorobjekt erschrickt 
sodann vor der fetten Fliege, die 
mitten am Screen landet; doch 
ein superfeines Plasma ver- 
scheucht die Bestie und schafft 
Platz für eine erstaunlich bieg- 
same Metallstange. Wer die 
anschließende Raserei auf der 
dreispurigen Rennstrecke ge- 
winnt, sieht bei einem Vektor- 
objekt rot und wird im folgen- 
den Gittergewirr vollends irre 


gemacht. Jetzt turnt das Gnip- 
penküizel im Takt hämmernder 
Techno-Rhythmen - wie die 
Abstimmung von Musik und 
Bildern bei diesem Demo über- 
haupt herausragend geglückt 
ist. Zum guten Schluß darf man 
noch eine Lady in Red... 
Quatsch, im Bett unter die Lupe 
nehmen, wobei selbst der un- 
tere Screenrand Feuer fängt. 
Vielleicht liegt’ s aber auch an 
der Glaskugel mit Blitzfüllung? 
Jedenfalls bricht das Girl nach 
dem Endscroller noch in Trä- 
nen aus, was wir gut verstehen 
können: Auch wir konnten von 
Syndrome gar nicht genug krie- 
gen! 


HABEN ODER 
NICHT HABEN? 


Dumme Frage, denn wer sich 
diese goilen Demos entgehen 
läßt, dem ist nicht zu helfen. 
Allen anderen hilft wie immer 
unsere Infobox bei der Bestel- 
lung - have fun! (ms) 


Titel 

lauffähig auf 

Preis 

Lieferumfang 

Bezug 

ARTIFICE 

AI 200 + A4000 

4,- DM + Porto 

2 Disks 

Nordlicht PD Service 

Alter Fischerspfad 10. 26506 Norden 

TeUFax: 04931/1672 22 

NEXUS 7 

AI 200 + A4000 

2,50 DM + Porto 

1 Disk 

Mailänder Computer Software, Bärendorfstr.24 
46395 Bocholt. Tel.02 871/ 18 51 15 

ROOTS 

AI 200 + A4000 

2,50 DM + Porto 

1 Disk 

Mallander Computer Software, Bärendorfstr.24 
46395 Bocholt, Tel.02 871/ 18 51 15 

SYNDROME 

AI 200 + A4000 

1 DM + frank.Rückumschlag 
+ eine Leerdisk 

1 Disk 

Malik Aziz 

Meischenfeld 102 

52076 Aachen ^ ^ 



rim 



TEIL 1: PROGRAMMIEREN 
& PROGRAMM-FÜHRER 


Alles, was der Amiganer braucht, ist sein Joker - Ende der Marktübersicht. Okay, zu- 
mindest in Buchform gibt es noch anderen Lesestoff, der eine neue Brille lohnt. Und 
zwar so viel, daß das Angebot für ein zweiteiliges Mega-Special reicht! 





Wer sein Glück mit C versu- 
chen will, findet nur wenig 
amigaspezifische Literatur: 
Das große C Buch (Data 
Becker, 69 - DM, ca. 680 Sei- 
ten) der Autoren Bleek/Jenn- 
rich/Schulz zählt trotz seines 
Alters - die Erstauflage da- 
tiert von 1988 - noch immer 
zu den umfassendsten und ge- 
lungensten Einführungen in 
diese Programmiersprache. 
Unter Verwendung des Az- 
tec-Compilers und eines auf Disk beiliegen- 
den Editors wird hier der Umgang mit 
Menüs, Windows, Betriebssystem-Routi- 
nen und dergleichen erklärt. Der Blick 
hinüber zum PC ist dagegen all jenen zu 
empfehlen, die mit dem Nachfolger C++ 
liebäugeln - da diese Programmiersprache 
größtenteils hardwareunabhängig ist, kann 
man die Grundlagen genausogut aus der 
reichlich vorhandenen DOSen-Literatur er- 
lernen. 


Beispielprogrammen auf der beiliegenden 
Diskette der Umgang mit dem populären 


Basic-Dialekt erklärt wird. Viel mehr Infor- 
mationen, als ohnehin in der Anleitung ste- 
hen, darl' man sich dabei allerdings nicht er- 
warten. AMOS-Fans, die des Englischen 
mächtig und speziell am Erstellen von Spie- 
len interessiert sind, sollten daher besser zu 
Stephen Hills leicht verständlichem Game 
Maker \s Manual (Sigma, 19,95 £, ca. 390 
Seiten) greifen oder sich in Phils Souths 
Mastering Amiga AMOS (Bruce Smith 
Books, 19,95 £, ca 350 Seiten) über die 
Nutzung von Intuition, Sprites, Fraktalen 
und weiterer Funktionen unter AMOS, Easy 
AMOS, Professional AMOS und dem 
AMOS Compiler informieren. Ein ver- 
gleichbarer Band zu „Blitz Basic 2” ist übri- 
gens in Arbeit. 


Assembler-Einsteiger erhalten in Niki La- 
bers Amiga Assembler Praxis (Verlag Ga- 
briele Lechner, 79 - DM, ca 360 Seiten) ei- 
ne Einführung in die Maschinensprache un- 
ter Nutzung des Betriebssystems bzw. der 
Hardware. Da es sich dabei aber lediglich 


Trotz der unklaren Situation bei 
Commodore und des daraus re- 
sultierenden Rückzugs etablierter 
Verlage wie Data Becker und 
Markt & Technik aus dem Ami- 
ga-Markt ist das Angebot an ein- 
schlägigen Büchern nämlich im- 
mer noch gewaltig! Ihr dürft 
Euch also in der nächsten Ausga- 
be auf weitere Schmöker zu an- 
deren Themen (nebst einer kom- 
pletten Tabelle) freuen, hier und 
heute soll es um die Sachgebiete 
„Programmieren” und .Pro- 
gramm-Führer” gehen. Dabei 
finden auch solche Druckwerke 
Erwähnung, die älteren Datums 
sind und/oder nicht mehr produziert werden 
- jedenfalls dann, wenn ihr Inhalt nicht an 
Aktualität eingebüßt hat oder zwischenzeit- 
lich kein gleichwertiger Lesestoff nachge- 
kommen ist. 


Zu diesem Thema gibt es naturgemäß be- 
sonders viel Literatur, etwa das AMOS 
Buch von Hartwig Tauber (Media Verlag, 
49- DM, ca 310 Seiten), wo anhand von 


PROGRAMMIEREN MIT 
AMOS 


PROGRAMMIEREN IN 
ASSEMBLER 


PROGRAMMIE- 
REN IN C 













um die kaum aktualisierte Neuausgabe der 
1989 im Addison Wesley Verlag erschiene- 
nen Einführung in die Assemblerpro- 
grammierung handelt, sind die vermittel- 
ten Inhalte teils veraltet - mit dem Seka- As- 
sembler und ohne Include-Files geht heut- 
zutage am Amiga nicht mehr viel. Sei 's 
drum, als Lehrbuch eignet sich der Band 
trotzdem ganz gut, genau wie Stefan Ditt- 
richs Amiga Maschinensprache (Data 
Becker, 49- DM, ca. 290 Seiten). Dem 
fortgeschrittenen Maschinisten sind dar- 
überhinaus systemunabhängige Fachbücher 
zum Thema Motorola-Prozessoren zu emp- 
fehlen. 

PROGRAMMIEREN IM 
ALLGEMEINEN 


Wie die Systemroutinen der Modelle A500 
bis A3000 aktuell unter C und Assembler 
zu programmieren sind, steht bitgenau in 
Ralph Babels Monumental werk Amiga 
Guru Book (Ralph Babel, 79- DM, ca 
730 Seiten) - ein Mußkauf, solange man 
mit der englischen Sprache klarkommt! 
Das Autorentrio Kuhnert/Maelger/Schem- 



mel hat darüber hinaus unter dem Titel 
Amiga Profi Know-How (Data Becker, 
79- DM, ca. 1020 Seiten) Wissenswertes 
zum Thema OS- und AREXX-Program- 
mierung zusammengetragen ; hier werden 
sämtliche Register des ECS-Chipsatzes 
ausführlich erläutert. Wer allerdings Data 
Beckers Standardwerk Amiga Intern (98- 
DM, ca. 1 100 Seiten) bereits besitzt, wird 
kaum Neues dazulemen. Noch tiefer hinab 
in die Tiefen des Amiga-Betriebssystems 
geht’s mit den fünf ROM Kemel Manuals 
aus dem Addison Wesley Verlag. Der 
trockene Stoff wird zwar in Englisch prä- 
senüert, doch kann der Profi ungeheuer vie- 
le Infos aus diesen ROM-Listings ziehen. 


PROGRAMM-FÜHRER 

Als weiterführende Maßnahme zur wenig 
ausführlichen Anleitung bietet sich Das Fi- 
nal Writer Praxisbuch (Media Verlag, 
49,90 DM, ca 250 Seiten) von Thomas 
Theuerkom an, wo neben den Grundfunk- 
tionen dieser Textverarbeitung auch viele 
praktische Shortcuts und Kniffe wie z.B. die 
Steuerung durch AREXX beschrieben sind. 
Digi-Künstler auf der Suche nach einem 
einführenden Nachschlagewerk zum Um- 
gang mit „Deluxe Paint” und „Deluxe Vi- 
deo” werden indessen bei Markus Breuers 
Deluxe Grafik mit dem Amiga (Markt & 
Technik, 49 - DM, ca. 370 Seiten) fündig, 
das trotz des Baujahres 1987 noch sehr in- 
formativ ist. Ambitionierte Maler dürfen 
aber auch zu Das große Deluxe Paint IV 
Buch von Langlotz, Terowski und Vignje- 
vic (Data Becker, 39 - DM, ca 390 Seiten) 
greifen oder, falls es brandaktuell sein soll, 
zum demnächst erscheinenden DPaint V - 
Crashkurs Animation (Hippo, 69 - DM, 
ca. 200 Seiten). Dieser Workshop geht auf 
die Features des neuesten Programm- Up- 
dates ein und liefert dazu noch drei Disket- 
ten mit Fonts, Brushes etc. Aus demselben 
Hause stammen vier etwa 300 Seiten starke 
Softbooks zum Thema Raytracing mit 
„Imagine”; für 60- DM erhält man hier je- 
weils zwischen zwei und vier Disketten mit 
Beispielobjekten und Texturen. Ähnliches 



in einem Band zusammengetragen hat Ste- 
fan Kern in seinem Praxisbuch zu Reflec- 
tions (Media Verlag, 49 - DM, ca. 360 Sei- 
ten), denn anhand auf Disk beiliegender 
Files wird man über den 3D-Editor, Textu- 
re-Mapping und sämtliche Features der Pro- 
grammversionen 2.0 und 2.5 informiert. 
Wenn es um Formwandlung geht, sei Wal- 
ter Friedhubers Workshop mit dem Titel 
Morph Plus - Spezialeffekte (Hippo, 69- 
DM, ca. 270 Seiten) empfohlen. Wer ein an- 


deres Programm besitzt, kann sich im Ange- 
bot von Gabriele Lechner umsehen, wo man 
für 29 - DM pro Stück ähnliche Druckwerke 
zu „Scala”, „Monument Titel/ClariSSA” 
und „Brilliance/Deluxe Paint IV” erhält. 
Dort gibt’s auch Hartwig Taubers praxisna- 



Traumhafte Effekte mit dem AMIGA 


«Das Buch für Einsteigsr 
und Fortgeschritten« 

• Einführung und Anwendung 

• 3D-Graflken auf dem AMIGA 

• inklusive Praxisdlskette * 

• Fotoreal ismus durch Raytücing 


hen Schmöker Faszination Amiga und Vi- 
deo (Verlag Gabriele Lechner, 79 - DM, ca. 
615 Seiten), der zusammenfassend auf die 
Bedienung der eben genannten Programme 
eingeht und zudem sehr anschaulich die 
Funktionen von Genlocks, Digitizern und 
anderer Video-Hardware erläutert. 

Last not least schon etwas älter, aber nichts- 
destotrotz empfehlenswert ist Andreas Polks 
Sammelwerk Die besten Amiga Utilities 
(Data Becker, 39 - DM, ca 400 Seiten), das 
kompetent über die Bedienung von Stan- 
dard-Tools wie „CygnusED”, „Quarter- 
back” oder „Turboprint IT' berichtet, (rl) 



INFO & BEZUG 

Hippo Books, Tel.: 089/863 43 42 
Hirsch & Wolf, Tel.: 02631/83990 
Medio Verlag, Tel.: 08387/80 52 
AMOS/Software Society, Tel.: 0751/678 06 
Verlag Gabriele Lechner, Tel.: 089/834 05 91 












Up & Down 


Hätten wir uns ja denken können, 
daß unsere Femhypnose jäm- 
merlich versagen würde - aber 
wartet nur, wir üben noch ein 
bißchen, und irgendwann kriegen 
wir Euch doch noch dran! Na, 
dann reichen wir halt mal die 
Games rüber: Bei Sierra Soccer 
jagt seine Mannen übers Digi- 
Grün 

Christian Guthörl , Dinslaken 
Mit Pizza Connection kreiert die 
phantasievollsten Fladen 
Thomas Klein, Großostheim 
Und mit The Box vergnügt sich 
Tobias Oemcke, Nerzweiler 

Stromausfall 


Mit Mutant Chronicles zieht in 
den Kampf gegen die Finsterlin- 
ge der Dunklen Legion 
Gerhard v. Kochansky, Nenns - 
lingen 

Mit Demonworld läßt Orks und 
Söldner gegeneinander antreten 
Rene Kachlicki, Berlin 


Kicker Cup 


In einer Nacht- und Nebelaktion 
haben wir also den Panzerschrank 
vom Boß gestürmt - hier ist die 
Beute, die wir generös unter Euch 
verteilen: Mit der Compilation 
The Box kann sich vergnügen 
Sebastian Tober, Hannover 
Im frühlingsfrischen Joker-Jogger 
joggen in den noch recht frischen 
Frühling 

Arno Mittelbach , Mainz 
Marc Egger, A-Lienz 
Thomas Renn, Kiel 
Zeitgemäße Zeitanzeige durch die 
Joker-Watch wird gewährt 
Ronny Ansorge , Klein Nemerow 
Sven Nickel, Rieneck 
Jens Dennhard, Dudenhofen 
Nicht weniger zeitgemäß ist das 
Joker-Shirt, je eins tragen bald 
Thomas Möller, Gera 
Olaf Geintzer, Buchholz 
Thomas Wendlandt, Dortmund 

ln oder Out 


Eure Vorschläge werden in einer 


der nächsten Ausgaben der Öf- 
fentlichkeit präsentiert, für die 
Ruhmeshalle haben wir aber 
schon mal unter allen Zuschriften 
die Gewinner gezogen. Die drei 
tollen Jotch-Uhren bekommen 
Andreas Smolka, Wolfsburg 
David van der Ven, Meppen 
Torben Schirn, Berlin 
Von den drei modischen T-Shirts 
werden begeistert sein 
Oliver Schmidt, Dortmund 
Markus Westner, Schw . Gmünd 
Markus Tillmann, Möncheng- 
ladbach 

Über je ein schickes Pad freut 
sich die Maus von 
Peter Loescher, Nürnberg 
Björn Polke, Salzgitter 
Marko Hitschier, Altdorf 

Disney Competition 


Genau, Elton John singt den Ti- 
telsong, und 20 von Euch dürften 
jetzt auch in wahre Freudenge- 
sänge ausbrechen! Den ersten 
Preis (König der Löwen, Alad- 
din, T-Shirt, CD) vergibt Fortu- 
na an 

Sabrina Steckhahn, Wolfenbüttel 
Die Preise 2 bis 4 (König der 
Löwen, Aladdin) gehen an 


Norbert Grabs, Konz 
Gunnar Grimm, Hemmingen 
Jens-O. Weinl, Fernwald 
Den 5. bis 10. Preis (König der 
Löwen, CD) erhalten 
Patrick Bunk, Dessau 
Sandra Tollnick , Herne 
Michael Bungardt, Hemer 
Stephan Hockt, Marktredwitz 
Florian Schultz, Nürnberg 
Carmen Schwerdtfeger, Ham- 
burg 

Und schließlich und endlich sind 
die Gewinner der Preise 1 1 bis 20 
(T-Shirt) 

Frank Hollenbach, Leer 
Andreas Hild, Jesberg 
Norbert Lanua, Rostock 
Oliver Degener, Rosdorf 
Stefan Hellberg, Hildesheim 
Sabine Agel, Gladenbach 
Dieter Kohser, Wunstorf 
Burkhard Menzel, Berlin 
Florian Meetz, Gnissau 
Carsten Lehmann, Förderstedt 


Und das war’s auch schon für 
diesmal. Wir wünschen viel Spaß 
mit den Preisen und allen Zu- 
kurzgekommenen etwas mehr 
Glück für nächsten Monat. Ser- 
vus! 


ANLAGETIP DES MONATS: 

Achten Sie auf den Goldrand — es 


lohnt sich! 


SOFTWARE DES MONATS: 

BULLFROG 2000 - GRANDSLAM MATSCH 

Nicht mehr gerade neu - zugegeben - aber im- 
mer noch der Renner. Ab einer 3860g Keule 
aufwärts gibt's den vollfetten Sound! In der deLuxe- 
Version gehört das formschöne Seerosenblatt 
zum Lieferumfang — nur: was soll ich damit? 


ARE DES MONATS: 

Die neue 9&60q KEULE 
von MAGIC CLUBS UNLIMITED 
Da ist nun das Wunderwerk modernster 
Technik, das schon im letzten Herbst 
angekündigt war, zeitlos im Design... 
Im Inneren schlägt ein rostfreies Herz 
aus feinstem Solinger Edelstahl und und 
und. Fazit. Der Abrechner der Zukunft! 


HYGIENETIP DES 
MONATS: 

Achten Sie auf den Trauerrand 
— echte Ferkelei, sowas!! ! 








Grüß Gott, die Maderl, und servus, die Buam, hallo und will- 
kommen im Land des Wissens, wo das Licht mächtiger Lösun- 
gen verirrten Abenteurern heimleuchtet und listige Cheats, Tips 
und Tricks quasi auf den Bäumen wachsen! Mit anderen Wor- 
ten: Greift zu, solang der Vorrat reicht! 




Dreamweb 

Karten zu: 


FIFA International Soccer 
Jungle Strike 
Tower Assault 

Tips und Cheats zu: 


Alfred Chicken 
Alien Breed 2 CD 
Beneath a Steel Sky CD 
Cannonfodder 2 
Das Erbe 2 
Donk! 

FIFA International Soccer 
Jungle Strike CD 
Legend of Fairghail 
Tower Assault 
Zeewolf 


Lang, lang ist’s her, seit der 
letzte Hilferuf aus den düste- 
ren Dungeons von Ishar bis 
an unser holdes Ohr gedrun- 
gen ist! Um so verständlicher, 
daß sich die Gesichter der ge- 
samten Redaktion urplötzlich 
zu großen Fragezeichen ver- 
formten, als nun ein gewisser 
Stefan Eidt von uns wissen 
wollte, wie man denn seine 
Mannen dazu bewegen kann, 
Jarels Schwert zu ziehen. Je- 
der Versuch, den überaus 
wichtigen Zahnstocher in die 
Hände zu bekommen, endete 
mit dem klugen Spruch: „Ihr 
seid noch zu naß hinter den 
Ohren”. Da Stefans Jungs je- 
doch inzwischen alle den 10. 
Erfahrungslevel erreicht ha- 
ben, dürfte der Feuchtigkeits- 
grad des hinteren Lauschlap- 
penbereichs wohl noch von 
einem anderen Umstand ab- 
hängen - nur eben von wel- 
chem? Sachdienliche Hinwei- 
se nimmt jede Joker-Redakti- 
on entgegen! 

Schon wieder steckt ein so 
furcht- wie ratloser Wikinger 
in Heimdall 2 fest: Auf der 
Insel Her Keryn kriecht eine 
Schildkröte gemütlich in der 
Gegend herum und denkt 
nicht im Traum daran, Heim- 
dall und seine stolzen Nord- 
männer auf ihrem Rücken 
übers Wasser zu tragen. Lei- 
der sieht es jedoch so aus, als 
wäre eben dieses gepanzerte 


Urvieh das einzige zur Verfü- 
gung stehende Wasserfahr- 
zeug - die Burschen haben al- 
so ein echtes Problem, zu des- 
sen Lösung Ihr nun aufgeru- 
fen seid! 

Auch die Freunde des kleinen 
runden CD 32 -Silberlings sind 
vor den Plagen und Nöten, 
die der Zockeralltag so mit 
sich bringt, nicht gefeit. Be- 
sonders hart hat es allerdings 
einen eifrigen Humans-Spie- 
ler getroffen, der bereits seit 
geraumer Zeit den 29. Level 
zu meistern versucht: Nach 
etlichen Stunden Meditation, 
Psychoanalyse und Gruppen- 
therapie ist er nun der Über- 
zeugung, dieser Level sei un- 
bezwingbar! Wer vermag den 
armen Irren mit einer detail- 
lierten Lösung vom Gegenteil 
zu überzeugen? 

Im 1. Level des Turms der 
Magier von Abandoned Pla- 
ces 2 werden ein Schalter so- 
wie ein Durchgang von je ei- 
ner Säule verdeckt. Weder ro- 
he Gewalt noch gutes Zure- 
den konnten die beiden Hin- 
dernisse bislang dazu bewe- 
gen, beiseite zu rücken. Wer 
weiß, wie man diese stand- 
haften Steinpfeiler aus dem 
Wege räumt? 

Oh, Ihr Weisen aus dem Ami- 
ga-Lande, habt Mitleid mit 
diesen unwissenden Kleingei- 


stem und laßt sie in Eurer un- 
endlichen Gnade einen klei- 
nen Schluck von Eurer Quelle 
des Wissens kosten! Mit an- 
deren Worten: Schnappt Euch 
das nächstbeste Schreibgerät, 
bringt eine Antwort auf obige 
Fragen zu Papier, stopft sie in 
einen Umschlag, kritzelt un- 
sere Adresse nebst Kenn- 
wort: Fragen drauf, und ab 
die Post! Bei Veröffentli- 
chung Eurer Zeilen sind Euch 
übrigens neben Danksagun- 
gen, Huldigungen und Lobes- 
hymnen Eurer Zocker- Kol le- 
gen auch noch ein paar 
Goldtaler aus Onkel Michaels 
Geldspeicher sicher. 

Habt Ihr Euch hingegen hoff- 
nungslos im Labyrinth der 
Bits und Bytes verirrt, so 
schreibt uns - wir werden Eu- 
ren Hilferuf über diese Seite 
an unsere kompetente Leser- 
schaft weiterreichen. Für die- 
jenigen unter Euch, die ihre 
spieletechnischen Unzuläng- 
lichkeiten allerdings lieber 
persönlich Vorbringen möch- 
ten, gibt’s selbstverfreilich 
immer noch unsere 


HOTLINE 

JEDEN MITTWOCH 
VON 16.00 BIS 19.00 UHR 
UNTER FOLGENDEN 
RUFNUMMERN: 
089/46 38 23 
ODER 
089/460 58 22 


Freezer- Adressen zu: 


Ruff ‘n’ Tumble 
Shaq-Fu 
Top Gear 2 
Zeewolf 

Wer seine Hände in den Schoß 
legt, muß noch lange nicht 
untätig sein... 

Denn auch auf den Oberschen- 
keln lassen sich die neuesten 
Erkenntnisse zum Thema 
Cheats, Tips, Tricks, Lösun- 
gen, Karten und dergleichen zu 
Papier bringen! Und ob Ihr’s 
nun glaubt oder nicht, uns ist 
es absolut schnuppe, wo Ihr 
Eure Beiträge verfaßt - Haupt- 
sache, Ihr stopft sie an- 
schließend in einen Briefum- 
schlag, legt längere Texte zu- 
sätzlich im ASCII- und compu- 
tergezeichnete Karten im IFF- 
Format bei, kritzelt untenste- 
hende Adresse drauf und 
schickt den ganzen Stuff am 
besten noch gestern ab. Nach 
eingehender Prüfung durch un- 
ser fachkundiges Personal auf 
Funktionstüchtigkeit, Aktua- 
lität und nicht zuletzt Origina- 
lität werden wir schließlich 
entscheiden, ob Euer Material 
würdig genug ist, diese Seiten 
zu zieren. Wenn ja, könnt Ihr 
schon mal 4 nen Vogelkäfig 
aufstellen, denn einige Wochen 
später werden Euch bis zu 300 
deutsche Märkerchen ins Haus 
flattern... 

JOKER VERLAG 
„Know How” 

Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 
Fax: 089/460 49 77 
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LÖSUNG 


DRE AMWEB 


Sieben machthungrige Kon- 
trolleure, die durch eine virtu- 
elle Traumwelt das Handeln 
aller Menschen zu beeinflus- 
sen vermögen... Klar, daß ei- 
ne derartige Horrorvision ei- 
nem freiheitsliebenden Helden 
wie Thorsten Nickel arg gegen 
den Strich ging und er, enga- 
giert von ein paar seltsamen 
Wächtern, dem diktatorischen 
Treiben des Siebengestirns ein 
Ende setzte: 

Zuerst einige grundsätzliche 
Informationen: Zur Benutzung 
des Computers sind einige 
Paßwörter von großer Wich- 
tigkeit: 

RYAN 

BLACKDRAGON 

LOUIS-HENDRIX 

BECKETT-SEPTIMUS 

Diese Codes werden folgen- 
dermaßen benutzt: Loggt man 
sich in den Computer ein, er- 
scheint eine User-ID, z.B. 
LOUIS. Der erste Befehl, den 
man eintippt, lautet LOGON 
LOUIS. Der Rechner will dar- 
aufhin den Zugangscode wis- 
sen - die richtige Antwort 
würde in diesem Fall HEN- 
DRIX heißen. 

So, nun aber mal los: Alles be- 
ginnt in der Wohnung von 
Eden, Ryans Freundin. Wir 
nehmen unsere Brieftasche 
(unten auf dem Schreibtisch), 
gehen ein Bild nach rechts und 
öffnen den Mikrowellenherd. 
Den dort gefundenen Schlüs- 
sel stecken wir gleich ein und 
rufen mittels Knopf den Lift. 
Dieser wird betreten, und der 
Knopf wird gedrückt... Wir 
verlassen den Lift und gehen 
in die Garage unterhalb des 
Gebäudes. Der Schraubenzie- 
her, der auf der Motorhaube 
liegt, wird eingesteckt, bevor 
wir die Garage nach unten 
verlassen, auf der Straße nach 
links eilen und zu Sparkys Bar 
fahren. Wir gehen hinein und 
reden mit Sparky. Die Cash- 


card (in der Brieftasche) wird 
mit dem Card-Scanner be- 
nutzt, womit man wieder ein 
bißchen flüssiger geworden 
ist. Nun nur noch mit dem 
Mann, der rechts sitzt, reden, 
und wir können die Bar wie- 
der verlassen. Als nächstes 
Ziel wird das eigene Heim an- 
gegeben. Der Lift wird verlas- 
sen, das nächste Bild nach 
oben gegangen und das Tür- 
schloß der linken Tür benutzt 
(Codenummer ist 5106). Das 
Zimmer wird betreten, und die 
rote Cartridge (liegt neben der 
Tastatur) wird aufgehoben. 
Das Interface links im Bild 
wird geöffnet, die rote Cart- 
ridge stecken wir ein. Als 
nächstes wird der Network- 
Screen benutzt. Folgende Be- 
fehle sind jetzt einzugeben: 
LOGON . . . (wie oben be- 
schrieben) LIST CARTRIDGE 
READ PRIVATE EXIT. Be- 
vor wir die Wohnung verlas- 
sen, nehmen wir noch das Mes- 
ser (auf dem Bett) mit. 

Nächster Zielort ist Louis. 
Dort angekommen, gehen wir 
nach links und lassen gesche- 
hen, was geschehen muß. 
Wenn alles vorbei ist, traben 
wir wieder nach links und ei- 
len dann runter. Das Tür- 
schloß wird benutzt (Code: 
5238), und wir betreten Louis’ 
Wohnung. Dort reden wir mit 
ihm, nehmen anschließend die 
Schuhe mit (an der oberen 
Wand der Toilette) und be- 
nutzen sie gleich. Danach 
links zum Tisch gehen, diesen 
öffnen und die Karte mitneh- 
men. Die Karte wird unter- 
sucht, dann verlassen wir die 
Wohnung. Nächste Station ist 
Pool Hall. Man geht nach 
rechts und redet dort mit dem 
Assistenten. Louis’ Karte wird 
mit dem Lesegerät benutzt, 
und wir können den Lift betre- 
ten. Im Innern wird der Knopf 
gedrückt, wodurch wir in der 
Bar landen. Hier wird zuerst 
mal mit dem Barmann geplau- 


dert, dann zwei Bildschirme 
nach links gegangen und das 
Türschloß benutzt (Code: 
5222). Wir betreten das Zim- 
mer und labem mit Mister Sil- 
verman. Die Cashcard benut- 
zen wir erneut mit dem Card- 


Scanner, nehmen die Waffe, 
die wir erhalten, mit und ver- 
lassen die Pool Hall wieder. 
Nun fahren wir zum Regency 
Hotel. An der Rezeption der 
noblen Absteige wechseln wir 
ein paar Worte mit dem Hotel- 
angestellten, schieben mal 
wieder die Cashcard in den 
Card-Scanner und sacken die 
daraufhin erscheinende Key- 
card ein. Der Liftknopf wird 
gedrückt und der Lift betreten, 
dann benutzen wir die Key- 
card mit der Kontrolle und 
verlassen den Lift. Ein Bild 
nach rechts und Firepoint (un- 
ten im Bild) öffnen. Axt mit- 
nehmen und zurück zum Lift 
marschieren. Das Messer wird 
mit der Kontrolle und danach 
mit dem erscheinenden Draht 
benutzt. Jetzt wird der Hebel 
(rechts oben im Bild) benutzt. 
Wir befinden uns nun auf dem 
Dach des Lifts. Vorsicht: 
Nach der nächsten Aktion 
muß alles schnell geschehen, 
also lieber hier abspeichem! 
Die Axt wird mit den Lifttüren 
benutzt, woraufhin wir durch 
die Tür können. Jetzt die Axt 
und gleich danach die Waffe 
benutzen. Ein Bild nach links 
und eins nach unten marschie- 
ren und, sobald man kann, die 
Waffe benutzen. Wir befinden 
uns nun beim Dreamweb. Zu- 
erst wird mit dem Wächter, 
der rechts von uns steht, etwas 
geplauscht. Danach gehen wir 
zwei Bilder nach unten und 
ein Bild nach rechts. Dort wird 
die linke Tür benutzt und im 


Raum dahinter der Schlüssel 
(aus der Mikro welle) mit dem 
Plinth (in der Mitte des 
Raumes). Urplötzlich finden 
wir uns in einer Sackgasse 
wieder. Bevor wir diesen Ort 
verlassen, setzen wir unsere 


coole Sonnenbrille auf (Ihr 
wißt schon, die Sache mit den 
empfindlichen Augen...). 
Dann geht’s nach rechts und 
weiter nach unten, wo wir als 
nächsten Halt unsere Woh- 
nung auswählen. 

Home, sweet home (Teil 2). In 
der eigenen Bude angekom- 
men (Vorgehen: siehe oben), 
wird wieder der Network- 
Screen benutzt. Kommandos: 
LIST NEWSNET 
READ TVSPECIAL 
EXIT 

Unser nächster Trip führt 
uns Richtung Channel 6 Stu- 
dios. Dort angekommen, 
schleichen wir ein wenig um 
das Studio herum (drei Bilder 
nach rechts, drei nach unten 
und eins nach links). Zuerst 
wird mit dem alten Mann 
(scheint wohl der Wächter des 
Ladens zu sein) geredet, da- 
nach wird die Waffe benutzt. 
Nun können wir uns am Con- 
trol Panel zu schaffen machen. 
Nach getaner Arbeit geht’s 
nach links und durch die Tür 
nach oben. Im Studio sehen 
wir eine Broschüre auf dem 
Tisch liegen. Diese wird auf- 
genommen und gleich wieder 
fallengelassen. Die Paßcard, 
die sich unter der Broschüre 
befindet, wird eingesteckt. 
Wir traben ein Bild nach links 
und pfriemein die Paßcard in 
das Schloß der unteren Tür. 
Der Raum wird betreten, der 
Schraubenzieher mit dem Si- 
cherungskasten (rechts im 
Bild) benutzt und die Siche- 
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rung mitgenommen. Da es 
hier sonst nichts mehr zu tun 
gibt, verlassen wir den Raum, 
gehen zwei Bilder nach rechts 
und durch die obere Tür. Dort 
klettern wir auf die Leiter. 
Über der Bühne öffnen wir die 
Kontrollbox für die Winde 
(am linken Rand des Gelän- 
ders), nehmen die kaputte Si- 
cherung heraus und plazieren 
die neue Sicherung im Kasten. 
Jetzt noch die Kontrolle benut- 
zen, und wir finden uns gleich 
beim Dreamweb wieder. Dort 
heißt es mal wieder den 
Wächter volltexten, zwei Bil- 
der runtergehen, den Kristall 
mitnehmen (unten in der Mit- 
te), ein Bild nach links laufen 
und die rechte Tür benutzen. 
Das weitere Vorgehen ent- 
spricht dem ersten Dreamweb- 
Besuch (siehe oben). 

Wir finden uns vor Sparkys 
Bar wieder. Eine Flasche las- 
sen wir mitgehen (oben rechts) 
und fahren zu Eden. Wir be- 
treten die Garage (Code: 
2865), rufen den Lift, fahren 
ins obere Stockwerk und ge- 
hen nach links ins Schlafzim- 
mer. Dort wird der Organizer 
benutzt (auf dem Bett über 
dem Shirt) und die Taste N ge- 
drückt, bis die Adresse 
von Sartain Ind er- 
scheint. Wir verlassen 
die Behausung unserer 
Freundin und fahren zu 
Sartain. Dort wird das 
Türschloß mittels Code 
7833 geöffnet und die 
Firma betreten. Unser 
Blick fällt sofort auf ei- 
nen schmucken Com- 
puter, den wir selbst- 
murmelnd aktivieren. 

Da sich dieses dumme 
Elektronengehim je- 
doch als nicht sehr ko- 
operativ erweist, pusten 
wir es mit einem geziel- 
ten Schuß in tausend 
kleine Teilchen (wollte 
ich schon immer mal ma- 
chen...), traben ein Bild wei- 
ter nach links und steigen in 
den Lift. Dort die Kontrolle 
benutzen. Achtung: Auch jetzt 
muß es wieder schnell gehen, 
also abspeichem! Wir verlas- 
sen den Lift und benutzen um- 
gehend den Kristall, der uns 
auch gleich das Leben rettet. 
Wir tasten uns ein Bild nach 
unten vor, untersuchen die Ta- 
sche und nehmen die Papiere 


mit. Jetzt nach rechts und die 
Treppen hoch. Auf dem Dach 
gehen wir nach links und se- 
hen, wie sich jemand klamm- 
heimlich verdünnisieren will. 
Nicht mit uns! Wir zücken die 
Knarre und ballern dem 
Drückeberger schlichtweg die 
Fluchtpläne aus dem Hirn... 
Wir landen mal wieder beim 
Dreamweb. Wie gehabt labern 
wir den Wächter voll, gehen 
runter und benutzen die rechte 
Tür. Weiterer Ablauf: siehe 
oben. 

Wieder bei Bewußtsein, ste- 
hen wir in einer Tiefgarage. 
Ein Bild links von uns liegt ein 
herrenloser Drahtschneider 
auf einem Van herum - lo- 
gisch, daß wir dieses nützliche 
Utensil nicht liegenlassen. Ei- 
nen Screen weiter oben lesen 
wir die Papiere, bevor wir das 
Gebäude verlassen. Als näch- 
stes fahren wir zum Boathouse. 
Dort wird zunächst das Gelän- 
der mitgenommen (direkt vor 
der Figur), dann wird die Fla- 
sche mit dem Abwasserrohr 
benutzt. Nun nach rechts ge- 
hen und die Box (links oben 
im Bild) benutzen. Als näch- 
stes das Geländer mit der Box 
und die Flasche mit der Box 


benutzen. Nachdem die Se- 
quenz, die jetzt folgt, vorüber 
ist, benutzen wir das Loch im 
Fenster (rechts im Bild), reden 
mit Frau Underwood und las- 
sen danach die Waffe spre- 
chen. Ab geht’s Richtung 
Dreamweb. Wie immer mit 
dem Wächter reden, zwei Bilder 
nach unten gehen, dann eines 
nach links, dort die linke Tür 
benutzen usw. 

Wir finden uns am Strand wie- 


der. Da es hier nix zu holen 
gibt, verlassen wir den sandi- 
gen Ort und fahren zu Chapels 
Haus. Dort wird die Mauer be- 
nutzt und nach unten aus der 
Szene entfleucht. In den 
Trümmern entdecken wir ein 
Bild (über dem Rohr), das wir 
uns gleich ansehen. Links da- 
neben befindet sich eine blaue 
Cartridge, die wir mitnehmen. 
Wir verlassen das Haus dar- 
aufhin und fahren nach Hause. 
Home, sweet home (Teil 3). In 
der Wohnung wird die Cart- 
ridge mit dem Interface be- 
nutzt (die alte Cartridge brau- 
chen wir nicht mehr, also fal- 
lenlassen). Als nächstes wird 
wieder der Network- Screen 
aktiviert. Reihenfolge der Be- 
fehle: 

LOGON 

BECKETT 

SEPTIMUS 

LIST CARTRIDGE 

READ BRIEF 

EXIT 

Wir verlassen die Wohnung 
und düsen zur Kirche. Vor 
dieser wird der rechte Teil des 
Tors mit dem Drahtschneider 
bearbeitet. Nachdem wir uns 
auf diese Weise Zugang zur 
Kirche verschafft haben, kral- 


len wir uns im Inneren der hei- 
ligen Stätte die Hand des Ske- 
letts. Zwei Bilder weiter unten 
stehen wir vor einem mächti- 
gen Altar, auf dem sich jede 
Menge Gerümpel befindet. 
Wir räumen den heiligen 
Tisch frei, indem wir alle Ge- 
genstände aufnehmen und sie 
gleich wieder fallenlassen. In 
der Mitte des Altars sehen wir 
nun ein Loch. Wir benutzen 
unsere Skelettpfote mit dem 


Loch und schließlich dem Al- 
tar selbst. Das daraufhin geöff- 
nete Loch führt (so man es be- 
nutzt) in ein Gewölbe mit 
Topf und Steinsarg. Der Topf 
wird geöffnet und die Perle 
mitgenommen. Danach wird 
der Sarg geöffnet, und die bei- 
den Perlen sowie der Stein 
werden eingesackt. Alle drei 
Perlen werden jetzt mit der ! 
Steinfliese in der Mitte des 
Bildes benutzt. Daraufhin öff- 
net sich eine Tür, durch die 
wir in den nächsten Raum ge- 
langen. Die beiden Steine dort j 
werden in unser Inventory 
übernommen, bevor wir ein 
Bild nach oben gehen und die 
Statue benutzen. Die obere 
Platte wird bewegt, bis sich 
dadurch in der Mitte ein Halb- 
kreis mit drei Linien ergibt. 
Die untere Platte wird bewegt, 
bis ein Halbkreis mit einer Li- 
nie in der Mitte erscheint. Jetzt 
wird der Kristall gedrückt - 
ein Geräusch sollte zu hören 
sein. 

Wir gehen nun zwei Bild- 
schirme nach unten und einen 
nach rechts. Dort wird der 
Stein in der Ecke rechts oben 
mitgenommen. Drei Bild- 
schirme weiter links nehmen 
wir den nächsten 
Brocken auf. Danach 
einen Screen nach 
oben und einen nach 
links wandern - wie- 
der werden zwei 
Steine aufgehoben 
und in die Tasche 
gesteckt. Etwas wei- 
ter rechts finden wir 
den letzten Fels- 
brocken. Nachdem 
sich auch dieser in 
unserem Inventar be- 
findet, wird der Wa- 
gen mit allen Steinen 
beladen. Nun den 
Wagen benutzen und 
zwei Bildschirme 
nach unten bewegen. 
Von dort aus geht’s nach 
links und weiter nach unten 
bis zu einem Loch, das sich 
rechts im Bild befindet. Die- 
ses benutzen wir, laufen ein 
Bild nach links, zwei nach 
oben und erneut eines nach 
links, und schon stehen wir 
vor Dr. Beckett. Sobald wir 
können, sprinten wir nach 
rechts aus dem Raum und 
harren der Dinge, die da kom- 
men mögen... 
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ANTWORTEN 


DIE HEISSERSEHNTEN 


Als Rollenspieler der ersten 
Stunde ist es Rolf Siegel natür- 
lich ein wahres Volksfest, dem 
armen Christian bei seinen Le- 
gend of Fairghail-Problemen 
behilflich zu sein: 

DER STAB ist nur am Mor- 
gen, solange auf dem Bild- 
schirm die Sonne zu sehen ist, 
wirkungsvoll. Er setzt sich zu- 
sammen aus: 

Schlüsselstab: Tempel der 
Drachendiener Ebene 2, west- 
lich der Treppe. Mithrilkugel 
südlich der Treppe mitnehmen. 
Korona: Untere Zwergenmine 
Ebene 2. Mit „SPINGO” be- 
sänftigt man die Wache. Laßt 
Euch aus Adamit einen Spie- 
gelschild schmieden und arbei- 
tet Euch damit nach Westen 
bis zur Korona vor. 

Smaragd: Im Schloß nach Sü- 
den wenden. Auf dem Weg 
zum östlichen Turm liegt ein 
Fischkescher. Im Turm aus 
Ebene 1 raus und auf dem 
Weg zum Vampir den Tür- 
schlüssel nördlich der Turm- 
treppen nicht vergessen. Beim 


Blutsauger (über der Eingangs- 
halle) Mithrilkugel benutzen 
und zurück ins Treppenhaus 
eilen. In Turmebene 4, exakt 
nördlich der Treppen mit „Ge- 
faßter Vampir”, die Barriere 
überwinden und mittels Ke- 
scher den Smaragd aus dem 
Kübel fischen. 

DAS SCHWERT AUS 
STEIN in der Hand eines 
schnellen Kämpfers verhilft 
beim Drachen zum Sieg. Lei- 
der läßt sich Christians Formu- 
lierung nicht entnehmen, ob 
das steinerne Schwert bereits 
in Besitz seiner Kämpfer ist. 
Wenn ja, kann er die Kraft und 
magischen Fähigkeiten der 
Truppe ruhig mal ausprobie- 
ren. Wenn nicht, muß die Hel- 
dengruppe mit einem Heiler 
hierher zurückkehren, denn 
nur dieser kann den „Lebens- 
stab zum Entsteinern” des Die- 
bes benutzen. 

Wichtiger Tip: Sind Euch alle 
Abenteurer eingegangen, muß 
nicht unbedingt ein alter Spiel- 
stand geladen werden. Ein 


CHEATS 


DIE TRICKREICHEN 


Vom Schniebel-Schnabel bis 
zum Po - Donk l die Samurai - 
Ente, gewinnt sowieso! Und 
wenn nicht, kann sie sich ja bei 
Maik Gräbert melden, denn der 
weiß, wie man lahmen Enten 
auf die Sprünge hilft: Nachdem 
das japanische Federvieh in ei- 
nem x-beliebigen Level alle 
Diamanten eingesammelt hat 
(sollte im ersten Level kein Pro 
blem sein!), färbt sich der Bild- 
schirm bekanntlicherweise rot, 
und eine eindringliche Stimme 
quäkt ununterbrochen „Able to 
Cheaf ’. Diese überaus deutliche 
Aufforderung können wir frei- 
lich nicht ignorieren und geben 
daher schnell mal ABLE TO 
CHEAT (mit Leerzeichen zwi- 
schen den Wörtern) ein. Eine 
kurze Tonfolge weist uns darauf 
hin, daß unser Begehren erhört 
wurde und uns von nun an fol- 
gende Tastenbelegung zur Ver- 
fügung steht: 

Taste Fl: Anzahl der Shilds 
wird erhöht. 

Taste F2: Die Bombs werden 
aufgestockt. 


Taste F3: Ein Jump mehr auf Eu- 
rem Konto. 

Taste F4: Floats in Hülle und Fülle. 

Teuflische Meka-Chickens haben 
sich zwecks genetischer Verviel- 
fältigung ein paar bunte Eier ge- 
griffen - eine Tatsache, die 
I red Chicken Wächter über 
Ei und Küken, natürlich nicht auf 
sich beruhen lassen konnte und 
nun Level um Level nach den fie- 
sen Egg-nappem fahndet. Wer es 
dem heldenhaften Hühnervögel 
dabei ein wenig leichter machen 
möchte, muß im Titelbild schlicht- 
weg HELPMARK eingeben. Dar- 
aufhin erscheint nämlich ein Menü 
auf dem Screen, in dem sich sämt- 
liche Levels mit den Tasten 1 bis 
9, A und B direkt anwählen lassen. 
Viel Spaß beim Fedemlassen 
wünscht Euch, außer uns, Maik 
Gräbert. 

Hubschrauberpiloten aller Länder, 
werft die Motoren an, denn dank 
Jan Müllers Leveicodes könnt Ihr 
nun mit Eurem unge- 

hindert in allen Einsätzen den 
feindlichen Invasoren zeigen, wo 


Klick auf die Option „Nein” 
verfrachtet nämlich Eure toten 
Helden ins Wirtshaus der Stadt 
Thyn. Entlaßt dort Euren robu- 
stesten Charakter und ersetzt 
ihn durch einen Lebenden. 
Dieser schleppt die Toten in 
den Tempel, wo sie gegen ei- 
nen mehr oder weniger gerin- 
gen finanziellen Obelix wie- 
derbelebt werden. Danach so- 
fort zurück in die Wirtsstube, 
um auch dem noch übrigen to- 
ten Kameraden zu neuem Le- 
ben zu verhelfen. 

DAS AMULETT trennt ledig- 
lich die obere von der unteren 
Zwergenmine. Durch die obe- 
re erreicht man jederzeit Cyl- 
dane. War die Truppe bereits 
in der schönen Stadt, hat das 
verlorene Amulett seinen 
Dienst getan und verschwindet 
im Rollenspiel-Nirwana. Wer 
jedoch noch nicht in Cyldane 
war, läßt seine Jungs bis zum 
Ableben gegen eine Wand lau- 
fen und belebt sie wie oben be- 
schrieben. Für Christians 
Abenteurer ergeben sich somit 
zwei Wege: 

Mit steinernem Schwert: 

1. Vorwärts bis zum Drachen 
und versuchen, ihn zu besie- 
gen. Gelingt dies trotz aller 
Schnelligkeits-, Schutz- und 
Waffenzauber nicht, kann die 
tote Gruppe in Thyn wiederbe- 

am Heli der Haken hängt: 

Einsatz 1 : START 
Einsatz 5: IMAGO 
Einsatz 9: TIBURON 
Einsatz 13: ARGUS 
Einsatz 17: MARTEN 
Einsatz 21: SOCKIN 
Einsatz 25: GANNPAY 
Nach dem letzten Auftrag erhält 
man das Paßwort FRAMPAGE, 
nach dessen Eingabe man zwar 
wieder im ersten Level abhebt, je- 
doch diesmal isf s ein Flugzeug (!) 
vom Typ Kestrels... 

Mit den neuesten Codes rund um 
das CD' 2 bringen wir jetzt Eure 
Silberscheiben zum Glühen: 

Alien Bteed 2t 

Level 2:634197 

Level 3:795166 

Level 4:049813 

Level 5: 175992 

Level 6: 830521 

Level 7: 174170 

Level 8: 123459 

Level 9: 666666 

Level 10:710515 

Level 11:680518 

Level 12: 266162 

Level 13:261057 

Level 14: 054076 

Level 15:711222 

Level 16: 470914 

Level 17: 490902 

Wer 10 Extra- Leben vertragen 

kann, sollte als Levelcode mal 


lebt werden (siehe oben). 

2. Starke, gut ausgerüstete 
Mannen schaffen es bis zum 
Abspann. 

Ohne steinernes Schwert: 

1. An einer Wand totlaufen 
und in Thyn reinkamieren oder 
den ganzen Weg aus eigener 
Kraft zurücklegen. 

2. Eine(n) Heiler(in) aufneh- 
men und auf dem Hin- oder 
Rückweg den Lebensstab in 
der unteren Zwergenmine 1 
mittels einer Schießpulverla- 
dung (aus der oberen Zwer- 
genmine 3) freisprengen. 

3. Der mit dem Lebensstab 
entsteinerte Dieb schenkt sei- 
nen Rettern zum Dank das 
steinerne Schwert. 

Stephan Mallmann führt nun 
den „Verwandtschaftsbeweis” 

in Das Erbe 2: 

Zuerst sollte man in die Bank 
gehen, aus dem Schrank unter 
dem ersten Kopierer ein Blatt 
Ökopapier nehmen und es mit- 
tels „Benutzen” in den zweiten 
Kopierer legen. Anschließend 
das Zertifikat kopieren und die 
Kopie dem ungläubigen Tant- 
chen unter die Nase halten. 
Nach der Entsorgung des 
Hausmülls und der Problembe- 
seitigung im Badezimmer rückt 
die alte Schrulle den Schlüssel 
von ganz allein heraus. 

642064 versuchen. 

Nach Eingabe des Codes 128128 
werden Euch 50.000 CR gutge- 
schrieben. 

Alle Waffen, schön säuberlich 
auf den Funktionstasten Fl bis 
F10 abgelegt, stehen Euch nach 
Eingabe von 767747 zur Verfü- 
gung. 

Ein Mangel an Schlüsselkarten 
kann leicht mittels Code 720223 
aus der Welt geschafft werden. 

Junqle Sinke: 

Level 2: RX4CZJD3N6N 
Level 3: 9WTNMHPZK9L 
Level 4: XTHZFB9W4H6 
Level 5: V6CBVHGZBVY 
Level 6: W76FKXTNPJK 
Level 7: TL4PGD3BRTJ 
Level 8: 74PCFRVWTSV 
Level 9: NSPZBNS6MZD 

ßeneath a Steel Skyt 

Abschnitt 1: 936842 
Abschnitt 2: 192837 
Abschnitt 3: 304612 
Abschnitt 4: 754267 
Abschnitt 5: 180283 
Abschnitt 6: 052764 
Abschnitt 7: 280870 
Abschnitt 8: 648912 
Abschnitt 9: 409626 

Die silbern glänzende Pracht ver- 
dankt Ihr übrigens Michael Mül- 
ler, Cengiz Koc und Martin 
Dunst. 
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TIPS & TRICKS 


DIE SOLIDEN 


Soldaten, springt in die 
Kampfanzüge und setzt den 
„Knitterfreien” auf, denn wie 
bereits in der letzten Ausgabe 
angekündigt, ziehen wir nun 
mit Helge Kirchhof in die 
letzten zehn ruhmreichen 
Missionen von Caftvton- 
fodder 2: 

Mission 14 

Phase 1/4: Unter „Dauerfeuer” 
nach unten Vorarbeiten, Hand- 
granate auf die Tür werfen, 
anschließend gleich in die lin- 
ke Ausbuchtung stellen und 
warten, bis der Pzf-Schütze 
das obere Gebäude zerstört 
hat. Dann umgehend in den 
Heli steigen und nach links 
unten abdüsen. Der Soldat, der 
die Munition bewacht, wird 
mit dem Hubschrauber er- 
drückt, bevor besagte Mun 
aufgenommen werden kann. 
Jetzt müßt Ihr nur noch vor 
den Türen landen und steigen, 
bis einer der feindlichen Dorf- 
deppen mittels äußerst ge- 
schicktem Handgranaten wurf 
das Gebäude zerstört. Wem 
dies zu lange dauert, der muß 
eben selbst die Sache in die 
Hand nehmen. 

Phase 2/4: Sofort Munition 
aufnehmen und Heli abknal- 
len. Daraufhin nach oben mar- 
schieren und dabei Gegner 
und Häuser zerstören. Jetzt 
von rechts nach links durch- 
schlagen und anschließend 
von oben nach unten mar- 
schieren - dabei alle Gegner 
und Gebäude zerstören. 

Phase 3/4: Von rechts nach 
links durcharbeiten. Dabei ist 
besonders darauf zu achten, 
daß sich die Jeeps festfahren 
und sich somit leicht zerstören 
lassen - notfalls sogar Gebäu- 
de in Schutt und Asche legen. 
Zum Schluß unbedingt in den 
Heli klettern und alles zusam- 
menbomben. 

Phase 4/4: Auf der Straße ent- 
langmarschieren und Gegner 
sowie Gebäude plattmachen. 
Bleibt auf diesem „Kriegs- 
pfad”, bis Ihr auf den Jeep 
stoßt. Dort das Gebäude 
sprengen und in den Jeep stei- 


gen. Auf vier Rädern geht’s 
weiter, bis Ihr den Panzer seht. 
Zerstört ihn und aktiviert die 
Schalter. 

Mission 15 

Phase 1/2: Keine besondere 
Taktik. 

Phase 2/2: Gegner und Gebäu- 
de zerstören. Geschütze, auf 
die Ihr unterwegs trefft, müs- 
sen unbrauchbar gemacht wer- 
den. Die Befreiten auf die 
Plattform mit dem roten Kreuz 
bringen. 

Mission 16 

Phase 1/3: Sofort nach links 
eilen, dabei alle Gebäude zer- 
stören. Nun auf der rechten 
Seite nach unten in einen 
schmalen Gang laufen. Sobald 
sich der Jeep festgefahren hat, 
werden er und das daneben 
stehende Gebäude in tausend 
Fetzen gerissen. Danach wei- 
ter nach rechts und Munition 
aufnehmen. Zerstört das Ge- 
bäude rechts unten und wartet, 
bis sich der Jeep (äußerst 
rechts) festgefahren hat, um 
ihn schließlich abzuknallen. 
Phase 2/3: Nach links vor- 
kämpfen und warten, bis sich 
der Jeep festgefahren hat. Die- 
sen dann zerstören und die 
herumstehende Munition auf- 
nehmen. Jetzt immer der 
Straße entlang nach oben und 
das Gebäude rechts von Euch 
sprengen. Weiter nach unten 
und den dortigen Bau ruinie- 
ren. Zum Schluß wie immer 
alle Gegner eliminieren. 

Phase 3/3: Ohne zu zögern 
nach unten laufen, Hütte zer- 
stören und Munition aufneh- 
men. Danach in den Jeep klet- 
tern, zur rechten Seite fahren 
und sämtliche Panzer sowie 
Gebäude in Schutt und Asche 
legen (kurz aussteigen und 
Handgranate werfen). Manche 
Panzer zerstören sich und ihr 
Gebäude. Haltet Euch jedoch 
stets in der Straßenmitte auf. 

Mission 17 

Phase 1/1 : Setzt Euch sofort in 
den Heli und mäht alles nie- 
der, was Euch vor die Linse 


kommt - eine spezielle Taktik 
gibt es dabei nicht. 

Mission 18 

Phase 1/2: Kümmert Euch um 
den Panzer, bevor Ihr nach un- 
ten eilt. Die Pzf-Schützen vor 
und links von Euch erledigen 
sich selber, also nur schnell die 
Munition aufnehmen, weiter 
unten durch den schmalen 
Durchgang Vordringen (dabei 
den Raketenwerfer einschal- 
ten) und schließlich ganz nach 
rechts bis zum UFO hasten. 
Oberhalb der Untertasse den 
Panzer ausschalten, an der Rui- 
ne vorbei rechts das Plateau er- 
klimmen und sofort den Rake- 
tenwerfer auf das Panzerfahr- 
zeug rechts unten richten. Da- 
nach nichts wie weg, die Muni- 
tion aufnehmen, auf den linken 
Brückenrand stellen und den 
Panzer samt Gebäude zer- 
stören. Im Anschluß daran 
rechts unten die Brücke über- 
queren, das Gebäude zerstören 
und weiter nach oben Vordrin- 
gen. Vorsicht: Grünes Schaf 
unbedingt abschießen, da es, 
sobald es berührt wird, explo- 
diert! Jetzt noch schnell alle 
Gegner ausschalten und den 
Gefangenen ins Lazarett brin- 
gen. Vorsicht: Überall sind Fal- 
len aufgestellt! 

Phase 2/2: Pzf-Schützen und 
Gebäude vor Euch einebnen. 
Nach oben Vordringen und mit 
gezielten Schüssen die Panzer 
links und rechts zerlegen. Der 
zweite Panzer auf der rechten 
Seite hat ein Doppel-SS - holt 
es Euch und blast den Rest ein- 
fach weg, denn nach Aufnah- 
me dieses nützlichen Teils seid 
Ihr unverwundbar und verfügt 
zudem über ein bis zwei Ge- 
neräle. 

Mission 19 

Phase 1/4: In den Jeep hüpfen, 
nach oben tuckern, bis links ein 
Geschütz auftaucht. Wartet, bis 
es sich selbst zerstört, bevor Ihr 
Euch über die Rampen auf die 
Unke Seite nach rechts oben 
durchkämpft. Über die letzte 
Rampe in die Umzäunung ein- 
dringen und ab in den Panzer. 
Jetzt den Zaun sprengen, am 
Rand entlang nach links unten 
fahren und das Gebäude flach- 
legen. Vorsicht: Feindliches 
Geschütz auf Felsvorsprung 
rechts unten, nicht vergessen! 
Zu guter Letzt, wie gehabt, den 


Rest wegputzen. 

Phase 2/4: Auf der Straße nach 
rechts wenden und das Gebäu- 
de mit den Türen zerstören. 
Auf diesem Weg wartet über- 
dies frische Munition auf Euch. 
Diese Phase ist erst beendet, 
wenn alle Gegner erledigt und 
die Gebäude kaputt sind. Ihr 
könnt freilich auch die wild um 
sich ballernden Einheimischen 
umnieten, müßt es jedoch 
nicht. . . 

Phase 3/4: Ganz an den linken 
Uferrand bewegen, Munition 
aufnehmen, umkehren, links 
unten ins Wasser hüpfen und 
auf die andere Seite schwim- 
men. Ohne anzuhalten am 
Rand nach oben rennen und 
Pzf-Schützen erledigen. Etwas 
weiter links ein Gebäude zer- 
stören und links oben ins UFO 
einsteigen. Die restlichen Ge- 
bäude werden von den Pzf- 
Schützen erledigt - Ihr müßt 
nur hinter den Gebäuden ein 
paarmal landen und wieder 
starten. Übrig gebliebene Sol- 
daten werden mittels UFO er- 
drückt, die Gefangenen ins La- 
zarett geschafft. 

Phase 4/4: Munition nicht auf- 
nehmen, sondern umgehend 
schießend über die Brücke ren- 
nen und Pzf-Schützen sowie 
Hütte zerstören. Nun Raketen- 
werfer einschalten, am Gebäu- 
de rechts vorbei laufen und 
links das Geschütz eliminieren. 
Schließlich in das UFO steigen, 
Gegner erdrücken und Gefan- 
gene befreien. 

Mission 20 

Phase 1/1: Sofort nach links 
laufen, den Panzer in die Luft 
jagen, bis zur Mitte zurückeilen 
und nach unten rennen. Dort 
das Panzerfahrzeug zerstören, 
sich nach links unten zur Hütte 
durchkämpfen und sie samt 
Gegnern erledigen. Danach ins 
UFO klettern, nach links unten 
düsen und in den Panzer stei- 
gen. Mit dem Kettenfahrzeug 
alles niederfahren und schließ- 
lich mittels UFO den Gefange- 
nen ins Lazarett transportieren. 

Mission 21 

Phase 1/4: Auf der rechten 
Straßenseite nach unten mar- 
schieren, dabei das Gebäude 
zerstören. Anschließend weiter 
nach rechts unten durchkämp- 
fen. Vorsicht, Panzerwagen, al- 
so bloß nicht stehenbleiben! 
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Unten rechts heißt es dann in 
den Panzerwagen klettern und 
nach oben fahren. Vorsicht: 
Feindlicher Panzerwagen, der 
sich jedoch meist selbst in die 
Luft jagt! Die restlichen Panzer 
(unten links) am besten in die 
Nähe eines Gebäudes locken, 
dort hin und her fahren, bis sie 
sich selbst zerbröselt haben 
(selbstverständlich könnt Ihr 
dabei auch selbst Hand anle- 
gen). Kümmert Euch nun noch 
um die Gebäude und übrigen 
feindlichen Soldaten. 

Phase 2/4: Das vordere Gebäu- 
de zerstören, um die Hausecke 
laufen und am Hydranten halt- 
machen. Verkehr beobachten 
und auf der Straße nach oben 
marschieren. Rechts den Pzf- 
Schützen erledigen, dabei je- 
doch weiter nach links oben 
zur ersten Fahrbahn der ande- 
ren Seite Vordringen (vergeßt 
nicht, vorher die Raketenwer- 
fer einzuschalten). Jetzt 
schießend und auf dieser Fahr- 
bahn bleibend nach unten lau- 
fen. Sobald Ihr die Hausecke 
seht, ein paar Schüsse abgeben, 
etwas zurückweichen, wieder 
nach vome bis zur Straßenecke 
vorwagen und erneut feuern. 
Auf diese Weise läßt sich der 
Pzf-Schütze am besten erledi- 
gen. Nun die Straße unter 
Berücksichtigung des Verkehrs 
überqueren und sämtliche Geg- 
ner erledigen. Danach schnell 
einen Mann nach oben hinter 
das Gebäude schicken und dor- 
tige Truppen erledigen lassen. 
Dann wieder zurück und in den 
Jeep steigen. Fahrt jetzt hinter 
das Gebäude und nehmt die 
Gefangenen auf. Begebt Euch 
nach oben auf die andere 
Straße (Ihr müßt diese Aküon 
wohl erst ein paarmal versu- 
chen, bevor’ s klappt). Von hier 
aus runter bis zum Zelt kut- 
schieren und die Gefangenen 
abliefem. Sollte damit diese 
Phase noch nicht beendet sein, 
müßt Ihr mit dem Jeep ein 
paarmal an die Tür fahren, da- 
mit sich das Geschütz dahinter 
selbst zerstört 

Phase 3/4: Im Eilschritt ganz 
nach unten und weiter ganz 
nach rechts Vorarbeiten. Dort in 
den Heli klettern und das 
Schlachtfeld „säubern”. 
Schließlich noch die Gefange- 
nen ins Lazarett fliegen. 

Phase 4/4: Die feindlichen 
Truppen verbände links und 


rechts umnieten, bevor Ihr 
Euch um die Mitte kümmert 
und ganz bis an die Wand eilt. 
Hier die beiden Türen sprengen 
und die restlichen Gegner in 
der Mitte des Szenarios killen. 
Nun etwas nach rechts gehen, 
so daß sich der Pzf-Schütze 
oben rechts selbst erschießt. 
Jetzt einen Mann rechts oben in 
die Ecke stellen (ohne Muniti- 
on), einen Mann stehenlassen 
und mit einem weiteren Mann 
(mit Raketenwerfer) nach links 
eilen, um den Pzf-Schützen zu 
erledigen. Danach nur noch die 
Schalter aktivieren. 

Mission 22 

Phase 1/5: Gleich ab in die lin- 
ke untere Ecke, von dort aus 
ganz nach rechts und weiter 
nach oben in die Mitte. Hier 
den Pzf-Schützen niederbal- 
lem, die Munition aufnehmen 
und in der Ecke rechts oben 
die Tür sprengen. Danach den 
kompletten Weg zurück, den 
zweiten Pzf-Schützen in der 
Mitte sowie die restlichen 
Gegner auslöschen. Die übri- 
gen Pzf-Schützen erledigen 
sich zudem meist selber. 

Phase 2/5: Truppe so schnell 
wie möglich teilen. Eine Ab- 
teilung ganz rechts, die andere 
oben vor der Munition postie- 
ren. Nun schnappt sich der un- 
tere Trupp die Munition und 
hält volles Rohr zwischen die 
beiden Türen der vier unteren 
Gebäude. Der obere Trupp 
folgt diesem Beispiel. Solltet 
Ihr es nicht schaffen, alle 
Türen mit der vorhandenen 
Mun zu zerstören, drückt so- 
fort ESC, denn nur wenn alle 
Türen zerbröselt sind, ist diese 
Phase erfolgreich beendet. 
Phase 3/5: Von links oben 
nach rechts oben durchkämp- 
fen. Keine besondere Taktik. 
Phase 4/5: Sofort nach links 
eilen, dort Munition aufneh- 
men, dann nach oben und wei- 
ter ganz rechts, um das Gebäu- 
de zu sprengen. 

Phase 5/5: Ab in das auf dem 
Gebäude stehende UFO und 
sofort starten, denn die feindli- 
che Untertasse nähert sich 
schon. Gelingt es Euch nicht, 
das Fluggerät zu erreichen, 
ehe der Gegner das Feuer 
eröffnet, müßt Ihr Abstand ge- 
winnen und zurückschießen. 
Der Rest müßte ein Kinder- 
spiel sein. 


Mission 23 

Phase 1/2: Mit „Rundum- 
schuß-Taktik” nach unten in 
die linke Ecke rennen und das 
Gebäude zerstören. An- 
schließend sofort in den Jeep 
klettern und die Leute überfah- 
ren. Seht zu, daß Ihr dabei auf 
jeden Fall die Brücke zerstört! 
Weiter geht’s mit dem Gelän- 
dewagen vor die Gebäude. 
Dort warten, bis der Feind 
Handgranaten wirft, dann ab 
durch die Mitte. Treibt dieses 
Spielchen so lange, bis Brücke 
und Gebäude zerstört sind. Der 
Rest ist abermals kinderleicht. 
Phase 2/2: Über die Brücke 
laufen und den Pzf-Schützen 
erledigen. Zerstört rechts und 
links die beiden Gebäude und 
geht neben dem Jeep in Stel- 
lung. Trabt nun mit einem 
Mann an der Hütte vorbei nach 
rechts oben zum Zaun und 
joggt gemütlich auf und ab. So- 
bald das feindliche Geschütz 
feuert, weg vom Zaun. Wurde 
die Absperrung getroffen, 
krabbelt ohne Umschweife in 
das Geschütz! Jetzt den Pzf- 
Schützen rechts und das Ge- 
schütz links sowie die untere 
und obere Hütte zerstören. 
Letztere ist kaum sichtbar oben 
links versteckt. Nach getaner 
Arbeit aussteigen, Munition 
aufnehmen und zurück zu den 
anderen. Mit dem Jeep heizt Ihr 
nun über die einzelnen Ram- 
pen nach ganz oben. Haltet 
links von der Brücke an (je- 
doch noch vor der Ecke) und 
knallt die Pzf-Schützen ab. Be- 
tretet die Brücke und zerstört 
das Geschütz samt den restli- 
chen Gegnern. 

Mission 24 

Phase 1/6: Keine besondere 
Taktik. 

Phase 2/6: Umgehend nach 
rechts bis zum Punkt auf der 
Straße vormarschieren und die 
Gegner abschlachten. Jetzt auf 
der Brücke zwei bis drei Qua- 
drate nach oben marschieren. 
Sobald Ihr das Geschütz auf 
der rechten Seite auf dem Screen 
habt, müßt Ihr es in Stücke 
reißen. Dann ein Quadrat wei- 
ter und das gleiche auf der lin- 
ken Seite. Jetzt in den Jeep 
hüpfen und ganz nach oben 
fahren. Begebt Euch dabei ru- 
hig über den Bildschirm hinaus 
und wartet dort, bis der Pzf- 
Schütze die Hütte zerstört hat. 


Überfahrt anschließend die 
Gegner, steigt aus und rennt 
wild um Euch ballernd nach 
links vor den Eingang der Hüt- 
te. Erst jetzt heißt es Munition 
fassen und die Hütte zerstören. 
Steigt in das UFO und schwebt 
ganz nach rechts zum Panzer. 
Bevor Ihr jedoch in das Ketten- 
fahrzeug umsteigt, müßt Ihr 
unbedingt den Pzf-Schützen 
mit dem UFO erdrücken. Da- 
nach nur noch alle Gebäude 
und Gegner zerbomben. 

Phase 3/6: In den Jeep sprin- 
gen, ganz oben und um die 
Ecke fahren. Dann nach rechts 
unten wenden, bis zum UFO 
tuckern, dort einsteigen und al- 
les niedermetzeln, was sich be- 
wegt. 

Phase 4/6: Sofort auf der linken 
Seite die Gebäude zerstören, 
dann nach links unten und den 
Pzf-Schützen erledigen. Im 
Anschluß daran auf die zweite 
Insel jetten und zwei Gebäude 
in Schutt und Asche legen. 
Vorsicht: Grünes Schaf auf der 
Insel! Weiter unten links die 
Hütte minieren, schließlich 
ganz oben an die Kreuzspitze 
düsen und den Pzf-Schützen in 
der Kreuzecke killen. Die Ge- 
bäude auf der andern Seite las- 
sen sich bequem vom Panzer 
aus (rechts unten) einebnen. 
Phase 5/6: Nach oben schwim- 
men und das Geschütz zer- 
stören. Weiter oben die nächst- 
gelegene Insel ansteuem, das 
Geschütz links oben und even- 
tuell das rechte UFO eliminie- 
ren. Danach das UFO (rechts 
neben dem zerstörten Ge- 
schütz) besteigen und zu guter 
Letzt alles zusammenbomben. 
Phase 6/6: Sofort schießen, was 
das Zeug hält. Achtung, Zeitli- 
mit. 

Wer sich auf dem grünen Fuß- 
ball-Acker von FIFA In- 
ternational Soccer 
nicht böse verdribbeln will, 
kommt nicht umhin, Matthias 
Sterns Bolz-Biebel zu studie- 
ren: 

Da FIFA Soccer etwas Einar- 
beitungszeit braucht, z.B. bis 
man die recht komplexe Steue- 
rung beherrscht, empfiehlt es 
sich, am Anfang stets die EA- 
All-Stars zu wählen, da sie alle 
Werte auf 9 haben und somit 
ein perfektes Team darstellen. 
Der passende Gegner dazu ist 
Qatar, die schlechteste Mann- 





Schaft im Spiel. Die Dauer der 
Spielzeit sollte man nicht über 
10 Minuten pro Halbzeit anhe- 
ben, da sonst erstens die Spie- 
ler am Ende wie ein paar 
Schnecken über den Platz 
schleichen (nur im Simulati- 
ons-Modus) und zweitens das 
Ergebnis in astronomische 
Höhen entgleitet. Die Steue- 
rung des Torwarts kann man 
eigentlich immer dem Compu- 
ter überlassen, da er diese Auf- 
gabe recht gut erledigt. Außer- 
dem bringt es, wenn man ver- 
sucht, sich auf Abwehr und 
Torwart gleichzeitig zu kon- 
zentrieren, nur unnötige Hektik 
und Aufregung ins Spiel. Am 
Anfang sollte man im Aktions- 
Modus spielen, um oben er- 
wähnten Ermüdungseffekt zu 
vermeiden. Kennt man sich mit 
dem Programm schon besser 
aus, bringt der Simulations- 
Modus natürlich mehr Rea- 
litätsnähe. Dasselbe gilt auch 
für die Abseits-Option. 

Nun zu den Optionen, die man 
vor und während des Spiels auf 
dem Rasen einstellen kann: 
Deckungsspiel: Neben den 
hierzu schon im Handbuch er- 
wähnten Tips sei noch folgen- 
de Anmerkung erlaubt: Den 
Abwehrbereich läßt man am 
besten ein ganzes Stück hinter 
der Mittellinie enden, damit die 
Abwehr schön zusammen- 
bleibt. Nach vorne stürmende 
Abwehrspieler sind nicht gera- 
de hilfreich, denn sie werden 
beim eventuellen Gegenangriff 
hinten schmerzlich vermißt. 
Team-Strategie: Angriff ist die 
beste Verteidigung. Dieses 
Sprichwort trifft auch hier zu, 
denn es ist bedeutend wir- 
kungsvoller, den Gegner in der 
eigenen Hälfte zu fesseln, um 
ihm möglichst wenig Chancen 
auf Gegenangriffe zu ermögli- 
chen. Totale Abwehr ist ziemli- 
cher Schwachsinn, da man da- 
mit so gut wie nie eine 
Torchance bekommt. Selbst in 
der Verlängerung bringt es 
nichts, sich damit ins Elfmeter- 
schießen zu retten, da die Spie- 
le hier im sogenannten „Sud- 
den Death” entschieden wer- 
den. Abwehr ist zwar nicht 
ganz so schlecht, da etwas of- 
fensiver, aber es gibt bessere 
Möglichkeiten. Den totalen 
Angriff sollte man schließlich 
nur dann starten, wenn man 
kurz vor Schluß im Rückstand 


ist und unbedingt noch ein oder 
zwei Tore benötigt. 

Team- Aufbau: Zu empfehlen 
sind 4-3-3 und 4-2-4, da man 
damit genug Durchschlagskraft 
im Angriff hat - was bei die- 
sem Spiel ungemein wichtig 
ist. Außerdem passen diese 
Taktiken am besten zur Team- 
Strategie „Angriff’. Man sollte 
immer mit der 4-3-3 beginnen; 
wenn es nötig ist, wechselt 
man eben während des Spiels 
auf 4-2-4. Allerdings darf man, 
nachdem man z.B. einen Rück- 
stand aufgeholt hat, nicht ver- 
gessen, wieder auf 4-3-3 umzu- 
schalten, da die forcierte, offen- 
sive Spielweise den Spielern 
viel Kondition abverlangt. Die 
anderen Taktiken kann man ja 
mal testen - besonders mit de- 
fensiveren Team-Strategien 
sind sie natürlich besser geeig- 
net als 4-3-3 und 4-2-4. 
Team-Aufstellung: Der Com- 
puter hat automatisch die elf 
besten Spieler aufgestellt. Al- 
lerdings sollte man während 
des Spiels nicht vergessen, von 
seinem Auswechslungsrecht 
Gebrauch zu machen und zwei 
ermüdete Spieler gegen frische 
auszutauschen. Das kann be- 
sonders einem etwas erstarren- 
dem Spiel neuen Atem einhau- 
chen. 

Die meines Erachtens erfolg- 
versprechendste Einstellung ist 
ein ausgewogenes Deckungs- 
spiel, kombiniert mit der 
Team-Strategie Angriff und 
der 4-3-3-Taktik ohne Aufstel- 
lungsänderungen. 

Während des Spiels auf dem 
Rasen sollte man folgende Tips 
beherzigen: Um Erfolg zu ha- 
ben, empfiehlt sich ein sinnvol- 
les Paßspiel, kombiniert mit ei- 
nigen Platz schaffenden Drib- 
beleinlagen. Dabei sollte man 
aber weder das Paßspiel noch 
das Dribbeln übertreiben. Es 
lohnt sich statt dessen, ein Au- 
ge auf besser postierte Spieler 
zu haben und im Bedarfsfall 
abzuspielen. Vor dem Tor ist 
vor allem schnelles, überra- 
schendes Handeln gefragt, so 
daß der gegnerische Keeper 
z.B. bei Torschüssen nicht 
mehr schnell genug reagieren 
kann. Auf diese Weise lassen 
sich die meisten Tore erzielen. 
Ansonsten sollte man sich an 
die Torschußkarten halten oder 
sie in leicht abgeänderter Form 
an wenden. 


Karten: Bei den Karten wird davon ausgegangen, daß der Spieler 
mit 4-3-3, der Computer mit 4-4-2 spielt (der Regelfall). 



Zu 1 ): Der zentrale Mittelfeldspieler paßt zum Mittelstürmer, der 
dann Richtung Kasten marschiert und das Leder kurz vor dem 
Strafraum mit einem harten Schuß halbhoch in die Mitte des Tores 
bolzt. Merkwürdigerweise lassen fast alle Keeper so ein Ding rein. 



Zu 2): Auf einem der beiden Flügel schlägt man sich mit einem 
seiner Stürmer bis zur Strafraumecke durch und ballert hoch in 
die lange Ecke. Eventuelle Abpraller von Latte oder Pfosten kann 
ein mitgelaufener Spieler leicht versenken. 



Zu 3): Ein Mittelfeldspieler schlägt vom Flügel her einen Paß auf 
einen Stürmer, der dann seinen Gegner umdribbelt und von der 
Strafraumecke den gegnerischen Torwart mit einem Heber in die 
lange Ecke überlistet. 
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Zu 4): Ein Mittelfeldspieler 
paßt vom Flügel her zu einem 
Stürmer, der dann seinen 
Gegner stehenläßt und aus 
halbrechter oder haiblinker 
Position einen hohen Distanz- 
schuß in die kurze Ecke ab- 
feuert. 


Zu 5): Aus dem Mittelfeld 
heraus spielt man einen Paß 
zu einem der beiden Flügel, 
wo ein weiterer Spieler den 
Ball genau auf den Kopf ei- 
nes im Strafraum stehenden 
Stürmers flankt. Dieser bug- 
si-ert den Ball dann entweder 
per Flugkopfball oder mit ei- 
nem normalen Kopfball über 
die Linie in die lange Ecke. 


Zu 6): Man bringt die Ecke so 
rein, daß der Torwart etwas 
unter dem Ball herläuft. Dann 
kann man mit einem am 
Fünfmeterraum posiüonierten 
Spieler den Ball sehr einfach 
einschießen. Kommt die Pille 
sehr hoch, drückt man sie mit 
dem Kopf über die Linie.. 
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Zu 7): Bei Abschlag des Geg- 
ners sollte man immer versu- 
chen, einen seiner Spieler im 
Strafraum zu lassen, um fol- 
gendes auszuführen: Sobald 
der gegnerische Keeper zum 
Abschlag anläuft, sprintet 
man mit seinem Spieler kurz 
vor den Punkt, an dem der 
Torwart abschlagen wird. 
Wenn der Torwart dann ab- 
schlägt, springt man zum 
Kopfball hoch und stoppt so 
den Ball. Das Leder fällt ei- 
nem daraufhin natürlich di- 
rekt auf die Füße, und es ist 
ein leichtes, am Torwart vor- 
beizulaufen und ins völlig 
verlassene Tor zu schießen. 


Zu 8): Aus der Abwehr her- 
aus spielt man auf einen der 
beiden Flügel, dribbelt sich 
dort etwas durch, um dann 
mit einem weiten Paß den 
Flügel zu wechseln. Das ver- 
schafft zum einen ziemlich 
viel Platz und trägt zum ande- 
ren recht stark zur Verwir- 
rung des Gegners bei. 



Zu 9): Um schnell durchzu- 
marschieren, empfiehlt sich 
die Verwendung von Doppel- 
pässen, was in diesem Spiel 
durchaus klappt. Man paßt zu 
einem Spieler, der dann sofort 
auf den weiter vorgestürmten 
Spieler zurückpaßt. Mit Dop- 
pelpässen läßt sich viel Platz 
für gezielte Aktionen, beson- 
ders auch vor dem Tor, schaf- 
fen. Versuchtes einfach öfter 
mal! 
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Auch in Assaulf , 

dem dritten Teil um die böse 
Brut der Aliens, sind wieder 
mutige Männer mit mächtigen 
Metzelinstrumenten gefragt. 
Das zu „bearbeitende” Territo- 
rium und die Anzahl der zu er- 
ledigenden Monster sind je- 
doch diesmal um ein Vielfa- 
ches größer als in den Aufträ- 
gen davor - ein Umstand, der 
die detaillierten Levelbeschrei- 
bungen von Martin Vetterling 
und die von Rene Zenker ge- 
zeichneten Karten zu allen Re- 
gionen ganz besonders wert- 
voll werden lassen. Da die 
komplette Reise durchs wilde 
Alien-Land den Rahmen dieser 
Seiten bei weitem sprengen 
würde, begleiten wir Euch in 
dieser Ausgabe „nur” bis zum 
Main Tower - Fortsetzung 
folgt! 

Crash Landing Site: Gleich zu 
Beginn des Spiels machst Du 
mit einigen Extras Bekannt- 
schaft: vier Munitionspackun- 
gen, zwei Erste-Hilfe-Kästen, 
drei Schlüssel und 200 Credits. 
Paß auf die einsatzfähigen La- 
ser auf! Jeder Kontakt kostet 
logischerweise wertvolle Ener- 
gie. Es ist natürlich möglich, 
die Laser zu zerstören, jedoch 
nicht ratsam, da dies einen er- 
heblichen Munitionsanteil be- 
anspruchen würde. Im süd- 
westlichen Teil dieses Ab- 
schnitts befindet sich neben 
2300 Credits auch ein Extraleben ! 
Um in den nördlichen Teil der 
Crash Landing Site zu gelan- 
gen, mußt Du in eine Mine tre- 
ten, die dicht bei wenigen klei- 
nen Steinchen vergraben liegt. 
Die Explosion zerstört die Fels- 
brocken und gibt somit den 
Weg frei. Im nördlichen Teil 
angekommen, rennst Du solan- 
ge nach Osten, bis es nicht 
mehr weitergeht, und trabst 
von dort aus durch die untere 
Tür, hinter der sich ein Area 
Scan (Überblick über den ge- 
samten Level) befindet. Einige 
Schritte weiter hinter einigen 
Steinen liegen noch ein paar 
brauchbare Items: Munition, 
First Aid und ein Schlüssel. 
Lauf jetzt zum Eingang der Ci- 
vilian Facility. Vor dem Ein- 
gang liegt eine Smartcard her- 
um, auf der „Civilian Facility“ 
steht... Der Civilian Complex 
liegt direkt im Norden - ein 
guter Start für Deine Colony- 


Durchsuchung. Hoffentlich 
wird es dort Überlebende oder 
Informationen, die Dich über 
vergangene Ereignisse auf- 
klären, geben! 

Civilian Zone 1 : Wenige 
Schritte im Norden liegt eine 
Smartcard mit folgender Auf- 
schrift: Die Zeichen von Ver- 
stümmelung und Tod sind fast 
überall zu groß... Aber Du 
mußt weitersuchen und die 
Quelle dieser Abscheulichkeit 
ausfindig machen und Zurück- 
schlagen... Dein Herz gehört 
den Toten, und Du schwörst, 
den grausamen Tod dieser 
Leute zu rächen. Zum Öffnen 
der Türen hier benötigst Du 
keine Schlüssel! Die Aliens 
sind noch relativ leicht zu be- 
seitigen. Zuerst klapperst Du 
die Räumchen im Osten nach 
den üblichen Extras (Credits, 
Schlüssel, First Aid und Muni- 
tion) ab. Danach eilst Du nach 
Norden und liest die Smartcard 
durch, auf der „Exit Corridor” 
steht. Dies ist einer von den 
Corridors, die vom Tower 
wegführen. Sie verbinden die 
östlichen und westlichen Co- 
lony Grounds. Du kannst über 
Sector 2 im Osten oder Sector 
5 im Westen hinausgehen. Um 
diese Ausgänge zu passieren, 
benöügst Du einen grünen 
Ausweis. Laufe nun immer 
weiter nach Norden, bis Du ei- 
ne weitere Smartcard findest: 
Decklift. Der Lift führt zum 
zweiten Stock des Civilian 
Complex. Um ihn zu benutzen, 
benötigst Du den Decklift- Aus- 
weis. Deine beiden anderen 
Möglichkeiten sind, über einen 
der beiden Corridors den Ost- 
bzw. West-Tower zu betreten. 
Etwas weiter im Norden fin- 
dest Du die grüne Ausweiskar- 
te, mit der Du die Tür öffnest, 
hinter der sich der rote Schlüs- 
sel befindet (im Südosten). 
Gleich daneben, hinter der ro- 
ten Sicherheitstür, wirst Du den 
Decklift- Ausweis sehen. Nach- 
dem Du die restlichen Räume 
nach Credits, Munition usw. 
durchsucht hast, verläßt Du den 
Civilian Level 1 via Decklift. 
Civilian Level 2: Im nordwest- 
lichen Teil liegt ein blauer 
Schlüsselausweis. Suche, nach- 
dem Du ihn eingesackt hast, 
die anderen Räume nach den 
üblichen Items ab, und begib 
Dich anschließend zu den Do- 


mestic Areas (liegen im östli- 
chen Bereich). Kurz vor dem 
Hospital wirst Du eine Smart- 
card finden: Dies ist der Hospi- 
talflügel der Colonys. Nach der 
Attacke sieht es mehr wie ein 
Leichenschauhaus aus... Das 
Hospital liegt im Süden, die 
Führung hat der Arzt Dr. Matt 
Cook. Die Tür ist gesichert, 
hoffentlich ist er noch am Le- 
ben. Die Aliens, die sich im 
Hospitalflügel aufhalten, sind 
wesentlich hartnäckiger als die 
bisherigen. So sei es Dir über- 
lassen, ob Du Dir noch die Cre- 
dits, die dort hemmliegen, 
schnappen willst oder nicht. 
Vor der roten Sicherheitstür 
findest Du eine weitere Smart- 
card: Der Corridor, der zur 
Brücke zwischen diesem und 
dem nächsten Tower führt, ist 
verschlossen und kann nur mit 
einem bestimmten Ausweis 
geöffnet werden. Es ist mög- 
lich, daß der Arzt, den Du im 
Hospital Head Office finden 
wirst, den benötigten Ausweis 
besitzt. Eile jetzt zur blauen Si- 
cherheitstür und öffne sie: Vor 
Dir liegt Dr. Matt Cook (oder 
das, was von ihm übrig ist). 
Gehe auf ihn zu und sammle 
die Smartcard, die irgendwo 
vor ihm hemmliegt, ein: Dr. 
Matt Cook war nicht versucht, 
die Fortschritte der Bmt aufzu- 
halten... Glücklicherweise hat 
er immer noch den Sicherheits- 
ausweis in einer seiner Taschen 
versteckt. Du nimmst den Aus- 
weis aus seiner blutverschmier- 
ten Jacke - keine Zeit für Ge- 
wissensbisse. Schnell noch die 
Credits rechts aufsammeln und 
den Civilian Level 2 durch die 
rote Sicherheitstür verlassen. 
Corridor Zone 1 : Wenn Du fol- 
genden Weg gehst, kann Dir 
nichts passieren: Süden, Osten, 
Norden, Osten, Süden, Osten, 
Norden, Osten und ab in den 
Exit. 

Stores Level 2: Achtung, die 
Energie ist aus! Gehe nach Sü- 
den und sammle die Items ein. 
Paß auf die Aliens auf, die aus 
den schwarzen Löchern im 
Fußboden kommen. Laufe jetzt 
zum Start zurück und gehe von 
dort aus nach Norden, wo Du 
vor einer der Sicherheitstüren 
eine Smartcard finden wirst: 
Automatisch verriegelte Si- 
cherheitstür. Diese Türen blei- 
ben fest verriegelt, bis alle 


Lock Units zerstört wurden..., 
sie sind über diesen Level ver- 
streut. Marschiere nach Osten, 
bis es nicht mehr weitergeht. 
Dann nach Süden - Du stehst 
jetzt vor einem Lock Unit, wel- 
ches natürlich zerstört wird. 
Bewege Dich nach Westen, 
Süden, Westen und wenige 
Schritte nach Norden, wo ein 
weiteres Lock Unit auf die Zer- 
störung wartet. Arbeite Dich 
von dort aus nach Süden und 
etwas nach Westen vor (Du 
weißt hoffentlich, weis zu tun 
ist). Danach geht’ s auf folgen- 
dem Weg weiter: Norden, 
Osten, Süden, Westen. Hier 
nun auch das letzte Lock Unit 
beseitigen. Nimm jetzt die Bei- 
ne in die Hand und laufe zum 
Decklift. 

Stores Sector 3: Gehe nach Sü- 
den und sammle die Smartcard 
ein: Ein verstecktes Sicher- 
heitsgewölbe beinhaltet einige 
brauchbare Items. Um Zugang 
dorthin zu erhalten, mußt Du 
alle Sicherheitsterminals zer- 
stören und zwei bestimmte Si- 
cherheitsausweise finden... Es 
mag zwar riskant sein, beson- 
ders weil dieser Level bald ex- 
plodieren wird, aber es lohnt 
sich! Wende Dich nach Osten 
und zerstöre das Terminal. Ha- 
ste anschließend nach Norden 
und Westen, wo gleich zwei 
Sicherheitsterminals zerstört 
werden wollen. Renne nach 
Westen und vernichte auch 
dort das Terminal. Wenn Du 
nach Süden und Westen läufst, 
wirst Du ein weiteres Terminal 
entdecken. Dein nächstes Ziel 
befindet sich in folgender Rich- 
tung: Osten, Süden, Westen, 
Norden, Osten. Ein siebtes Ter- 
minal steht in Richtung Osten, 
danach geht’s nach Norden. 
Die letzten drei Terminals wirst 
Du finden, wenn Du nach We- 
sten läufst. Sind alle Sicher- 
heitsterminals erledigt, heißt es, 
den ganzen Weg nach Osten 
zurückzulaufen, und wenn es 
nicht mehr weitergeht, nach 
Süden, Westen, Süden, Westen 
zu gehen. Du stehst jetzt vor 
den Sicherheitstüren (die 
Schlüssel solltest Du unterwegs 
schon eingesammelt haben). 
Also ab in das Sicherheitsge- 
wölbe, die Items einsammeln 
und folgenden Weg zum Aus- 
gang gehen: Westen, Norden, 
Osten, Norden, Westen, den 


HNON HON HJ 3 95 



zweiten (!) Weg nach Süden 
und schließlich nach Westen. 
Corridor Zone 6: Gehe folgen- 
den Weg: geradeaus (links), 
unten, den zweiten Weg nach 
links und nach oben, zu guter 
Letzt nach links unten. 

Civilian Level 3: Im südlichen 
Bereich dieses Levels findest 
Du einen grünen Schlüsselaus- 
weis (neben drei Erste-Hilfe- 
Packungen). Von dort aus be- 
wegst Du Dich nach Norden, 
dann nach links, Norden, durch 
die rechte Tür, danach wieder 
nach Norden durch zwei weite- 
re Türchen, durch die beiden 
grünen Sicherheitstüren und 
ein kleines Stückchen nach 
Westen. Jetzt solltest Du vor 
einer grünen Sicherheitstür ste- 
hen, hinter der sich neben 700 
Credits auch eine Smartcard 
befindet: Warnung! Die Intex- 
Sicherheit ist in diesem Level 
höher. Alle manuellen Zugän- 
ge zu den Sicherheitssystemen 
erfolgen ungefähr eine Minute 
später. Gehe nach Osten, durch 
die Dir schräg gegenüberlie- 
gende rechte Tür und so lange 
nach Osten, bis Du vor der 
vierten grünen Sicherheitstür 
stehst (Vorsicht, dahinter befin- 
den sich nur schwer erkennbare 
Aliens!). Auf dem Schreib- 
tisch, der sich rechts vom Ein- 
gang befindet, steht das vom 


1PC angesprochene Sicher- 
heitsterminal. Gehe darauf zu 
und lese das Geschriebene: 
Control Computer Zugangscode 
G4 annehmen. Alle roten 
Türen sind jetzt offen. War- 
nung: Unsicherheit der Sicher- 
heitssysteme. . . gehe zu Subse- 
quent Level. Trabe jetzt im Eil- 
tempo nach Westen durch die 
Dir schräg gegenüberliegende 
linke Tür, von dort aus nach 
Süden und durch die westlich 
gelegene rote Tür. 

Corridor 2: Benutze folgenden 
Weg: Westen, den zweiten 
Weg nach Norden, etwas nach 
links, Süden, etwas nach links, 
Norden, Westen, Norden, et- 
was nach links, Süden, durch 
die südlichste Tür, Westen, den 
zweiten Weg nach Norden und 
links in den Ausgang. 
Engineering Sector 3: Arbeite 
Dich nach Westen vor und 
kaufe Dir eine neue Waffe. Du 
solltest inzwischen schon weit 
über 100.000 Credits einge- 
sammelt haben. Besorge Dir 
am besten einen Refraction La- 
ser (High) und einen Body Ar- 
mour (ebenfalls High). Damit 
bist Du genau 100.000 Credits 
los. Gehe nun durch die linke 
Tür in den nächsten Raum. 
Dort triffst Du auf eine völlig 
neue Alienrasse: Cocooned 
Aliens. Wenn Du auf sie zu- 


gehst, werden sie aus ihrer 
Starre erwachen und Dich an- 
greifen (schneller als die sonsti- 
gen Aliens). Marschiere jetzt 
weiter nach Westen zu den 
letzten beiden Türen. Im Nor- 
den befindet sich der Eingang 
zum Subsequent-Raum. Klap- 
pere zuerst die Räume im Sü- 
den nach Extras ab und begebe 
Dich dann dorthin. Im Sub- 
Raum klärt Dich eine Smart- 
card über den Stand der Dinge 
auf: Power Sub System. Diese 
Einrichtungen bedienen grüne 
Sicherheitstüren. Zerstöre die 
Einrichtungen, damit sich die 
Türen öffnen. Der Alarm wird 
aktiviert, wenn hier alles zer- 
stört wird... Neben den insge- 
samt 4300 Credits und zwei Er- 
ste-Hilfe-Kästen wirst Du hier 
auch einen roten Schlüssel fin- 
den. Nachdem Du, wie befoh- 
len, alles vernichtet hast (auch 
die beiden Tonnen im Südo- 
sten), fliehst Du durch die grü- 
ne nordöstliche Tür zum Deck- 
lift (so ziemlich die Mitte die- 
ses Levels). 

Engineering Sector 4: Durch 
mehrmaliges Benutzen der Ta- 
ste M (oder unserer Levelkarte) 
wirst Du es garantiert schaffen, 
den südöstlichen Bezirk zu er- 
reichen. Hier liegt eine Smart- 
card: Power Installations. Zer- 
störe diese Units, um die Ener- 


gie des Engineering Complex 
auszuschalten. Der Zugang zu 
den Türen des Corridors wird 
daraufhin freigegeben. Sprenge 
alle zwölf Installationen und 
sprinte nach Norden, Westen, 
Süden, Westen. 

Corridor Zone 10: Eile nach 
Süden durch die linke Tür und 
beseitige jedes Türchen, das 
Dir den Weg nach Westen ver- 
sperrt. Wenn's nicht weiter 
nach Westen geht, rennst Du 
nach Norden und anschließend 
zum westlich gelegenen Aus- 
gang. 

Science Sector 4: Von Deinem 
Startpunkt aus gehfs nach 
Norden bis an die oberste 
Außenwand und von dort aus 
nach Osten, um den roten 
Schlüsselausweis zu ergattern. 
Wenn Du ihn hast, kannst Du 
Dich an die „Säuberung” des 
Levels machen! Aliens sind 
hier übrigens nicht zu finden, 
dafür jedoch gelbe Roboter, die 
zwar leichter zu besiegen, aber 
auch schneller als Aliens sind. 
Solltest Du Dir noch etwas 
kaufen wollen, findest Du im 
nordöstlichsten Bereich ein 
weiteres Terminal. Nach geta- 
ner Arbeit kannst Du die rote 
Sicherheitstür öffnen und Dich 
dem ersten Mutteralien zum 
Kampf stellen. Höchste Vor- 
sicht! Jeder Kontakt ist tödlich! 
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Kampfpilot Klaus Herbers hat sich die Mühe gemacht, alle wichtigen Jvnglm Sfrlfce-Missionen zu kartographieren und dabei 
sämtliche Punkte, an denen versteckte Goodies wie Amour-Repair, Munition, Sprit, etc. zu finden sind (sofern sie nicht sowieso auf 
der Bordkarte erscheinen) zu verzeichnen. Levels, für die keine Karte existiert, haben auch keine Geheimnisse! 
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FREEZER 

E C H E 


Shaq-Fu: Wem die Credits 
ausgehen, der kann mittels 
Adresse 0479F1 für Nach- 
schub sorgen. Dies gilt 
übrigens für alle Kämpfer! 

Top Gear 2: Wenn Ihr 
schon immer mal im 4. 
Gang anfahren wolltet, 

dann ändert doch einfach 
den Wert der Adresse 

C121E3 auf 04 bzw. 05 (je 
nach Motor). Die Anzahl 
der noch zu fahrenden Run- 
den steht in Adresse 

C12B09. Wird der hier zu 
findende Wert, sobald Ihr 
Euch weit genug nach vor- 
ne gefahren habt, auf 05 ge- 
setzt, ist das Rennen been- 
det. 

Zeewolf: Die Munitions- 
vorräte der Cannon lassen 
sich über Adresse C44493 
aufstocken. Wem die Rake- 
ten ausgegangen sind, dem 
verhilft Adresse C44463 zu 
neuen Flugkörpern. Die 
Anzahl der AAMs könnt Ihr 
über Adresse C4447B ma- 
nipulieren. Wie viele Gei- 
seln Ihr bereits befreit habt, 
steht in Adresse C444C3. 
Ein paar Extra-Leben könnt 
Ihr Euch schließlich über 
Adresse C441E5 besorgen. 

Ruff ‘n’ Tumble: Mehr 
Geld verschafft man sich 
am besten über Adresse 
003E51. Der Wert der 
Adresse darf allerdings 
nicht FF erreichen! Die An- 
zahl der noch einzusam- 
melnden Murmeln steht für 
Rot in Adresse 003E45, für 
Grün in 003E47 und für 
Blau in 003E49. 

All die schönen Freezercodes 
verdankt Ihr dem Forscher- 
drang von Stefan Schwert- 
ner. 
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Alle Tips auf einen Blick 




Cheot 

Cheot 

Karte/Tips 

Kotan/Oie« 

Cheot/ Freezer 

Korten 


Abondoned Ptoce* 11/92 Tip 

Abandoned PVxe» 12/92 T«p 

Abondoned Ptocet II 9/93 Freezer 

Abondoned Ploces 2 11/93 Tips 

Abondoned Ploces 2 1/95 Tip/Korte 

Addorm Fomily 9/92 Tip 

Aaony 5/92 Cneot 

Alcotraz 5/92 Freezer 

Alien 3 11/94 Karten 

Alien Breed 2/92 Cheot 

Alien Breed 2/92 Freezer 

Alien Breed 3/92 Cheot 

AJ<en Breed Special Ed 1992 5/93 Cheot/Lp 

Aber Breed Speoai Ed 1992 3/93 Freezer 

AJen Breed Special Ed 1992 1/93 Code. 

Alien Breed 1 992 Special Ed. 9/93 T,p. 

Alien Breed 2 1/94 T, ps/Frz./Cod 

Alien Breed 2 4/94 Korten 

Alien World 5/92 Cheot 

Ambermoon 1/94 losung/Korten 

Amber moon 3/94 Tip/Korten 

Ambermoon 5/94 Tip 

Ambermoon 11/94 Tip 

Ambermoon 1 /95 Cheot 

Amberstor 1 1/92 Freezer 

Amberstor 7/92 Lösung 

Ammos 1 2/9 1 Code. 

Another World 2/92 lösg /Karl 

Anstoß 1/94 Tip. 

Anstoß 4/94 Tip. 

Anstoß World Cop Ed. 1 /95 Tip. 

Antores 9/91 Tip 

Antorei 3/92 Tip 

Apidyo 1/92 Cneot 

Aptdyo 4/92 Oeö/Tp/Frz 

Apocolypse 9/94 KortenA'p» 

Apocolypse 10/94 Cheot 

Aquoventuro 10/92 Freezer 

Arabien Nohn 9/93 Oeot/Frsew/Tip» 

Arkonoid 2 5/91 Cheot 

Armalyte 4/92 Freezer 

ArmourOeddon 9/91 Tip 

Armoor-Geddon 10/91 Chear 

Am« 7/92 Cheot 

Assossm 4/93 Cheot 

Assossm 3/93 Katte/Tips 

Assossm 1/93 Konw/Ow» 

Assoum Special Edition 4/94 Cheot/ Freezer 

Assossm Speciol Edition 5/94 Korten 

Aslenx Operation Hmkelslein 1 1 /92 Tip 

A-Troin 9/93 Cheot 

A-Traindt 11/93 Cheot 

Atomino 11/91 Codes 

Awesome 5/91 Cheot 

Axel'. Moa*c Hommer 10/91 Tip 

Babyjoe 1/92 Code» 

Bockstoge 3/94 Losung 

Bock to the Futwre 3 7/91 Cheot 

Bock to the Future 3 9/91 Tip 

Bonshee 11/94 Tips 

Bonshee 1/95 Tip 

Borborion 2/92 Tip/Frz 

Bord'. Tale 3 5/91 T.p 

Bord'. Tole 3 2/92 T.p 

Bord» Tale 3 10/92 T.p 

B>T 2 4/94 T,p» 

Borte Commond 4/91 Tips 

Borte Commond 11/91 Tip 

Barte tsie 11/91 Codes 

Barte Isle Dato D.sk 1 9/92 Codes 

&attieble Datoll 7/93 Codes 

Barte Squadron 1 1 /94 Klassiker 

Borte Volley 9/91 Cheot 

B.C K.d 5/93 T.p 

B C Kid 4/93 Korten Aip» 

B.C K.d 3/93 CheotA-p» 

B.C Kid 1/93 Freezer 

Beos» III 11/92 tösg/Frx 

Beos» III 12/92 Cheo. 

Beavers 9/93 Freezer 

Beavers 10/93 Cheot 

Beneotb o Steel Sky 5/94 Lösung 

Benefoctor 10/94 Code. 

Beyond the Gates. 9/91 Cheot 

Bi+i Snack Zone 9/93 Lösung 

Bhf. 2 9/94 Lösung/Korten 

Birds of Prey 2/92 Tip 

Block Crypt 4/92 Tip 

Block Crypt 5/92 Lösung 

Block Crypt 7/92 T.p 

Block Crypt 12/92 Tip 

Block Crypt 9/94 Tip 

Block Gold 4/92 Freezer 

Blastar 11/93 Cheot 

Blazing Thunder 9/91 Cheat 

Blob 1/94 Codes 

Blob 4/94 Freezer 

Blues Brothers 2/92 T.p/freez 

Bob 's Bod Doy 12/93 Codes 

Body Blows 5/93 Cheot/Frz 

Body Blows Goloctic 1 /94 f reezer 

Body Blows Goloctic 9/94 Cheot 

Borobodur 11/92 Freezer 

Brat 7/91 Code» 

Brion the Lion 5/94 Codes 

Brian ibe Lion 7/94 Freezer 

Brion the lioo 1/95 Cheo» 

Brutal Football 5/94 Codes 

Bubbo V Sh» 4/94 Codes 

Bubble & Squeok CD 2/95 Codes 

Bug Bomber 2/92 Codes 

BuiTderfond 12/91 Codes 

Bumpy's Arcode fontasy 10/92 Code» 

Bundesliga Monoger Hottrick 1 0/94 Freezer 

Bundesliga Monoger Hattrick 1 1/94 Tip» 

Bundesliga Manooer Hottrick 1 2/94 Freezer 

Bundesliga Mon Hattrick 1/95 Tip 

Bundesliga Monoger Prof 12/91 Tip 

Bundes! >ga Monoger Prof 4/92 Cheot 

Burmng Rubber 5/94 Freezer 

Borntime 11/93 Tips 

Bum time 12/93 Tips/ Freezer 

Bumtime 9/94 Tip 

Codover 9/91 Tip 

Codover 10/91 Tip 

Codover ■ The Poyoff 1 0/9 1 lösg. /Kart 

Codover The Poyoff 11/91 Lösg /Kort 

Connonfodder 3/94 Tips/Freezer 

Connonlodder 4/94 Tips 

Connonfodder 5/94 Tips/Frz 

Connonlodder 1 0/94 Tip 

Connonlodder 2 2/95 Tips/Freezer 

Cophve 10/93 Tip 

Coptive 1/94 Tips 

Cardiaxx 9/92 Cneat 

Carrier Commond 11/94 Klassiker 

Cor-Vup 11/91 Cheat 

Castle Mostet 10/91 Cheat 

Castle Mostet 12/91 Tip 

Chambers of ShooTm 1/92 Freezer 

Champion Driver 12/91 Codes 

Choos Engine 5/93 Codes/Frz. 

Choos Engine 9/93 Korten 


Choos Kid 1 

Choos Stokes Bock 

Choos Stakes Bock 

Chip’. ChoHenge 1 

Chnstmos Lemmings 

Christoph Kolumbus 

Chrome 

Chuck Rock 

Chuck Rock 

Chuck Rock 2 

Chuck Rock 2 

CJ s Elephonl Anhcs 1 

CliClok 

Oockwiser 

Codenome leemon 1 

Codenome leemon 
Conquests of Camelot 1 

Cool Croc Twms 
Cool Spot 
Corruption 
Cosmic Spoceheod 
Crazy Cors III 

Crozy Sue 2 1 

Cross Bow 

Creatoes 

Crune for o Corpse 1 

Cruise for o Corpse 

Crystals of Arborea 

Curse of Enchontio 

Cune of Enchontio 1 

Cyberpunks 

D/Generation 1 

Darkmon 

DorWe 

Das Boot 

Das Erbe 

Das Schworze Auge I 

Days of Thunder 
Deoth or Glory 

Death or Glory Zusatzdisk 1 
Deep Core 

Defender of the Crown 

Deliveronce 

Dennis 

Der Cloul 

Der Cloul 

Der Clou' CD 

Der Patrizier 

Der Schatz im Silber.ee 

Desert Stake 

Desert Strike I 

Deuleros 

Devious Designs 

Devioos Designs 

Devious Designs 

D«S«dler 

D.e S.ecler 1 

D« Siedler 

Disoosoble Hero 

Dithei! in Spoce 

DofO Don 

Dominotor 

Donk 

Doodlebug 

Doofus 

Double Drogon 
Double Drogon 3 
Double Drogon 3 
Drachen von Loos 
Drocula 
DrogonRiaht 
Drogon's loir 2 
Drogon s Laif 3 
Drogon Scope 
Drogonstone 

DSA — Die Schicksobklmge 

Dune 

Dune 2 

Dune 2 

Dune 2 

Dune 2 

Dungeon Blasler 
Dungeon Master 
Dungeons of Avolon 
Dungeons of Avolon 2 
Dungeons of Avolon 2 
Dynorto steo 
Dynomite Du» 

Eishockey Manager 
Eishockey Monoger 

EX 

Elfmonio 
Elite 2 
Elite 2 
Elvira 
Elvira 2 
Ehnro 2 
Elvira 2 
Ehnro (Arcode) 

Enduro Rocer 

Entty 

Ep< 

E Swot lind ] 

Eye of tne Beholder 
Eye of the Beholder 
Eye of the Beholder I 
Eye of the Beholder 2 
Eye of the Beholder 2 
Eye ofihe Beholder 2 
Eye of ihe Beholder 2 
Fl Grand Pnx Circuit 
F l 5 Sinke Eogle 2 
F- 15 Strike Eogle 2 
F 19 Stealth Fighter 
F-29 Retoliotor 
F/A-l 8 Inierceptor 
Foery Tole Adventure 
Fantasy World Dizzy 
Fate • Gates of Down 
Fo»e Gates of Down 
Fote Gctes of Down 
Fote Gates of Down 
Fote - Gates of Down 
Fote Gates of Down 
Fote • Gates of Down 
Fote Gates of Down 
Fotmon 
Final Fight 
Find Fahl 
Find Fight 
Find Wnislle 
Fire and Bomstone 
Fire & ice 
First Samurai 
Flashback 
Flashback 
Flashbock 
Flashback 

Fltght of the Intruder 

Flood 

FFy Horder 

Fly Harder 

Godieid 


Codei/Cheot 

Lösg /Kart 

lösg /Kort 

Cheot 

Codes 

Tips/Frz 

Codes 

Cheot 

Cheot 

SL 

Cheot 

Codes 

Codes 

JP 

T.p 

Codes 

Freezer 

Tip 

Codes 

Freezer 


Codes/Cheat 

Freezer 

Cheot 

losung/Korten 

3mi 

f* 

cL, 

Tips/Korten 

Lösung/Karlen 

Codes 

Cheot 


Gouldregon'» Domom 5/91 

Geor Works 1 1 /93 

Gem'X 5/91 

Gem'X 2/92 

Ghengis Khon 5/91 

Ghostousters 2 5/91 

Global Effect 11/92 

Global Gladiators 1 1/93 

Gbbdule 5/94 

Godl 9/93 

Gobliiins 2/92 

Godfother 4/92 

Gods 1/92 

Gods 3/92 

Gold of the Azteks 4/92 

Gunboot 10/91 

Guy Spy 10/92 

Högor 10/91 

Honmbol 9/93 

Honse - Die Expedition 1 1 /94 

Hord Drivin' 2 7/91 

Horlequm 7/93 

Heimdoll 3/92 

Heimdall 5/92 

Heimdall 7/92 

Heimdall 2 10/94 

Hellowoon 9/91 

Hero Quest 7/91 

Hexumo 1 /93 

Hexumo 1 2/92 

Hill Street Blues 5/92 

HiredGuns 1/94 

Historylme 1914-1918 1/93 

Hook 10/92 

Horror Zombies 9/91 

Hudson Howk 5/92 

Humor Roce 7 / 93 

Hunter 4/92 

Hunter 7/92 

Hydra 1/92 

Imperium 1 2/9 1 

Impossible Mission 2025 9/94 

Impcssible Mission 12/94 

Indiono Jones 4 — Acfion 1 /93 
Innocent unhl Coughf 5/94 

interchonge 10/91 

International Korole 1/92 

Invest 5/91 

Ishar 11/92 

Ishor 2 11/93 

Ishor 2 4/94 

Ishar 3 12/94 

Jaguar XJ 220 9/92 

James Pond 2 4/92 

James Pond III 12/94 

Jim Powe» 9/92 

Joe & Mac The Covemon 3/93 

John Modden Football 7/92 

John Modden Football 1 1 /92 

Jonothon 9/93 

Jonathan 3/94 

jungle Strike I /95 

Jungle Strike 2/95 

Jurassic Pork 1/94 

Kathedrale 1/92 

Kathedrale 3/92 

K 240 10/94 

KG8 5/93 

KGB 12/94 

KGB 2/95 

Kick Off 2 7/91 

Kick Off 3 9/94 

Kmg's Bounty 11/91 

Kings Quest 5 5/92 

Knightmore 3/92 

Knightmore 2/95 

Krasty's Fun Home 1 /94 

Kuh 3/93 

Lost Nin|o 3 12/91 

Leander 1/92 

Leander 2/92 

Leander 3/92 

Leander 4/92 

Leander 5/92 

Legend 10/92 

legend of Kyrandia 1 2/92 

Legend of Kyrondio 1 2/94 

Legend. ofVolour 4/93 

Legend, of Volour 1 2/93 

Lemmings 1/92 

Lemmings 2 5/93 

Lemmings 2 4/93 

Lemmings 2 1 0/93 

Lemmings 2 11/93 

Lemmings 2 1 0/94 

Leonardo 1/92 

Lethol Excess 5/92 

Lethol Weopon 4/93 

Lfe & Deoth 9/93 

UneolFire 11/91 

bonheort 5/93 

Uofiheort 3/93 

lionheort 9/93 

Uonheort 1 1 /93 

ütil Dwil 2/95 

Locomotion 9/92 

locomotion 12/92 

Logical 9/91 

Lords of Doom 9/91 

Lords of Doom 10/91 

Lord of the Rings 4/93 

Lord of the Rings 3/93 

Lord of the Rings 7/93 

Lost Patrol 1/92 

Lothar Molthöus 11/93 

Lotus 3 11/92 

Lotus 3 12/92 

Lotus Esprit Turbo 7/91 

Lotus Turbo ChoHenge 2 12/91 

Iure o< the Temptress 1 2/92 

Mod TV 9/92 

Mod TV 4/92 

Mogic Pocket» 2/92 

Mogic Pocket» 3/92 

Manchester United E urope 1 0/9 1 
Mon Un Prem league Chomp 7/94 
Morvi ns Morvellous Adv 1 /95 

McDonald Land 1/93 

MegoloMamo 12/91 

MegotraveHer 1 9/91 

MegaNnns 3/92 

Menoce 12/91 

Mercenory 3 7/92 

Mercs 4/92 

Metal Law 9/94 

Mefal Masters 7/91 

Metal Moslers 10/91 

Miami Chase 11/91 

Micro Machines 1/94 

Midwmser 2 1/92 

Mg 29 Fufcrum 5/91 

Might & Mogic 2 11/91 

Might & Mogic 3 4/93 


Tip 

« p 

SL 

Code» 

Tip» 

Tips 

Cneat 

v 

T, p 

lösg /Kort 

T*P 

losg Aatan/Fa 

I'P 

r P 

Losung 

fr 

c'L. 

Codes 
Cheot /Lösg 
Cheot 
Cheot 
Codes 

Tip I 

c'L. 


Codes 

Cheot 

Tip 

Losung 

losung/Korten 


Oeaf/Freezer 

Lösung 

ä. i 

Lotung/Korien 


losung/Korten 

Codes 

Freezer 

Codes/Cheat 

fr 

fr 

fl» 

fl» 

Tips/Kortw/Fezer 
Codes ; 

Cheot 
Cheot 
Cheot 


Might & Mogic 3 
Missiles Over Xenon 
Monkey Island 2 
Moonssone 

Mortol Kombat 
Mortol Kombat 2 
Mortville Monor 
Motörheod 
Mr Blobby 
Mr Nutz 
Mr Nutz 
Ttt/Xanen/Freez 
Mylh 

Norco Police 
Novy Seols 
Novy Seals 
Nebuius 2 
Necronom 
Necronom 
Nick Foldo’s Golf 
Nicky 2 
Nicky Boom 
Nicky Boom 
Ngnfbreed 
Nghtbreed (Act ) 

Night Shifl 

Ninja Remix 

Ninja Wortiors 

Oh no< More Lemmings 

One Step Beyond 

Ork 

Ork 

Ork 

Ork 

Osms 

Out to lunch 
Outzone 
Overdrive 
Over the Net 
Oxyd Mognum 
Pocific Island» 

Pocland 

Pang 

3 operbov 2 
Porosd Stars 
Parasol Stor» 

Pegasus 

Penthouse - Hol Numbers 
Penhelion 
PGA Tour Golf 
Pinball Dreams 
PmboR Fontosie» 

Pinboi Fontosie» 

Piracjr on ihe high Seas 

Prthghter 

Pizza Connection 
Pizza Connection 
Plan 9 ftom Outer Spoce 
Pbyer Monoger 
Police Quest 
Police Quest I 
Police Quest I 
Police Quest 2 
Police Quest 2 
Populous 
Populous 2 
Populous 2 
Populous 2 

P opuious 2- Ihe Chaleoge Game 
P.r. Hommer 
Preditor 2 (ind ) 

Premiere 

Premier Monoger 
Premier Monoger 
Premier Manooer 2 
Projekt X 
Projekt X 
Projekt X 

p ugg*y 

&RL 

Quak 

Quest of Glory 2 

Quest of Glory 2 

Ou.k - The Thunder Rabb.1 

Ou-x Ihe Thunder Robbt 

Railrood Tycoon 

Roilrood Tycoon 

Romport 

Reolms 

Reolms 

Rectangle 

Red Boron 

Regent 

Regent 

Return of Medusa 
Reunion 
Revelation 
Rick Dangerau» 

Rings of Medusa Gold 
Rings of Meduso 
Rise of the Robots 
Rtse of the Robots 
Food Rash 
Robin Hood 
Robm Hood 
Robocod 
Robocop 2 
Robocop 3 
Robocop 3 
Rock n Roll 
Rodland 
Rocfland 

Roger Rabbrt Hare 

Rome AD 92 

R-Tvp.2 

RubrCOn 

Ruff V Tumble 

Ruff ’n' Tumble 


2/92 

Tip/Freez 

Saint Drogon 

7/91 

Cneot 

3/92 

Tip 

Second Somurai 

4/94 

Codes 

10/91 

Tip 

Sensible Soccer 

5/93 

Tip 

"*$} 

Tips/Korten 

Sensible Soccer 

9/92 

Tip 

Codes 

Sexy Dro.ds 

11/92 

Freezer 

1/93 

Cheat 

Shodow Doncer 

1 1/91 

Cheot 

12/91 

T.p/Codes 

Shodowlonds 

9/92 

losg /Kort /Ta 

9AI 

cL. 

Cheot 

Shodow of rte Beost 2 

9/92 


3/92 

12/91 

ShoqFu 

Shifln» 

2/95 

9/91 

Sb» 

7/92 

Tip 

Silent Service 2 

1/92 

cLt/Iips 

4/92 

9L 

Silly Putty 

3/93 

9/94 

Sim Ant 

7/92 

Cheat 

7/91 

Tip 

Sim City 

11/94 

Klassiker 

10/91 

Tip 

Sim City 2000 

Simon the Sorcerer 

1/95 

T,ps 

11/91 

Tip 

5/94 

Tip 

1/94 

Freezer 

Simon the Sorcerer 

11 A4 

cLtf/Tip 

1/92 

Lösg /Kort 

Simpsons 

3/92 

5/91 

T-P 

Simpsons 

4/92 

T.p 

11/91 

T.p 

Simpsons 

7/92 

Tip 

4/93 

Tip 

Sink or Sw» 

7A3 

Codes 


Sleepwolker 5/93 

Sieepwalker 4/93 

Slidmg Skii 1/92 

SmoshTV 3/92 

Soccer Kid 11/93 

Soccer Kid 12/93 

Software Monoger 7/94 

Sonic Boom 11/9) 

Soul Cryslol 9/92 

Spoce Äce 2 3/92 

Spoce Ace 2 4/92 

Spoce Crvsode 1/93 

Spoce Gun 7/92 

Spoce Hulk 4/94 

Spoce Quest 3 12/91 

Spoce Quest 3 7/92 

Spoce Quest 4 4/92 

Speciol Force» 7/92 

Speedball 1/92 

Speedboi! 2 1/92 

Spindizzy World. 1/92 

Spirit of Adventure 1 0/9 1 

Storbyte Supersocce» 1/93 

Stardust 3/94 

Stadord 10/94 

Sterns*ed ier 10/94 

Stone Age 9/92 

StormbaT! 12/91 

Storm Master 7/92 

Streethghier 2 4/93 

Streelfightef 2 3/93 

Stader z 11/91 

Stoker 11/92 

Stundenglas 7/91 

Stormtruppen 1 1/92 

Suburbon Common do 3/94 

Super Cors 2 7/91 

Super Cor» 1/95 

Superfrog 7/9 3 

Supertrog 5/93 

Superfrog CD 2/95 

Super Methane Brothers 9/94 

Super Stardust (AGA) 12/94 

Super Stardust CD 2/95 

Super Wondifboy 5/91 

Swrtch Blöde 1/92 

Switch Blöde 2 2/92 

SWTV 9/91 

Sword of Honour 1 /93 

Swords of S (md.| 10/91 

Syndicote 10/93 

Tangrom 7/91 

Team Yonkee 5/92 

Tearawoy Thomas 1 /93 

Telekom mando II 3/94 

TermmoSor 2 3/92 

The Gome» Espono ‘92 12/92 

The Humons 1 /93 

The Humons 1 2/92 

The Lost Vikings 9/93 

The Lost V.kmgs 10/93 

The lost Vikings 11/93 

ThemePork 12/94 

TheOoth 1/92 

TheOath 2/92 

Think Cross 12/91 

Thunderhowk 11/91 

Thunderhowk 3/92 

Thunder Jaw» 1/92 

Tirty Skweeks 12/92 

Titus Ibe fox 7/93 

Titus the Fox 5/92 

Toki 9/91 

Tot 1/92 

Tony & Fnends m KeÄoggstorvd 1 1/94 
Top Geor 2 (AGA) 1/95 

Top Geor 2 CD 2/95 

Top Wreshmg 9/92 

Torvok the Wornor 5/91 

Total Reco» 5/91 

Total Recoll 10/91 

Tower Assouk 2/95 

Tronsorcbco 7/93 

Tronsorctico 10/93 

Trops V Treosure» 10/93 

Traps n' Treosures 12/93 

Treosure Island Dizzy 5/91 

Trex Wornor 1/92 

Troddlers 12/92 

Trais 7 A3 

Tum'n Bum 10/91 

Turricon III 7/94 

UGHI 10/92 

UGH! 11/92 

Ultimo 6 4/92 

Ultimc 6 9/92 

Under Pressure 3/92 

Unendliche Geschichte 2 5/91 

Unrverse 1 2/94 

Undium 2 1/94 

Utopia 12/91 

Volhollo 10/94 

Vaxine 10/91 

Vis«n 7 A3 

Vroom 4/92 

Walker 4/93 

War in ihe Gdf 9/93 


Codes 

Codes 

Losung (TeJ 1) 

Lösung 

Tips 

Codes 

Cheot 

Codes 

Tip 

cd? 

Codes 

Tips 

Codes 

Cheat 

Freezer 

Cheot 

Codes 

Codes 

Cheot 

Cheot 

Cheot 

Cheot 

Codes /Freezer 
TjsAsg/Kart./Tn. 

Kort /Fa /Cod 

Tips/Korten 

Cheot 

Cheot 

Codes /F« 

Freezer 

Codes 

Cheots 

Codes 


Worlords 

7A1 

Tip 

Worzme («nd ) 

9A1 

Tip 

Waxworks 

4A3 

Freezer 

Waxworks 

10 A3 

T.p 

Waxworks 

1/94 

T'P 

Weird Dreoms 

3/92 

Tip 

Whole's Voyoge 

7/93 

Tips 

Whole's Voyoge 

12/93 

Freezer 

Whole's Voyoge 
Whirlwind inooker 

10/94 

Tip 

1/92 

ä» 

Whirlwind Snooker 

3/92 

Wild West World 

5/91 

Tip 

Wild West World 

7/91 

Sm 

Wing Commonder 

5/93 

Wmg Commonder 

4/93 

Cheot 

Winzer 

3/92 

Cheot 

Wizardry 6 

1/94 

T*p 

Wizkid 

12/92 

Tip 

Wiz V Liz 

5/94 

Tips/Frz 

WoHchild 

4/92 

Freezer 

Wolfchild 

5/92 

Tip 

Wonderdog 

Woogs (-nd ) 

Wonas find ] 

12/93 

Codes 

9A1 

10A1 

Cheot 

Cheot 


Wrolh of Nikodemus 
WWF Europeon Rompoge 
WWF Wreslte Mon.a 
Xenon 2 
Yo! Joel 

Zok Mc Kracken 

Zarathrustro 

Zool 

Zool 

Zool 

Zool 

Zool 2 


T 
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Der interne AT/IDE-Adapter 
des Al 200/4000 verkraftet 
mehr als eine Festplatte, und 
mit der richtigen Hardware fin- 
det dort auch noch zusätzlich 
ein CD-Laufwerk Anschluß! 
Wie wäre es also mit VOBs 
Speedup-System CD, bein- 




haltet sie doch u.a. eine Ein- 
baukarte, die auf den internen 
AT- Anschlußstecker aufge- 
flanscht werden kann, um den 
Anschluß von bis zu vier Gerä- 
ten zu ermöglichen. Okay, der 
Einbau klappt nicht ganz so 
problemlos wie bei Fertiglö- 


sungen ä la „Overdrive”, aber 
dafür hält sich der an- 
schließende (externe) Kabel- 
salat in Grenzen. Die Installa- 
tion der Treibersoftware geht 
dann locker von der Hand, der 
Betrieb moderner Triple- oder 
Quadrospeed-Laufwerke nach 
ATAPI-Standard ist vorgese- 
hen, und bei der Al 200- Aus- 
führung hat man das Laufwerk 
in ein schickes Gehäuse 
gehüllt. Ein zockertaugliches 
Komplettpaket aus Speedup- 
System, Doublespeed-RÖMer 
und CD 32 -Emulation gibt’ s ab 
rund 450,- DM, und zwar bei: 
VOB, Tel.: 0231/912 21 46 




Dieser Tage sind uns wieder zwei in- 
teressante Sammel-Scheiben aus dem 
PD-Pool der Villa Ossowski zugetrie- 
ben - hier erfahrt Ihr Näheres: 

So enthält die Assassins Ultimate 
Garnes betitelte CD ein fein säuberlich 
sortiertes Sortiment aus einigen hun- 
dert PD-Spielen aller Genres, einen 
Musik-Bonustrack sowie ein Direc- 
tory-Helferlein, Disk-Packer und an- 
dere Nützlichkeiten. Alle Files liegen 
startfähig und gepackt vor, wobei der 
Betrieb durch die Anleitung im Ami- 
gaGuide-Format für Compi-User zu- 
sätzlich erleichtert wird. Dank einem 
bootfähigen Menüsystem haben es 
auch Zocker mit CD- 2 bzw. CDTV hier 
nicht schwer, allerdings werden 
sie nicht das gesamte Spiele- 
angebot nützen können - die 
geforderten 59,- DM sind aber 
dennoch gut angelegt. 

Eine besonders reichhaltige 
Fundgaibe ist die neueste Ami- 
net Share 4, denn hier finden 
sich jede Menge hervorragen- 


der Tools, Programmiersprachen, 
Sourcecodes, Demos, Spiele, Bilder, 
Sound und und und. Die nicht boot- 
fähige Scheibe ist als Normalfassung 
bereits für 19,80 DM zu haben, die in- 
haltlich identische Gold-Edition 
schlägt mit zehn Mäusen mehr zu Bu- 
che, die teilweise den beteiligten Au- 
toren zukommen. Wendet Euch also 
auch hier frohen Mutes an: 

Stefan Ossowskis Schatztruhe, Tel.: 
0201/78 87 78 


. ppppwi 

Oops, da fehlte in der letzten Ausgabe 
bei der Marktübersicht PD-Compila- 


tions auf CD doch glatt die Bezugs- 
adresse! Sie sei hiermit nachgereicht: 

Stefan Ossowskis Schatztruhe, Tel.: 
0201/78 87 78 


Auch Mr. PD persön- 
lich hat wieder zuge- 
schlagen und aktuelle 
Silberplatten mit Spe- 
zialitäten angerichtet - 
willkommen im Re- 
staurant von Fred Fish ! 
Die Einzelscheibe 
Fresh Fish Volume 7 
und der Doppel-Samp- 
ler Fresh Fish Volume 
8 beinhalten jeweils 
wohl sortiertes PD- 
Treibgut aus den letz- 
ten Monaten, darunter 
wieder jede Menge 


Tools, Source- 
codes, Program- 
miersprachen, 
Anwendungen 
und einige Spiele. 
Dasselbe in Edel- 
metall gibt’s auf 
den beiden CDs 
namens Gold 
Fish Volume 2; wer 
also ausgewählte Utili- 
ties, Animationen/Gra- 
fiken, Sounds oder der- 
gleichen sucht, wird 
auch hier fündig. Die 
Silberlinge sind nicht 
bootfähig und am 
CDTV/CD 32 nur ein- 
geschränkt nutzbar, auf 
2-MB-Amigas mit 
Festplatte aber kom- 
fortabel zu handhaben 
und für je 59, — DM 
beim Fachhändler er- 
hältlich. 
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Ab 31. März am Kiosk! 



Wie der Name vermuten läßt, bietet diese 
Scheibe eine Menge überwiegend relativ 
neuer Werke so bekannter Gruppen wie 
„Polka Brothers” oder „Scoopex”. Das An- 
gebot ist fein säuberlich in Standard- und 
AGA-Demos unterteilt, außerdem wird zu 
jeder Digi-Show eine Kurzbeschreibung 
geliefert - gezielte Auswahl ist somit kein 


Problem. Problematisch ist allerdings, daß 
hier (wie nahezu überall) die Demos auf 
Disk entpackt werden müssen, wodurch 
man am CD 32 das Nachsehen hat. Auf 
Amigas mit CD-ROM ist der Umgang 
aber durchaus komfortabel, denn das Ent- 
packen läuft über ein Menü, mit dem auch 
Einsteiger auf Anhieb klarkommen. 


Auch auf dieser CD tummeln sich in erster 
Linie Demos, hier sind sie jedoch nach den 
Namen der Demogruppen geordnet: von A 
wie „Absolute” über K wie „Kefrens” bis 
Z wie „Zeus”. Das Handling der Titel geht 
aber nicht ganz so komfortabel über die 
Bühne, denn um sie betrachten zu können, 
sollte man des Englischen mächtig sein 
und mit der Amiga-Shell umgehen kön- 
nen. Der Aufwand macht sich aber bezahlt. 


man darf sich nämlich an Top-Demos wie 
„Friday at eight”, „Dane” oder „Arte” er- 
freuen, und wer Klassiker im Stil von 
„Neural Assault” und „Interference” auf 
Disk verpaßt hat, wird hier fündig. Als fei- 
ne Ergänzung warten noch allerlei Grafi- 
ken, Soundmodule (nach Künstlern sor- 
tiert), Infos zu Demoparties und ein paar 
Tools. Und damit ist auch diese Schiller- 
scheibe ein absolutes Muß für Fans! 


Die 1993 mit der Doppel-CD „17 Bit 
Collection for Amiga CDTV” gestartete 
Reihe ist mittlerweile auf vier Ausgaben an- 
gewachsen. Dabei bietet die Duo-Scheibe 
u.a. auch kleine Lemprogramme und Text- 
verarbeitungen; zu jedem Progi gibfs ein 
kurzes Info, ehe es mit dem integrierten „17 
Bit-Kopierer” auf Diskette entpackt wird. 
Da eine Suchfunktion fehlt, geht aber der 
Überblick leider schnell verloren, zudem 


kommt es gelegenüich zu Fehlermeldungen. 
Die aktuelle Sammlung der Serie nennt sich 
„17 Bit Collection Phase 4” und enthält den 
Stoff aller Disketten des 17 Bit- Archivs aus 
dem Jahr 1994 - also neben einigen Demos 
auch jede Menge Spiele, Animationen, Clip- 
art, Slideshows und Anwendungen. Auch 
hier geht ohne Diskettenschacht nichts, doch 
wurde diesmal wenigstens an eine Such- 
funktion gedacht. 
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CDs AUS DER ..AMINET -SERIE 


Die „Aminet”-Fundgruben haben sich am 
Amiga unter PD-Freaks inzwischen völ- 
lig zu Recht einen sehr guten Namen ge- 
macht, wobei der Schwerpunkt dieser im 
Drei-Monats-Rhythmus erscheinenden 
CDs zwar auf Tools und Anwendungen 
liegt, sich aber neben all den Musikmo- 
dulen, Spielen, Grafiken, Datenbanken 


und Fish-Progis immer auch ein paar ak- 
tuelle und populäre Werke aus der Demo- 
Szene auf den Scheiben finden. Vor allem 
sind die Sammlungen hervorragend zu be- 
dienen, denn ein ausführlicher Index und 
eine Suchfunktion sind ebenso selbstver- 
ständlich vorhanden wie Packer im Tool- 
verzeichnis und absturzsicheres Handling. 


DEMO COLLECTION FOR CDTV & DEMO II AMIGA PD COLLECTION 




Diese beiden CDs sind zwar schon et- 
was älter, gerade für Demo-Maniacs 
aber immer noch ihr Geld wert. Zumal 
man auf der ersten auch massig kleine- 
re Games (von A wie „Airace 2” bis Z 
wie „Zerg”), Animationen, Sounds und 
Samples aller Art erhält. Auf der zwei- 


ten schillert noch mehr Fun als Ernst 
durch, was bereits an der witzigen Be- 
nutzeroberfläche erkennbar wird: Es 
warten 580 MB an Animationen, Spie- 
len, Modulen, Samples, Grafiken und 
natürlich Demos, die teils sogar direkt 
gestartet werden können. 


in 


WO, BITTE, GEHT'S 


Die Box informiert Euch über Preise und Bezugsadressen der vorgestellten CDs, wobei aber nochmals ausdrücklich daraufhin- 
gewiesen werden soll, daß das Angebot für ein unaufgerüstetes CD 32 oder CDTV überwiegend nicht geeignet ist. Wer indessen 
einen Amiga mit CD-ROM besitzt, dem wünschen wir schon mal viel Spaß beim Bad in Bits und Bytes! (ms) 
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PREIS 


29,- DM 


39,- DM 


99,- DM 


59,- DM 


29,- DM 


69 - DM 


69,- DM 


Computer Corner, Albert-Roßhaupter-Str. 108, 81369 München 


EUROSCENE 1 


Cross Computersystems GmbH, Kirnebacherstr. 95, 44143 Dortmund 


1 7 BIT COLLECTION FOR AMIGA CDTV« 


Computer Corner, Albert-Roßhaupter-Str. 108, 81369 München 


17 BIT COLLECTION PHASE 4 


Stefan Ossowskis Schatztruhe, Veronikostr. 33, 45131 Essen 


AMINET III GOLD 


Stefan Ossowskis Schatztruhe, Veronikostr. 33, 45131 Essen 


DEMO COLLECTION FOR CDTV 


6 


Computer Corner, Albert-Roßhaupter-Str. 108, 81369 München 


DEMO II AMIGA PD COLLECTION Jj 


Computer Corner, Albert-Roßhaupter-Str. 108, 81369 München 









liehen Tips versorgt. Hier findet man auch 
Beschreibungen der bis zu 13 auf der Fahr- 
bahn liegenden Sammelextras, die nach 
dem Darüberfahren entweder sofort für 
vorübergehende Mega-Beschleunigung, 
Un Verwundbarkeit etc. sorgen oder im Fall 
von normalen und zielsuchenden Raketen 
für den passenden Moment aufgespart wer- 
den können. 

Heißt es endlich „Start frei!”, jagt man im 
Pulk mit den acht Konkurrenten los und 
schielt dabei stets mit einem Auge auf die 
eingeblendeten Angaben zu Position, Run- 
denzeit und -zahl, Geschwindigkeit, Gang, 
aktiven Extras, dem Zustand der Karosse 
und den verbliebenen Raketen. Begleitet 
vom Gegröle des Publikums, aufpeit- 
schenden Gitarrenriffs, der hetzenden Stim- 
me des Moderators und dem Dröhnen der 
Motoren, entspinnt sich nun eine aus der 
Vogelperspektive gezeigte Jagd auf Geld 
und Gegner. Neben lukrativen Rundenre- 
korden, Plazierungs- und Abschußprämi- 
en locken nämlich noch diverse Jackpots, 
etwa für das Pulverisieren von fünf Geg- 
nern per Rakete - mit den richtigen Sam- 
melsymbolen kann der Preis sogar noch 
verdoppelt werden. Eine vielversprechen- 
de Sache ist es auch, wenn man sein Opfer 
in bestimmten Streckenabschnitten, den so- 


Demolieren und kassieren 


Die (selbst-) mörderische Raserei ist das 
Ergebnis der Zusammenarbeit von Acid 
Software mit den „Seek & Destroy”-Ma- 
chem von Vision, und die hat ja schon ein- 
mal benzingetränkte Früchte getragen: 
Nicht ohne Grund habt Ihr das phantasti- 
sche Iso-Rennen „Skidmarks” bei der Wahl 
des Amiga-Spiels 1994 zum Vizemeister 
im Sportgenre gekürt. Und während der 
Nachfolger dieses Knallers gerade an die 
Startposition fährt, senkt sich nun erst mal 
die Flagge für eine starke Mischung aus 
„Micro Machines”, „Overdrive” und einem 
Mordversuch auf Rädern. 

Daß die todesverachtenden Konkurrenten 
hier beim Kampf um die Pole Position al- 
les andere als zimperlich Vorgehen, zeigt 
nämlich bereits das Intro: Mögen die 3D- 
Strecken auf Anhieb auch an eine harmlose 
Carrera-Bahn erinnern; wenn man in be- 
eindruckenden Animationen vor Augen ge- 
führt bekommt, wie sich ein Fahrer nach ei- 
nem Crash mühsam aus dem Wrack seiner 
Kiste befreit, nur um bei einer weiteren 
Kollision wortwörtlich den Kopf zu ver- 


lieren, dann weiß man, was Sache ist! Und 
wenn Raketen oder Minen die Boliden in 
Feuerbälle verwandeln, was eine Stimme 
aus dem Off lakonisch mit den Worten 
„Ifs Showtime!” kommentiert, wünscht 
man sich fast schon einen Airbag in den 
Compi . . . 

Ehe der Spieler selbst zur Tour de Schrott 
startet, darf er sich aber in einem reich- 
haltigen Optionsmenü austoben. So ist zum 
Kennenlemen der Strecken erst mal eine 
Proberunde angesagt, bei der man in aller 
Ruhe die Abkürzungen, Sprungschanzen 
zum Überwinden von Minenfeldern, 
Haarnadelkurven und anderen Spezialitä- 
ten dieses Spiels auskundschaftet. Zudem 
liegen die Anzahl der zu absolvierenden 
Runden, der Schwierigkeitsgrad und die 
Wahl zwischen Automatik und Schaltge- 
triebe im Ermessen des Bildschirm-Piloten. 
Hat man sich dann noch aus den sechs wild 
und windschnittig gestylten Modellen sei- 
nen fahrbaren Untersatz herausgepickt, 
wird man von einem Info-Screen mit dem 
genauen Streckenverlauf und ein paar nütz- 


Daß der Rennsport nicht ganz un- 
gefährlich ist, weiß spätestens seit 
Ayrton Sennas tragischem Tod je- 
des Kind - auf vorliegende Pisten 
sollten sich aber wirklich nur Pilo- 
ten wagen, die ihr Testament stets 
im Handschuhfach mit sich führen! 










Das Intro verbreitet die richtige Stimmung. 
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ROADKILL 

(VISION/ ACID SOFTWARE) 


ACTION-RASEREI 


I ANIMATION 78% 


HANDHABUNG 80% 


DAUERSPASS 83% 


VARIABEL: 3 STUFEN 


GRAFIK 


69% 


MUSIK 


83% 


SOUND-FX 


83% 


PREIS 


DM 89,- 


Hier geht’s zur Sache 

allax scrollende Pisten, deren Design in Sa- 
chen Abwechslung keine Wünsche offen- 
läßt: Der Schwierigkeitsgrad steigt langsam, 
aber sicher von Lauf zu Lauf, und selbst der 
Easy-Modus fordert bereits den ganzen Kil- 
ler im Schumi - wer das verdächtig an 
„Mörtel Kombat” erinnernde „Cannon 
wins!” mit schöner Regelmäßigkeit zu 
hören bekommt, darf mit Recht stolz auf 
sich sein. Auch der übrige Sound aus Me- 
tal-Klängen, Effekten und cooler Sprach- 
ausgabe trägt viel zur packenden Atmo- 
sphäre bei. Die Steuerung mit dem Pad 
funktioniert tadellos; vor allem „Skid- 
marks”-gestählte Motorsportler werden die 
elegant durch die Kurven schlitternden Au- 
tos ruckzuck im Griff haben. Außer natür- 
lich nach Kollisionen oder Treffern, die mit 


Niki Lauda läßt grüßen 


genannten „Kill Zones”, an die mit 
Metalldomen gespickten Banden 
drängen kann oder sie mit Hilfe spe- 
zieller Boni allein durch Berührung 
vom Asphalt fegt. 

An Wegen zum Sieg fehlt es somit 
nicht, doch während der Feind auch 
bei brutalster Behandlung nach einer kur- 
zen Erholungspause wieder im Rennen ist, 
muß der Spieler nach dem Exitus auf eines 
der drei Continues zurückgreifen. Er soll- 
te bei Beschädigungen also tunlichst recht- 
zeitig die Box ansteuem bzw. das Fahrzeug 
durch Überfahren entsprechender Extras 
wieder auf Vordermann bringen. Hat man 
ein Szenario, bestehend aus drei immer an- 
spruchsvolleren Strecken, überlebt und ist 
dabei jeweils zumindest auf dem dritten 
Platz gelandet, ermöglicht ein Paßwort den 
späteren Wiedereinstieg an dieser Stelle. 
Die erfolgreichsten Road-Rambos dürfen 
sich auch in einer Highscoreliste eintragen, 
die jedoch leider nicht gespeichert wird. 
Technisch gibt’ s an Roadkill wenig aus- 
zusetzen, denn die schmucken Racer brau- 
sen butterweich animiert über soft und par- 


Wenn Fahrer über Rampen jumpen... 


einem kurzfristigen Kontrollverlust 
geahndet werden. 

Wenn es für den Hit doch nicht ganz 
gereicht hat, dann weil ein Zwei-Spie- 
ler-Modus fehlt und man sich hier für 
die verdiente Kohle nichts kaufen 
kann, was zusammen mit den nicht 
speicherbaren Highscores etwas auf die 
Motivation drückt. Eine Mordsgaudi ist 
Roadkill freilich trotzdem, neben dem CD 32 
übrigens auch auf AGA-Amigas mit CD- 
ROM. (st) 
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am Pokalwettbewerb, denn 
dort streben die acht Kon- 
kurrenten nach dem legen- 
dären Wild Cup. 

Ehe jedoch der erste Tropfen 
Blut in den Boden sickert, 
wären ein paar Vorbereitun- 
gen zu treffen. Etwa, indem 
man den Inhalt der Vereins- 
kasse gegen Schwerter, 
Schilde, Schrotflinten oder 
Mörser für seinen Kader (bis 
zu elf Feldspieler und drei 
Reservisten) eintauscht. Das 
Geld kommt dann in Form 
von Sieg- und Torprämien 
wieder herein, wobei sich die 
publikumswirksame Ent- 
hauptung der Kontrahenten 
als besonders lukrativ erweist 
- rollen die Köpfe, rollt auch 
der Rubel! Da natürlich auch 
die eigenen Jungs im Eifer 
des Gefechts bisweilen den 
Kopf verlieren, erweist sich 
die Wiederbelebungsoption 
als äußerst nützlich. So eine 
Auferstehung hat allerdings 
ihren Preis, und wer es sich 
leisten kann, der investiert 
lieber gleich in neue Spieler, 
die in harten Verhandlungen 
gezielt von anderen Mann- 
schaften abzuwerben sind. 
Dabei stehen acht Arten von 
Muskeltieren bereit, das 
Spektrum reicht von kräfti- 
gen Rhinos über verschla- 
gene Wikinger bis hin zu 
konditionsstarken Echsen. 
Die Transfersumme hängt 
wiederum von den fünf Cha- 
rakterwerten ab: Intelligenz, 
Geschwindigkeit, Schußkraft, 
Aggressivität und Kondition. 
Hat man schließlich dem 
nächsten Gegner seine Stars 
abgeluchst, sich für eine der 
drei Formationen entschieden 
und die Aufstellung festge- 
legt, schlägt die Stunde der 
Chaoten. Wer die Arena hier 


Auf los geht's los! 


Hieb- und stichfeste Argumente. 


Tor, mit welchen Mitteln 
auch immer. Damit war Wild 
Cup Soccer geboren, von des- 
sen Qualitäten sich der Spie- 
ler hier z.B. erst mal anhand 
eines kleinen Feindschafts- 
spielchens gegen Kumpel oder 
Compi überzeugen kann. 
Oder man wählt die Modi 
,3est of 3” bzw. „Best of 7”. 
Ganz Ausdauernde dürfen 
sich auch von der zweiten bis 
an die Spitze der ersten Liga 
vorkämpfen, wobei sie es in 
Hin- und Rückrunde mit je 
drei Teams zu tun bekommen. 
Höhepunkt der Veranstaltung 
ist schließlich die Teilnahme 


tig an, bei den Akteuren stieß 
die innovative Idee dagegen 
verständlicherweise auf we- 
nig Gegenliebe. Und so wur- 
den sie halt kurzerhand gegen 
bio-manipulierte Mutanten 
und Cyborgs ausgetauscht. . . 
Die neuen Stars kennen also 
keine Schmerzen, sind billig 
zu beschaffen und lassen sich 
praktischerweise bei Bedarf 
mit neuen Gliedmaßen aus 
dem Ersatzteillager be- 
stücken. Das machte dann die 
gewünschte Reduzierung des 
Regelwerks auf das wirklich 
Wesentliche möglich: Die 
Kugel muß ins gegnerische 


D azu beamen uns die 
Engländer in eine 
ferne Zukunft, wo 
man für so altmodisches Fuß- 
ball, wie es heute gespielt 
wird, nur noch ein müdes 
Lächeln übrig hat - die kom- 
plizierten Abseits- und Rück- 
paßregelungen haben, in 
Tateinheit mit den vielen tor- 
losen Unentschieden, der 
klassischen Variante dieses 
Sports endgültig den Todes- 
stoß versetzt. So entstand der 
geniale Gedanke, die Gladia- 
toren auf dem Feld mit Waf- 
fen auszustatten. Beim Pu- 
blikum kam das auch präch- 
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Aller guten Dinge sind drei 


CUPV 


Schon bei „Brutal Sports Football” hat Millennium den Spielspaß 
groß und die Fairneß klein geschrieben, jetzt geht’s auch den Fuß- 
ballern ans Leder - mit einem gesundheitsschädigenden Regelwerk! 
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bahn befinden 
und daher 


gegen- 

I I seilig behindern. 

Daß die dürftig 

^ animierte Optik 

nun e * nen Tick 
weniger grobkör- 
nig daherkommt 
und der Sound 

hörbar nachgebcssert wurde, 
vermag den Tüftler somit eben- 
sowenig bei der Stange zu hal- 


Seit letztem Oktober sorgt 
Millenniums knohelige Mix- 
tur aus „Tctris” und „Logi- 


cal” am 500er für gediegene ten wie die hier 200 Levels, das 



Langeweile, jetzt darf man 
sich unter verbesserter 
AGA-Grafik einschläfern 
lassen - auch von CD. 

Dabei geht es ja eigentlich 
recht hektisch zu, wenn sich 
hier bis zu acht Spieler duel- 
lieren oder im Solo-Modus hin- 


kleine Intro, die Conti nue-Op- 
tion oder die zumindest für So- 
listen gut gelöste Steuerung. 
Kurzum, Vital Light bleibt ein 
stereotyper Lang weder, dessen 
Anschaffung sich nicht lohnt - 
auch in den identischen CD- 
und A 1 2(X)- Versionen nicht. 




FARBLOS 


MUSIK 


67% 


FARB-KNOBELEI 


(md) 


SOUND-FX 


61% 


Licht aus, ich schlafe gleich 


EINGABEMEDIUM 

SPEICHERBAR 

DEUTSCH 
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JOYPAD 


CONTINUES 


ANLEITUNG 






VITAL LIGHT 

(MILlfNNIUM) 


HANDHABUNG 64% 
DAUERSPASS 38% 

FÜR FORTGESCHRITTENE 


PREIS DM 89,- 


GRAFIK 

ANIMATION 


49% 


36% 


gulären Spielzeit unentschie- 
den, kommt es zu einem 
Elfmeterschießen, das hier al- 1 


OHME RESULTl 
BRUISERS LION 
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Ein „durchschlagender" Erfolg 

lerdings ohne Ball, dafür mit 
doppelläufigen Schrotflinten 
ausgetragen wird. Apropos 
Ball: Mit Hilfe der neun auf 
dem Feld herumliegenden 
Extras kann das Leder vor- 
übergehend in eine Feuer- 
walze oder eine Bombe ver- 
wandelt werden, was für zu- 
sätzlichen Nervenkitzel sorgt 
Einen Schiri gibfs auch, je- 
doch nur, um ihm ab und an 
gegen Bares einen Freistoß 
abkaufen zu können. .. 
Angefeuert vom Jubel des 
Publikums, metzeln sich die 
inimierten Sprites auf 
einem flott scrollenden 
»o-Rasen nieder, was 
man steuerungs 
technisch recht 
bald im Griff hat: 
Schuß und Köp- 
fer bereiten kei- 


denn selbst die Wettbewerbe 
sind wegen des niedrigen 
Schwierigkeitsgrades locker 
am Stück durchgespielt. 
Das drückt natürlich 
kräftig auf die Langzeit- 
motivation, und auch der 
rabenschwarze Humor 
dürfte nicht jedermanns 
Sache sein - eine origi- 
nelle Abwechslung zur 
Bundesliga ist Wild Cup 
Soccer aber allemal, (st) 


^^8RUTAL^PORT^ 

67%S> 

„BLUTIG" \ 

[ GRAFIK 70% 

ANIMATION 72% 

MUSIK 66% 

SOUNP-FX 66% 

HANDHABUNG 74% 
DAUERSPASS 60% 

FÜR EINSTEIGER " 
PREIS DM 79,- 


EINGABEMEDIUM 

SPEICHERBAR 

DEUTSCH 
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tereinander antreten: 

Von oben fallen Ket- 
ten aus zwei bis 32 in 
fünf Farben und zwei- 
erlei Helligkeitsstufen 
eolorierten Würfeln ins 
Bild, die von der horizontal be- 
weglichen Trommel am unte- 
ren Screenrand Quader für 
Quader umgefarbt werden sol- 
len. Dazu ist sie mit fünf Farb- 
kammern ausgestattet, die via 
Pad rotiert werden. Einfarbige 
Reihen explodieren dann, und 
zwar tunlichst ehe sie die La- 
serbarriere erreicht haben, da 
sonst nach einigen Fehlversu- 
chen das Game Over droht. 
Der Lohn der Mühe sind Punk- 
te und ab einem gewissen Score 
ein beschleunigter Spielablauf 
nebst neuer Hintergrundgrafik. 
Weil das allein aber niemand so 
recht motivieren kann, tauchen 
zudem nur durch mehrmaligen 
Beschuß zerstörbare Brems- 
klötze und punkteträchtige Bo- 
nussteine auf. Freilich ist das 
Spiel trotzdem doof, zumal sich 
im nett gemeinten Simultan- 
modus die Trommeln der Kon- 
trahenten auf derselben Lauf- 







Die aus der Zusammenarbeit von Ocean und Electronic 
Arts entstandene Heli-Sim ist von der CD nicht weniger 
actionreich, als sie es von der AGA-Disk war - sondern 
um Feinheiten im Wert von zwei Prozentpunkten besser! 


gleichmachen. Das ist für einen Hubi 
ziemlich viel? Stimmt, weshalb man auch 
mal das Kommando über Stealth Fighter, 
Motorräder oder Luftkissenboote erhält, 
etwa, um der Küsten wache Wasserminen 
vor den Bug legen zu können. 

Zuvor darf man einen Copiloten und damit 
die Trefferquote seiner Zielautomatik be- 
stimmen, außerdem läßt sich der Schwie- 
rigkeitsgrad über das An- bzw. Abstellen 
der Trägheit des Stahlvogels beeinflussen. 
Dem anschließenden Briefing folgt ein ab- 
wechslungsreiches Gameplay, bei dem die 
Missionen auch abweichend von der vor- 
gegebenen Reihenfolge erledigt werden 
können. Mittels eines jederzeit umschalt- 
baren Waffen-Trios (MG, Hydra- und 
Hellfire-Raketen) werden dann Radpanzer, 
Flaks, Feindhubis, Raketenstellungen und 
Fußvolk bekämpft, was neben flinken Re- 
aktionen auch taktisches Geschick erfor- 
dert: Wer bloß wüst um sich ballert, wird 
bald merken, daß die Suche nach Muniti- 
on und Treibstoff (die dann per Greifhaken 
an Bord zu hieven wären) mit einem an- 
geknacksten Schutzpanzer im feindlichen 
Sperrfeuer keine leichte Übung ist. Wie 
gut, daß der Infoscreen stets unbestechlich 
über den Stand der Dinge Auskunft gibt 


und eine Karte bereithält, auf der alle Gei- 
seln, Feindkraftwerke und sonstigen Zie- 
le verzeichnet sind. 

Die CD-Version steht insgesamt dem Origi- 
nal vom Mega Drive nicht nach, kann es aber 
auch nicht übertreffen: Es warten ein nettes 
Intro, hübsche und flüssig scrollende Iso- 
Landschaften sowie viele Zwischenanima- 
tionen. Daß sich an den Sound-FX, der 
Sprachausgabe, den umstrittenen Todes- 
schreien oder der Musik gegenüber der Ver- 
sion vom Januar nicht die Bohne geändert hat, 
ist aufgrund der Qualität des Gebotenen ver- 
schmerzbar - nicht aber, daß dieses packen- 
de Game einem Amiga mit CD-ROM unter 
Umständen die Steuerung verweigert. Es sei 
denn, man hat ohnehin ein CD 32 . . . (rl) 


Die geleistete Detailarbeit kommt vor al- 1 
lern dem Spielkomfort zugute, denn die i 
Steuerung geht mit dem Pad flockiger von |j 
der Hand - die einst auf Tastatur und Stick i 
verteilten Funktionen sind endlich vereint. Jj 
Zudem fallen die Diskwechseleien und 
Ladepausen nun unter den Tisch, wogegen 
der Erzschurke Kilbaba Junior immer noch 
unangenehm auffällt: Nach wie vor plant 
der Sprößling des in „Desert Strike” ge- 
fallen Diktators den Aufbau eines welt- 
weiten Terrometzes inklusive Atomwaf- 
fenangriff auf die USA. . . 

Sein Gegenspieler sitzt natürlich vor dem 
Monitor, und zwar am Knüppel eines Apa- 
che-Kampfhubschraubers. Damit ist nun 
dem US-Präsidenten Begleitschutz in Wa- 
shington D.C. zu geben, man soll Atom-U- 
Boote auf hoher See atomisieren, in der 
Wüste Ausbildungszentren und im titel- 
gebenden Dschungel dann Mohnkulturen 
bombardieren, nächtens Gefangenenlager 
überfallen, im Schnee verborgene Rake- 
tendepots aufstöbem und schlußendlich 
Kilbabas Alpen-Villa dem Erdboden I 


JUNGLE STRIKE 

(OCEAN/ELfCTRONIC ARTS) 


LEVEICODES 

ANLEITUNG 


Kin Freund in der Not: der Infoscreen 


ACTiON- SIMULATION 


SPANNEND 


GRAFIK 


Achtung, Feind von links! 


SOUND-FX 


DAUERSPASS 


FÜR GEÜBTE 
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VECTOR Micro Sou 

| Superkompakter Stereo Sound-Digitizer«Chinchstecker, 
LED-PeakAnzeige»EingangsregleL— dm 99 _ 

Das VECTOR MIDIplus 

Metallgehäuse »1*IN, 1*THRU, 3*UUT •Leitungstreiber 
für lange Anschlußkäbel »700% Optokoppler DM 99,- 
MIDIplus incl. Sequenzersoftware “MignonJiTL — , 

(TEST 1 

Das VECTOR mini-MIDI H'T-j 

-►Echtzeit-Digitizer »24 Bit Farbtiefe »Real- M e |afehäu^ »1*IN, 1*THRU, 3*OUT~ 
time-Digitizing.bewegte Sequenzen können 'nc Sequenzersoftware Mignon Jr." 

digitalisiert werden •leistungsfähige Soft- ^ ^ #b6 5po DIN 2m 


DM149,- 


ware mit vielen Filtermöglichkeiten »ab Kick- MIDI-Kabel 5pol DIN 5m 
start/Workbench 2.0 «inclusive Anschluß- 
kabel und Netzteil 

Parallelport-Version DM 399,- 

PCMCIA-Versionfür A600/1 200 mit 


DM 79,- 
DM 129,- 
DM 14,50 
DM 22,50 



VECTOR KickUM2 
•2fach Umschalter für 2ROMs der Versionen 1 ,x/ 


schnellerer Datentransferrate DM 479,- vECTOR KickUMT^^O * kom P atibel2uKickstar13 11 


HoSsTsSom 

RGB und FBAS-Eingang z-B. 
für CD32 , Dreh/Schwenkfuß, 

incl.Anschlußkabel^^Q _ 


DM 39.- 

•3fach Umschalter 3ROMs der Versionen für 1 ,x/ 

2.x oder 3.1 im A500/A2000 •kompatibel zu Kickstart 3. 1! 
VECTOR KickUM Spezial DM 39,- 

•2fach Umschalter für 2ROMs der Versionen 1 .31 
2.x im A600/A600HD 

VECTOR KickUM Kabel DM 39,- 

•2fach Umschalter mit Flachbandkabel für 2ROMs 
der Versionen 1 ,x/2.x im A500/2000 «Umschaltung 
per Tastatur oder Mausklick! 


1084 Stereo 


Der VECTOR Harddisk-Adapte 

zum Anschluß von 3,5“ Festplatten im AI 200: 
•Adapter von 2,5“ auf 3,5" «Stromversorgungs- 
kabel «Installsoftware «Anleitung DM 29,- 

Dto. aber zusätzlich mit 60cm Festplattenkabel 
für 3,5" Festplatten DM 39,- 

HD-Kit(Adapter und Festplatte) auf Anfrage 
Der VECTOR Maus & Joystick-Adapter 
•Mausport-Verdoppler«automatische UND 
manuelle Umschaltung DM 19,— 

Der VECTOR Multiport-Adapter 
•verdoppelt Maus- und Joyport gleichzeitigeauto- 
matische und manuelle Umschaltung «integriertes, 
abschaltbares Dauerfeuer DM 49,— 

Das VECTOR TrackdisplayA2000 
•kann alle 4 Laufwerke anzeigen «Laufwerks- 
nummer einstellbar DM 69,- 


Kickstart/Workbench Upgrades: 

•Upgrade-Kit mit Software, Handbüchern und ROM(s) : 
AS312 Kickstart/Woikbench 3.1für A1200 
AS320 KickstartA/Voikbench 3.1für A50Q2000 
AS330 Kickstart/Workbench 3.1für A3000 
AS340 KickstarlA/Vorkbench 3.1 für A4000 
AS216Wotkbench2.1 Upgrade-Kit (ohne ROM!) 


DM 

DM 

DM 

DM 

DM 


219,- 

189,- 

219,- 

219,- 

59,- 


Wir führen Kickstart-ROMs: 

Kickstart-ROM VI. 3 

Kickstart-ROM V2.04 

Kickstart-ROM V2.05 (37.350 für A600HD) 


DM 

DM 

DM 


38,- 

49,- 

89,- 


Kickstart-ROM V3.1 

für A500/2000 DM 89,- 

Set für A4000 DM119,- 


»Adapter von Amiga-Monifcxpcxt 23poi 
aufVGA15pol. «fürA12(XyA4000an 
VGA- oder Muftisync Monitor DM 29,- 
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CON 


8000 


•externer AT-Bus Controller für A500/ 
500+ #Metallgehäuse mit Kontroll-LEDs 
•Optionale 8 MB RAM-Erweiterung 
•Harddisk/RAM abschaltbar «mit Hand- 


»interne Montage (einfach ein 
stecken) •batteriegepufferte 
Echtzeituhr mit Datumsfunk- 
tion «für den Amiga 1200 und 
den 1200 HD DM 49- 


•SCSI- «Controller für Amiga2000/ buch und Installsoftware DM 199, 

_ . * , , r *, /4 DAM 


•400dpi •inclusive Mauspad 
und Maushalter DM 49,- 


(Festplatten und RAM auf Anfrage) 




3000 und 4000 «Standard RigidDisk Block 
•optionale 8 MB RAM-Erweiterung «mo- 
dernste Gate-Array Technologie «externer 
SCSI-Anschluß «in die Hardware «für die interne Montage im Rechner 
integrierter Treiber für Kodak FotoCDs und «geringe Stromaufnahme schont das 
CDTV/A570/CD32 Software «incl. Software Netzteil «leise «incl. Kabel und aus- 
und deutschem Handbuch führlichem Handbuch 

Falcon8000 Controller solo DM 249,- Kapazitäten und Preise auf Anfrage 
Falcon8000 mit Harddisk/CD a.Anfrage fßb-Drive am A600/A1200 

•CD-Dnve ird. PCMCIA-ControHer für den 
A600/1 200 «Ext. Gehäuse mit Stromversor- 
VECTOR Connection Multi I/O-Karte gungskabel «ind. Treiber- und CD32-Emu- 
für Amiga2000/3000/4000 «vier seri- tatorsoftware ab DM 379,- 

elle High-Speed Schnittstellen bis 

115 Kbaud »zwei bidirektionale Cen- W j r führen ständig eine große 
tronics-Schnittstellen«MIDI-kompati- Auswahl der aktuellen CD-Titel 




extern HD (1.76MB) für alle 
Amigas ab Kick2.0, Metallge- 
häuse, abschaltbar, durch- 
geführter Bus DM239, 
extern DD Metallgehäuse, 
abschaltbar, durchgeführter 
Bus 

intern A4000(HD) 
intern A2000 
intern A500 
intern A600/1 200 

alle internen Drives 
incl.Anleitung 


was 




Preis- 

Das VECTOR-RAM Board Max8MB MXX) l Sturz 
•interne 32bit Speichererweiterung für den Amiga 
1200 und 1200HD «verwendet 72 Pin Standard 
PS2-SIMM in den Kapazitäten 1MB, 2MB, 4MB 
oder 8MB «optionaler mathematischer Co-Pro- 
zessor bis 50MHz, Sockel für PGA und PLCC-Typ 
vorhanden »batteriegepufferte Echtzeituhr mit Da- 
tum «kompatibel zu Speichererweiterungen im 
PCMCIA-Slot. gleichzeitiger Betrieb ist möglich 
•Speichererweiterungen und Co-Prozessor sind 
abschaltbar DM 159,- 

Preise für RAM und Co-Prozessoren auf Anfrage 
Das VECTOR-RAM Board 2MB A500i 
•intern mit Uhr/Datum »läuft mit 0,5 oder 1MB 
Chip-RAM »incl. GARY-Adapter DM 249,- 

Das VECTOR-RAM Board 1MB A600i 

•intern mit Uhr/Datum «erweitert den 
A600/600HD um 1MB Chip-RAM DM 119,- 

Das VECTOR-RAM Board 1MB A500plus 

•interner Einbau «erweitert den A500plus 
um 1MB Chip-RAM DM 89,- 

Das VECTOR-RAM Board 512KB A500 

•intern mit Uhr/Datum «erweitert den A500 um 
512KB RAM DM 69,- 


L 


Jtestss 

[Sehr Gut 


Abb: 

Das VECTOR 
RAM-Board 
J2MBA570 


B fl *13 iM ■ i »IB 
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msras» 

1 Se hr Gut ] 

1249,- 


Das VECTOR-RAM Boarc 
2MB A570 

•interne FastRAM-Steckkarte 
Der VECTOR-Falcon570(TESTS»l 
SCSI-Controller [Sehr Gut j 

•Adapter für den internen Erweiterungsport des 
A570 «externer SCSI-Anschluß SUB-D 25pot »incl. 
Super-Handbuch und Installsoftware DM 1 49,- 

Externes Gehäuse zum Falcon570 
•zum Einbau einer SCSI-Festplatte«incl. Netzteil 
und Anschlußkabel SUB-D 25pol DM 1 79,- 

Externes Gehäuse mit Festplatte auf Anfrage 




DM 129 - Wir re P arieren ,hren Amiga oder Commodore Amiga- 
DM 1 99 ’! Zubehör schnell und kostengünstig. Wir führen fast alle 
DM 109 ’- gängigen Ersatzteile für den Selbstreparierer sowie 
DM 109!- Tastaturen und Netzteile für Ihren Amiga. 

DM 119i- 

vsctor 


Distributor 


lesuchen Sie unser Ladenlokal oder 
jestellen Sie: Post-Versandkosten ab 
DM 15.-. Eilversand und Großgeräte per 
Trans O Flex ab DM 30- Alle Preise in 
DM incl. MwSt Lieferung per Nach- 
bel «inclusive Portmanager für über- « ur CD32, CDTV, A57ü oder nähme solange Vorat reich: Änderungen 

sichtliche Zuordnung und Verwaltung AmigamitCCH^ ** vorfaehaiien 

der Schnittstellen DM 299,-1 


HK-Computer GmbH 

Höninger Weg 220 • D-50969 Köln 


Telefon 

Telefax 

Mailbox 


.0221 /369062 
: 0221 / 369065 
: 0221 / 369024 


m 
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:*> M + - 

1 

JCOMPUTER^ 


Für ältere Titel bieten wir einen 
Bestellservice - fragen Sie uns 




Hinweis: Unsere externen Geräte haben -soweit erforderlich- keine BZT-Zufassung. Ein Betrieb m Bereich der Deutschen Bundespost ist veftxflen und strafbar 











Immer mal was 
Neues: Eine 
Spraydose statt 
der Maus und 
eine Wand statt 
des Monitors hat 
NAC von der In- 
teractive-Crew 
verwendet, um 
den Joker ins 
Dresdner Jugend- 
cafe zu holen - 
goil, ey! 


Auf ‘ner schicken Disk hat uns 
Karl Heinz Göde aus Berlin seine 
mit „PPaint 6.1” und „DPaint IV” 
auf einem 1200er erstellten „Tag- 
träume einer Frau” zukommen las- 
sen. Monis Träume sind aber trotz 
dem anders, sie meinte nämlich: 
„Und ist die Kröte noch so schön, 
sie sollte nicht zu nahe stehen... 


Daniel Ertelt aus Wien hat in seinem 1 200er das geheimnis- 
volle „Tyros” entdeckt und gleich mittels „DPaint AGA” im 
Format 320 x 256 und 256 Farben bildlich festgehalten. 
Warum entdecken wir dann auf unseren Rechnern immer nur 
Arbeit?! 


Über dieselbe Hard- und Software wie Kalle Göde ver- 
fügt auch Thomas Krause aus Schwedt. Ein Umstand, 
dem wir diesen lustigen „Banana Joe”, äh, „Banana 
Jack” verdanken. 








Eieiei, wo sind denn 
all die Eierbecher 
hin? Falls jemand 
diese Frage an Andre 
Klöppel aus Langen- 
feld richten sollte, 
dürfte die Antwort 
klar sein: Sie sind 
erst in seinen 1 200er, 
dann auf den Raytra- 
cer „Reflections 2.5” 
und schließlich Rich- 
tung Grasbrunn 
gehüpft, um hier ein 
kleines Bad zu neh- 
men! 


So langsam schmeckt die 
Luft nach Frühling, 
stimmt’s? Klar stimmt’s, 
guckt Euch nur mal die 
frühlingsfrisch-schmack- 
hafte Leserkunst an, die 
uns die Brise diesen Mo- 
nat in den Briefkasten ge- 
weht hat! 


Der Krieg der Systeme 
geht weiter, dank Gunnar 
Schuster aus Schlamers- 
dorf auch in Comicform. 
Der ausführende General 
war hier ein Al 200, das 
Schlachtfeld war „Perso- 
nal Paint 4.0”. 


Schlicht und 
ergreifend „Mein 
Haus” nennt sich 
dieses Raytracing- 
Kunstwerk von Ja- 
rek Chabros aus 
Polen, das er auf 
seinem 4000er mit 
„Real 3D” gebaut 
hat. Edle Hütte, in 
der Du da wohnst, 
Jarek! 


Okay, wer von der vielen Frischluft 
Blähungen hat, ist entschuldigt - 
alle anderen durchstöbem bitte so- 
fort sämtliche Schubladen und Fest- 
platten nach Comics, Zeichnungen 
und Bildern; schließlich warten 
Hunderttausende darauf, die Wer- 
ke bestaunen zu dürfen! Bestaunt 
wird allerdings nur, was SELBST- 
ERDACHT UND SELBSTGE- 
MACHT ist, und wer uns das nicht 
schriftlich bestätigen kann, kommt 
gar nicht erst in die engere Wahl. 
Schön wäre auch, wenn Ihr uns bzw. 
das Publikum über das verwendete 
Handwerkszeug (Hard- und Soft- 
ware, wobei Digi-Kunst bitte auf 
Disk geschickt werden sollte) in- 
formieren, Rückporto beilegen und 
den Absender leserlich schreiben 
könntet. Und das alles möglichst 
flott, sonst singt Joe auf dieser Sei- 
te demnächst friesische Frühlings- 
weisen, und das wollen wir doch 
vermeiden, gell? Daher hier noch 
schnell unsere Adresse: 

Joker Verlag 
„Joker Galerie” 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 







1512 KB Ramerweiterunq 


Amiqa 


Bl ,0 MB Ramerweiterunq 


Amiqa 


BZydec Ramerweiterunq 


Amiqa 


DM 129,95 MKinqsQuest6 


IUI M Mi ifschwunq Ost 


Amiqa 


lUmschaltplatine 1.3- 2.0 




NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU 


Techno Plus Amiga Mouse Alle Modelle DM 24,95 Bundesliga Manager Hattrick Amiqa 


Caribean Disaster 


Amiga 


1 ,8 MB Ramerweiterunq 


Amiga 


1 ,0 MB Ramerweiterun; 


Alle Modelle DM 123,95 Twilight 2000 


Amiga 


TP 401 Zweitlaufwerk 


Universe 


Amiga 


Kickstart Rom 1 .3 


Hard- und Softwareversand 
Fax und Tel. 0 43 21/ 1 47 57 


Reichenstraße 17 
25524 Itzehoe 


Weitere Preise und Artikel auf Anfrage. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Lieferung nur per Nachnahme 


Finanzierung ab DM 1 .000 - möglich! 

Bestellservice rund um die Uhr - an sieben Tagen in der Woche. 
Persönliche Beratung von 08:00 bis 1 9:00 Uhr - Montag bis Samstag. 

Versandkosten ab DM 10,- . Frei schon ab DM 650 - Bestellwert. 
Preisänderungen Vorbehalten. Einige Artikel sind erst später lieferbar. 


für Inland (Groß-, Einzel- und 
Bahnhofsbuchhandel). Österreich. 
Schweiz, Schweden. Niederlande, 
Italien und Griechenland 
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Profit Studio GmbH 


Einsendung gibt der Verfasser 
die Zustimmung zum Abdruck 
in den Publikationen des Joker 
Verlags. Honorar nach Verein- 
barung. Für unverlangt einge- 
sandte Manuskripte wird keine 
Haftung übernommen. Der Ver- 
lag behält sich das Recht vor, 
Einsendungen im Falle einer 
Veröffentlichung ohne Angaben 
von Gründen zu kürzen oder 
nach eigenem Gutdünken zu 
verändern. 
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DM 
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Amiqa* 

DM 

79.95 
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1 Blizzard Turbo Memory Karte A-500 

DM 
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Beneath a Steel sky 
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Alle Modelle 
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■ZOOl2 

Amiqa 

DM 

59,95 


1 Umschaltplatine 1 .3 - 2.0 

A-500/2000 
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DM 
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Industriestraße 25 
46499 Hamminkeln 


Fax: 02852/1802 


Autobahn A3 
Ausfahrt 

Wesel-Hamminkeln 


Bestellannahme: 02852/9140-1 
Bestellannahme: 02852/9140-11 


Bestellannahme: 02852/9140-14 


* 

# 


Autorisiertes t 

AMIGA 

SERVICE - CENTER 


A 500 und Erweiterungen 

j$MIGA5 QÖT0We^ a. 

AMIGA 500 Tower - Gehäuse ab 

3.1 ROM für AMIGA 500 
A 570 SCSI- Controller 
A 570 2 MB-RAM-Modul 
AT-Bus-Contr., RAM/ROM-Option extern 
AT-Bus-Controller intern 
240 MB-HD und Controller intern 
240 MB-HD Turbo-Contr., RAM-Opt ext 
240 MB-HD u. AT-Contr. RAM/ROM-Opt 
512 KB RAM-Karte, Uhr/Akku, 2 Spiele 

1 .0 MB RAM-Karte für A 500Plus, 2 Spiele 

2.0 MB RAM-Karte, Uhr/Akku, ggf.f. REV8a 

1.0 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-Sockel 

4.0 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-Sockel 

1.0 MB 68030 Turbo-Board, Copro.-Sockel 

4.0 MB 68030 Turbo-Board, Copro.-Sockel 


Anfr. 

289,- 

89,- 

149,- 

269,- 

189,- 

129,- 

399,- 

599,- 

469,- 

59,- 

79,- 

189,- 

289,- 

499,- 

449,- 

629,- 




A 2/3/4000 und Erweiterungen 

A 3000-25 oder 16 MHz 2 MB a.Anfr. 

A 2065 Ethernet , orig. Commodore 499,- 

A 2632 bis 1 12 MB, 0 MB bestückt a. Anfr. 
A2030Turbo-Karte 64 MB RAM-Option 
28 MHz, Uhr, Copro., MMU, SCSI-ll-Contr. 698,- 
50 MHz, Uhr, Copro., MMU, SCSI-ll-Contr. 1 148,- 
A3000 Tower-Gehäuse, orig. Commo. 298,- 

2/ 8MB RAM-Karte für A 2000 intern 269,- 

A 2008 AT-Bus-Controller, RAM-Option 149,- 

AI l SCSI-Controller 8 M BJBAMiQption 199,- 

; |QI^-H arddi^ 89,- 


A 600 und Erweiterungen 


^MLGA 600 Tower a. Anfr. 

AMf&?T600Tower-Gehäuse ab 399,- 

A 600 CD-R0M-LW, inklusive Software a. Anfr. 
Overdrive CD-R0M-LW, inkl. Software 
PCMCIA 3.5 AT-Controller extern 
240 MB-HD und AT-Controller extern 

1.0 MB RAM-Karte, Uhr/Akku 

2.0 MB PCMCIA-RAM-Karte extern 


a. Anfr. 
199,- 
498,- 
109,- 
a. Anfr. 


A 1200 und Erweiterungen 

^/ilG A12ö07mT owe r-Gehäusö ab 1 199,- 
brltöencfTJ.l komplett inkl. KuM's 199,- 


CD 1 200 CD-LW, CD32-Emulator Softw. a. Anfr. 
Overdrive CD-ROM-LW, CD32 Software a. Anfr. 


PCMCIA 3.5 AT-Controller extern 
Squirrel PCMCIA SCSI-ll-Controller ext 
240 MB-HD inkl. AT-Controller extern 
WINNER 1230/50 MHz, Uhr, 32 MB/SCSI opt 
1 MB 68EC30/28 Turbo-Board, Copro.-S. 

4 MB 68EC30/28 Turbo-Board, Copro.-S. 

1 MB 68030/28 MHzTurbo-B., Copro.-S. 

4 MB 68030/28 Turbo-Board, Copro.-S. 

1 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Copro.-S. 
4MB 68030/42 MHz Turbo-B., Copro.-S. 


199,- 

215,- 

498,- 

399,- 

298,- 

498,- 

398,- 

598,- 

498,- 

698,- 




CDTV, CD 32 und Erweiterungen 

CDTV Set zusätzl?mifS CART u nd 35 LW 34<£y* 


Cb-32 inkl" Kabel, Joypad, Tastatur, iföDlT339,- 

SX-1 CD-32 Erweiterungsbox ab 449, 


(§)(-1 in klusive 3.5 Lw , Tastatur, Ma^^ HB>s ^ f 
Joypad von Honeybee / Competitioh^^^Tft- a 
CD-32 Emulator für Tandem-Controller 79,- 

CD-32 Emulator für SCSI-Controller 89,- 


MB-Harddisk und A209lCöhtroller 

420 MB-HD inklusive AT-Bus-Controller 
540 MB-HD inklusive AT-Bus-Controller 
Tandem-Contr. fürAT-HDu. CD-ROM 
Falcon SCSI-Contr. inkl. CD-32 Treiber 


179,- 

469,- 

529,- 

149,- 

289,- 


AMIGA- Laufwerke 

3.5 HD-LW -extern (880 kb/i,44/i ,76MB) 

3.5 HD-LW -intern (880 KB/i,44/i ,76MB) 

3.5 WINNER-Drive, alle Amiga extern 
3.5 Promigos-Drive, alle Amiga extern 
3.5 Color -Drive, alle Amiga extern, div. Farben 99,- 
3.5 LW-intern komplett mit Zubehör je 89,- 
A 500 / 600/ 1200. Für A 2000/3000 plus 10,-DM 


189,- 

169,- 

109,- 

99,- 


Nützliches Zubehör 

XStream Backup-System inklusive Streamer ab 399,- 
Anschluß über Floppy-Port, intem/extem, hohe Kapazität 


1 .3 ROM mit Umschaltung, Typ angeben! 
2.0 ROM mit Umschaltung, Typ angeben! 
AS 320: Workbench 3.1 A 500 / A 2000 
AS 330: A 3000 /AS 340: A 4000 je 
Alle Workbench 3.1: 6 Disk. 3 Handb. und 3.1 ROM (s) 
WINNER-Maus, verschiedene Farben 
autom. Mouse /Joystick - Umschalter 
Mega Maus 400 dpi (Alfa-Data) 

Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) 
Crystal Trackball, 3-fach leucht Kugel 
Multi-Cruiser Joystick, Micro-Schalter 
Techno Sound Turbo II 
Sound-Sampler inkl. Software für alle Amiga 
WINNER-Handy-Scanner Parallel 
400 dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Software 
Handy-Scanner 800 dpi (Alfa Data) 
COLOR-Handy-Scanner mit Software 
3.5 DD Profex-Disketten 110 Stück 
3.5 DD Marken-Disketten 100 Stück 
3.5 HD Marken-Disketten 100 Stück 


59,- 

69,- 

169,- 

199,- 


39,- 

29,- 

39,- 

69,- 

79,- 

29,- 

149,- 


169,- 


269,- 

379,- 

59,- 

69,- 

79,- 


TIPS DES MONATS 


AKF 52 Monitor für A 1200 / A 4000 
CD-32 mit Amiga -Tastatur, 3CD s 
A 1084 ST Monitor für A500-A 2000 

CDTV: CD-ROM-LW, 5CD s 

A 500 int mit Anschluß für Tastatur, 

LW, Drucker, Modem, Monitor/TV 

31 ROM fürÄ500/Ä2Ö00 
3.1 ROMs für A 4000 


489,- 

339,- 

429,- 

X : l 


239 ,- 


89,- 

119,- 


Monitore 

AKF 52(MPR II) alle A 500- A 4000 Modi 
Autoscan 1438 alle A 500 -A 4000 Modi 
A 1084 ST Stereoton-Monitor, Drehfuß 
1401 Farb-MonitorfürC 128 


Philips SCART-TV mrt/ohne Videotext 449,7399,- 




Drucker 

Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar. 319,- 


449,- 


240 Z / sec., Einzelblatt-E., Farb-Option, Amiga-Treiber! ! 

Citizen Swift 200 2 Jahre Garantie 

24 Nadel-Matrix, 21 6 Z / sec., 8 kB Speicher, FarbDption 

HPLaserjet 4V 1 JahrGarantie 3999,- 

DIN A3/A4, 600dpi, 16 S/min„ 4 MB, Option HD/Postscript 


25 AT-Harddisk 

Harddisk Conner, Seagate, Toshiba 
2.5 HD-SetA6 00oderA 1200. inkl. Si 


a. Anfr. 
i£g 19,- 

'3.5 HD-Set A 600 oder A 1 200. inkl. Software1 ?9- 


3.5 AT- Harddisk 3.5 SCSI-Harddisk 

240 MB Kalok/Teac 299,- 365 MB Quantum 379,- 
420 MB Conner 379,- 540 MB Quantum 469,-" 
540 MB Conner 429,- 730 MB Quantum 699,-. 
850 MB Conner 599,- 2 füß Baräcüäa te93;- 


CD s für A 570, CDTV und CD-32 


Aktuelle Software-Trtel 


a. Anfr. 


Ersatzteil-Service 

39,- ROM 2.04 


ROM 1.3 
ROM 2.05 
ROM 3.1 A 5/2000 
IC 8520 2 Stck. 

IC 8362 Denise 
IC 8364 Paula 
IC 8375-16 1 MB 
Coproz. mit Quarz 25/33 MHz 

Coproz.mit ngar7tin/6nMH7 


69,- 

89,- 

59,- 

39,- 

39,- 

49,- 


ROM's 3.0 
ROM's 3.1 A 4000 
IC 5719 Gary 
IC 8373 Denise 
IC 8375-03 2 MB 
IC 8375-10 2 MB 


MB RAM-Erwejterung ZIP (514400) 


49,- 
69,- 
119,- 
33,- 
59,- 
49,- 
49,- 
89,-/129,- 

.-/m- 
198? 








3-fach Umschaftung f. 1 .3/2.0/3.1 ,Typ angeb.! 79,- 
4.3 A oder 3.0 A Netzteil A 500-1200 79, -/59,- 


Amiga 1000 Tastatur 
CD-32 Amiga Tastatur 
CD-32 Netzteil 
Amiga 2000 Tastatur 
Amiga 2000 Netzteil 
Amiga 2000 Leer-Gehäuse 
Amiga 3000 Tower Netzteil 
Amiga 4000 Netzteil 
128 kB RAM-Boxfür C 128 
C 64 /C 128 Parallel-Interface 


CDTV Motherboard 
CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel H , . 

Laufwerk extern, schwarz 
CDTVT [grn hediepun^ — --f— 


yt fCDTV 64kB Memory-Mod ul 


99,- 
99,- 
59,- 
99,- 
179,- 
49,- 
169,- 
179,- 
29,- 
29,- 
199,- 
49,- 
99,- 


■ 


A 1 230 Drucker-Board, orig, verpackt 


29,- 


Switch-Box für Drucker/Scanner inkl. Kabel 39,- 


Farbband sw MPS 1230/1 224/1 500C je 6 Stck. 23,- : 
Farbband sw/color Citizen ABC, Swift 18,-/33,- j 
Tintenpatrone für MPS 1270 29,- 


TIP: Mini-Stereoanlage mit CD etc. 


169,- 

iamnlf 


Irrtümer und Preisänderungen Vorbehalten! 

Bestellannahme: Mo.-Fr. 9.00 -13.00 Uhr 
14.00 -18.30Uhr 
Sa. 9.00 -13.00Uhr 

Nicht alle Artikel si 


Direktverkauf Hamminkeln Vesalia-Shop-Duisburg Vesalia-Shop-Salzwedel 


*/•• • 4 - >4 


Öffnungszeiten: 

Di./Do. 14.00 - 18.30 Uhr 
Sa. 9.00 -13.00 Uhr 

nd zu V e r s a n d p r e i s e n 


Dr. Wilhelm Roelen Str.386 
Tel.: 0203 / 495797 


Altperverstraße 69 
Tel./Fax: 03901/33766 


in den Shops erhältlich 


8 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 8 Jahre WINNER 









Die Frage nach dem bekanntesten Hitlieferanten für Spiele werden die meisten wohl 
mit Chris Hülsbeck beantworten - doch auch anderswo spielt am Amiga die Musik! 
Wir haben uns mit einer Gruppe unterhalten, die trotz toller Melodien noch nicht in 

aller Munde ist. 


aus schließlich die Sound 
Wizards entstanden und damit 
bisher bereits sechs Musik- 
disks und die Tracks zu so 
namhaften Spielen wie 
„Agony” oder „Flashback”! 
?: Was unsere Leser sicher vor 
allem anderen interessiert - 
wie kommt man eigentlich 
ohne großen Namen ins 
Business? 

SW: Na, wir haben einfach ein 
paar Softwarefirmen ange- 
schrieben, ob sie nicht Inter- 
esse an unseren Soundtracks 
hätten. 

?: Und die Bewerbungen ha- 
ben gleich eingeschlagen? 
SW: Wie man’s nimmt. Mit 
Linel haben wir z.B. schlech- 
te Erfahrungen gemacht, weil 
sie für unsere Arbeit an „Die 
Unendliche Geschichte 2” 
ewig nicht zahlen wollten und 
wir dann nur mit Müh und Not 
schlußendlich Geld gesehen 


haben - natürlich weniger, als 
vereinbart war. Außerdem soll- 
te dort einer der Programmie- 
rer von Brainstorm für einen 
Apfel und ein Ei ein Jump & 
Run namens „Mad Mike” er- 
stellen. Zum Dank dafür hät- 
ten wir zwar die legendären 
„Dragonslayer”-Grafiken des 
genialen Zeichners Orlando für 
ein Spiel verwenden dürfen, 
aber uns hätte es damals höch- 
stens interessiert, dieses Pre- 
stigewerk fortzuführen. 

?: Na ja , tatsächlich ist der 
Drachentöter dann ja nie er- 
schienen - auch wenn die Gra- 
fiken um die Welt gegangen 
sind und ihr Schöpfer sich 
noch in Games wie „ Leonar- 
do ” oder „Rollin ’ Ronny” ver- 
ewigt hat. Kurzum , aus der 
Sounduntermalung zum gott- 
lob ebenfalls nie veröffent- 
lichten Spiel über unseren Boß 
(„Mad Mike”) ist nichts ge- 


Alexander und seine Lieblingslektüre 


Die Sound Wizards bestehen 
aus vier Musikern, einem Pro- 
grammierer und einem Orga- 
nisator. Unser Gesprächspart- 
ner ist das Sprachrohr Alex- 
ander Storm, ein sehr 
sympathischer und 19 Jahre 
junger Amiga-Freak aus der 
Schweiz. Nach dem bevorste- 
henden Abitur möchte er Wer- 
bung studieren oder sein Hob- 


by zum Beruf machen: 1990 
wurde Alexander Mitglied der 
Demogruppe Brainstorm, die 
auch eines der berühmtesten 
Disketten-Magazine über- 
haupt, das „Zine”, herausge- 
bracht hat. Schon damals hat 
er fleißig Sounduntermalun- 
gen für Demos komponiert 
und so andere Computer-Mu- 
sikanten kennengelemt - wor- | 








SW: Von Chris Hülsbeck fin- 
de ich nahezu alles klasse, aber 
auch Charles Deenens Musik 
zu „Unreal” war spitze. Die- 
ser holländische Komponist 
hat es immerhin zum Audio- 
direktor bei Interplay gebracht! 
Ich war ganz überrascht, als 
ich ihn auf einer der letzten 
ECTS-Messen in London traf; 
übrigens ein idealer Platz, um 
seine Arbeiten einem interna- 
tionalen Publikum vorzustel- 
len. In Sachen Klassik ist Ron- 
do Veneziano mein Liebling, 
aber auch Mozart finde ich 
toll. Wenn es um Filmmusik 
geht, liebe ich John Williams 
und Hans Zimmer, von dem ja 
auch die Soundtracks zu mei- 
nen Lieblingsfilmen „König 
der Löwen” und „Das Gei- 
sterhaus” stammt. Aber auch 
Vangelis und Pink Floyd höre 
ich gerne... 

?: Ehe du jetzt einen ganzen 
Musik- Alma nach auf zählst, 
verrate uns zum Schluß doch 
bitte noch die anstehenden 
Projekte der Sound Wizards. 
SW: Nun, wir haben vier 
Spielkonzepte für das CD 32 in 
Arbeit — zwei Jump & Runs 
mit neuen Ideen, ein futuri- 
stisches Actionadventure im 
Stil von „Flashback” und ein 
Geschicklichkeitsspiel ä la „In- 
credible Machine”. Noch lau- 
fen aber die Verhandlungen 
mit den Publishem, mal sehen, 
was am besten ankommt. In 
jedem Fall werden wir die Mu- 
sik seibermachen! 

?: Wir freuen uns schon dar- 
auf sie zu hören, und wün- 
schen weiterhin viel Erfolg! 
(mm) 


Am Papier bleibt Mr. Nutz leider 
stumm... 


worden; was habt ihr statt 
dessen gemacht? 

SW: „Agony” und „Leander” 
von Psygnosis gehören zu den er- 
sten Werken mit unseren Sounds, 
die auch veröffentlicht wur- 
den. Ende 1991 vertonten wir 
dann „Flashback”, das übri- 
gens bald fortgesetzt wird. 
?: Gratulation zu diesem ge- 
nialen „Film” -Soundtrack! 
Wie läuft so was überhaupt? 
Bekommt man da das fertige, 
aber noch stumme Spiel, oder 
was? 

SW: Da es gerade bei film- 
ähnlichen Spielen sehr wich- 
tig ist, die Stimmung und 
Geräusche an den richtigen 
Stellen einzufangen, bekommt 
man meist Bilder der relevan- 
ten Parts samt einer genauen 
Beschreibung der Wünsche der 
Programmierer. Natürlich wäre 
das fertige Produkt noch bes- 
ser, aber schon aus Termin- 
gründen klappt das so gut wie 
nie. 

?: Nehmt ihr jeden Auftrag 
an? Und falls nicht, wie trefft 
ihr die Auswahl? 

SW: Die Entscheidung fällt in 
der Regel auch anhand von 
Bildern, weshalb wir z.B. 
„Dreamweb” abgelehnt haben. 


weil wir es nicht für sonder- 
lich gut hielten. Wie sich jetzt 
herausgestellt hat, war das ein 
Fehler. . . 

?: Kann passieren. Aber bei 
„Mr. Nutz” habt ihr ja den 
richtigen Riecher gehabt ; das 
Ding gilt inzwischen als Platt- 
form-Klassiker! 

SW: Ja, dort waren wir auch 
für die Umsetzung des Sounds 
auf Konsolen zuständig. 

?: Ist das kompliziert? 

SW: Mir der richtigen Soft- 
ware kein Problem ! Am leich- 
testen ist es, vom Amiga auf 
PC zu konvertieren und dann 
mit dem Entwicklerkit für z.B. 
das Mega Drive weiterzuar- 
beiten. Auf MS-DOSen arbei- 
te ich aber nicht gerade gern, 
weil man sich hier mit lauter 
verschiedenen Soundkarten 
und diesem dudeligen AdLib- 
Standard rumschlagen muß. 
In Zukunft wird das jedoch 
egal sein, da kommt dann eh 
alles von CD und kann mit 
Synthesizern komponiert wer- 
den. Das Ergebnis wird all- 
überall gleich gut sein. 

?:Wie hat man sich den Vor- 
gang des Komponierens ei- 
gentlich vorzustellen? 

SW: Oft klimpere ich auf dem 


Synthie rum, bis ich eine Idee 
habe, die ich dann am Rech- 
ner umsetze. Notenblätter sind 
eher nichts für mich, dafür 
kann ich dir verraten, daß der 
Protracker das beste Entwick- 
lertool ist — und Freeware! 
?: An den Kosten des Equip- 
ments werden Interessierte 
also nicht scheitern, wie sieht' s 
mit der Ausbildung aus? Muß 
man schon im Kinderbett Gei- 
ge gespielt haben? 

SW: Ich glaube nicht, obwohl 
ich selbst klassische und elek- 
trische Gitarre gelernt habe 
und jetzt noch Keyboard, Kla- 
vier und Sythesizer in der 
Band spiele. 

l:Was ist so euer persönlicher 
Stil? 

SW: Wir mischen zwar gera- 
de ein Dance-Projekt namens 
„PFM Institute” ab, aber 
grundsätzlich halte ich diese 
Art Musik doch für etwas pri- 
mitiv. Vielleicht mögen die 
Firmen ja unser Demotape und 
bringen eine Single raus, aber 
mir sind komplexere Sachen 
wie Spiele- oder Filmsound- 
tracks lieber. 

?: Womit wir bei deinen 
ganz persönlichen Favoriten 
wären... 







FAHRZEÜÖGRUPPE.^^ - 
F AHR2EUGTVP 
FIAT CINQUECENTO, TURB« 
K OSTEN 127000 WC-*»* 

AKTUELLE FAHR2EUGTYP J 


KAUFEN 


AUSGANG 


Wenig Power, 
kaum Drive 


...schon gar nicht für ein grafisch un- 
spektakuläres Programm, dem am PC so- 
eben gerade mal 39 Prozent eingetragen 
wurden. Kein Wunder, wenn die bis zu 
acht Teilnehmer an diesem Rennen meist 
allein auf weiter Flur unterwegs sind, denn 
erstens dürfen sie nur hintereinander star- 
ten, und zweitens trifft man auf den 48 
Strecken in acht Ländern nur höchst sel- 
ten auf Digi-Konkurrenz. Na, immerhin 
unterscheiden sich die startberechtigten 
Serienautos vom Mini-Fiat bis zum Mit- 
telklasse-Ford im Fahrverhalten, insbe- 
sondere unter den wechselnden Straßen- 
verhältnissen: Asphalt, Kies und Eis. 
Da dabei später gelegentlich auch kleine 
Geschicklichkeitstests zu bewältigen sind, 
kann auf allen Untergründen geübt wer- 
den; Kauf-Equipment, wie etwa Winter- 
reifen, fehlt jedoch - nur das Fahrzeug 
selbst und dafür anfallende Reparaturen 
sind im Angebot. Für ein Actiongame ist 


Ganz schön mutig von U.S. 
Gold, mit diesem Digi-Ren- 
nen von Rage Software heim 
Joker-TÜV vorzufahren - 
bei derart viel und guter 
Konkurrenz wird die Ilit- 
lMakette am Amiga ja nicht 
leichtfertig vergehen. . . 


der Realismus dennoch erstaunlich, dros- 
seln Motorschäden doch die Geschwin- 
digkeit, und wenn mal die Lichtanlage 
ausfällt, muß man eben im Dunkeln heim- 
finden. Dort darf man dann seine Preis- 
gelder in neue Scheinwerfer investieren 
und den Punktezuwachs auf dem Score- 
Konto bestaunen. Hauptsache, es ist noch 
genügend Kohle übrig, um die Startge- 
bühr für das nächste Rennen bezahlen zu 
können. 

Paßwörter zum Anfahren verschiedener 
Pisten sind vorhanden, eine Save-Option 
wie am PC fehlt jedoch. Das ist aber in- 
sofern verschmerzbar, als am Amiga we- 
nigstens das Scrolling nicht ruckelt und 
die Hintergründe teilweise ganz nett aus- 
sehen. Animationen sind allerdings er- 
neut Mangelware, und daß diese Drauf- 
sicht-Rennen einst mit gerenderten Bo- 
liden ausgetragen wurden, weiß nur, wer 
die Version am Super Nintendo kennt. 


i * 

>> >_# 


Sonnige Wüstenhatz 

Von dort stammt auch die ordentliche 
Sticksteuerung, die (besonders in den 
Menüs) den Button-Mangel durch mehr 
Übersicht wettmacht, in zwei Modi 
vorrätig ist und per Space-Taste sogar 
über einen Rückwärtsgang verfügt. Die 
rhythmische Musik könnte wiederum et- 
was abwechslungsreicher sein, zumal Ef- 
fekte nur alternativ angeboten werden - 
das konnte selbst der PC besser! 
Schlimmer ist aber das eintönige Game- 
play, welches mit Klassikern wie „Su- 
per Cars” oder „Micro Machines” trotz 
Sammelextras (Geld, Nitro-Boost, Zu- 
satz-Zeit) und Hüpfhügeln auf der Strecke 
nie konkurrieren kann. Dazu kommen 
Schlampereien wie teilweise unmögliche 
Sichtverhältnisse bei den Nachtfahrten. 
Auch wenn Power Drive am Amiga nicht 
ganz so übel ist wie am PC, bleibt Ral- 
lyefahrern somit nur die Hoffnung auf 
Verbesserungen bei der geplanten CD- 
Version - oder der Griff zu einem trotz 
vieler Features höchst durchschnittlichen 
Game, (mm) 


POWER DRIVE 

(RAGE/U.S. GOLD) 


DRAUFSICHT-RALLYE 


rahrcn auf his mll 
gelernt sein... 


„SCHLAPP 


GRAFIK 


ANIMATION 


MUSIK 


SOUND-FX 


HANDHABUNG 


DAUERSPASS 


59 % 


57 % 


60 % 


54 % 


64 % 


57 % 


FÜR GEÜBTE 


GEHE 


SPEICHERBEDARF 

DISKS/ZWEITFLOPPY 

HD-INSTALLATION 

SPEICHERBAR 

DEUTSCH 


1 MB 


NEIN 


PASSWÖRTER 


beim \utoh;üulltT 


KOMPLETT 


Bei Nacht und Regen ist der Kontrast- 
regler am Monitor oft die letzte Rettung! 
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Bielefeld • Kavalleriestr. 8 
Bremen • Bahnhofsplatz 9 
Hamburg • Großer Burstah 50-52 
Hannover • Marktstr. 47 
Hildesheim • Osterstr. 24 
Nienburg • Schlossplatz 19 


Baute Chess Comp. T) in Vorb. 

B C Racers DA in Vorb 

Beneath a Steel Sky DV 79,90DM 

Betrayal at Krondor DV 79.90DM 

Bioforge DV 89.90DM 

Btoodnet DA 69.90DM 

Burning Steel DV 84,90DM 

Burning Steel 2 DV 79.90DM 

Buzz Aldrin DA 89.90DM 

Caribbean Disaster DV 84 90DM' 

Chearbreaker DV in Vorb 

Chessmaster 4000 T DA 69 90DM 

Christoph Kolumbus DV 89 90DM 

Civilization«-R T Del DV 64.90DM 

Civilization & Colonization DV 89.90DM 

Cybermage DV in Vorb. 

Cyclones DA 79.90DM’ 

Colonization DV 89.90DM 

Colonization & Civilization DV 89.90DM 

Comanche Compil DV 89.90DM 

Combat Classics lll DA 69 90DM 

Commander Blood DA 74 90DM 

Commander Blood DV in Vorb. 

Creature Shock DV 89 90DM 

Critical Path DV 99 90DM 

Cybena DA 89,90DM 

Cyber» DV In Vorb. 

Cyberwar DA 99,90DM 

Cycle Mama DA 69.90DM 

Dark Forces DV 99.90DM' 

Dark Legions DV in Vorb. 

Dark Sun DV 79.90DM 

Dark Sun II DV 79.90DM’ 

Das Amt DV in Vorb 

Das schwarze Auge 0V 69 90DM 

Das schwarze Auge 2 DV 79.90DM 

David L Golf/f 1GP DA 64,90DM 

Dawn Patrol DV 84.90DM 

Day of the Tentacle DV 89,90DM 

Death Gate EA in Vorb. 

Delta 5 EA in Vorb 

Delta 5 DV in Vorb. 

Der Clou DV 79.90DM 

Der Patrizier DV 84.90DM 

Der Planer DV 84 90DM 

Descent DA 79.90DM’ 

Deserl Strike EA 64 90DM 

Die Box Vol 1 DV 49.900M 

Die Große Rallye DV In Vorb 

Die Hohlenwelf- Saga DV 84,90DM 

Die Saga von Nietom DV 49,90DM 

Dime City DV 79.90DM’ 

Discwond DV 84.90DM' 

Dogfight DA 39.90DM 

Doppelpaß DV 79,90DM 


KA 50 Hokum 
Kmd ot Magic 
Kmgdoms of Germany 
Kings Quest Collect 
Kings Quest 7 
KIick n Play 
Koshan Konspiracy 
Lands ol Lore 
Last Dvnasty 
Legend ot Kyrandia 2 
Legend ot Kyrandia 3 
Leis Suit Larry 6 
Leisure Suit Larry C. 
Lemmings lll 
Litil Divii 

Little Big Adventure 
Lode Runner 
Lollypop 

Lords of Midmght 
Lords ot the Realm 
Lost Eden 
Lost in Time 
Lost in Town 
Lothar Matthäus II 
LucasArtsCI Adv 
Lucas Arts CI Sim 
Mad News 
-Extrablatt 
Magic Carpet 
Mamac Mansion 2 
Mechwarrior II 
Master of Magic 
Mega Race 
Menzoberanzan 
Might & Magic Tnol. 
-Heroes of Might & M 
-Heroes of Might & M 
Myst 

NÄSCAR Racing 
Navy Fighters 
NCAA Basketball 2 
NHL Hockey 95 
Nick Faldo Golf 
Noctropolis 
Novastorm 
Oldtimer 
Outpost 
-Planet Pack 
-Update 
Pacific Strike 
Panzer General 
Peter Gabriels Xplora 
PGA Tour Golf 486 
Phantasmaoona 
Phoenix Fighter 


?? in Vorb 

DV 40.9 OM 
DV 69.90DM 
DA 84 90DM 
DV 84 90DM 
DV in Vorb 
DV 49.90DM 
DV 89.90DM 
DV in Vorb 
DV 104.90DM 
DV 79.90DM 
pV |0,9QpM 
DA M M DM* 
Di c 9 90 DM 
DA 79.90DM 

py M. 9 ppM 

DV 69.90DM 
DA 69.90DM 
DV in Vorb 
DV 69.90DM 
?? in Vorb 
DV 84 90DM 
?? in Vorb 
DV in Vorb 
DV 99.90DM 
DA 79,90DM 
DV 84.90DM- 
DV 39.90DM* 
DV 89.90DM 
DV 89.90DM 
DA in Vorb 
DV 89.90DM* 
DV 69 ,90DM 
DA 79.90DM* 
r • .<4 - [ v 
EA 74.90DM* 
DV 79,90DM* 
DA 84.90DM 
DA 79.90DM 
DV 89,90DM 
DA in Vorb 
DA 79 90DM 
DA in Vorb 
DV W.MÖM* 
DA rä.ägpM 
DV m noM 

DV 84 90DM 
DV in Vorb 
DV in Vorb. 

DA in Vorb. 

DA 79,90DM* 
EA 104 90DM* 
DA 89,§0DM 
DV in Vorb 
7? in Vorb 


The Hidden Below 
The Last Dynasty 
The Scottish Open 
Theme Park 
Ticonderoga 
Tie Fighter 
Total Distortion 
Tower Assaull 
Transport Tycoon 
Tuneland 
Turncan 2 

UFO/Mastet of Onon 
Ultima 8 

Ultima Uw 1 und 2 
Uttimate Body Blows 
Under a killing Moon 
US Navy Fighters 
USS Ticonderoga 
Vital Light 
Virtual Pool 
Vollgas 
Voyeur 
Voyeur 

Wacky Wheels 
Wake of the Revenger 
Warcraft 
Warplanes 2 
War unlimited 
Wild Blue Vonder 
Wing Comm Armada 
-Windowsversion 
Wing Commander Del 
Wmg Commander lll 
Wings of Glory 
Wizardry 6+7 
Woodruff 

World Cup Year 94 
X-Wing Collection 
X-Wlng Collection 
Zephyr 
Zeppelin 


DA 69.90DM 
?? in Vorb 
77 in Vorb 
DV 79.90DM 
DA 79,90DM- 
DA TB.BÖDM* 
EA 99 , 90 DM* 
DA 64,90DM- 
DV 89,90DM 
DV in Vorb 
DA 64.90DM- 
: . 69.9 DM 
DV 1(A.90DM 
DA 84.90DM 
DA 54.90DM 
DV 99 90DM 
DV 89,90DM* 
DA 79,90DM- 
DA in Vorb 
?? in Vorb 
DV in Vorb 
DA 84,90DM 
DV in Vorb 
DA 54.90DM 
DA 79.900M- 
DA 79.90DM 
EA 104.90DM’ 
PY M.iQpM' 
DA 69,90DM 
DA 79,90DM 
DA in Vorb 
EA 79 90DM 
DV 99 , BOOM 
DV MiQOM" 
DV 84.90DM 
DV in Vorb 
DA 69.90DM 
DA 64.90DM 

pv ».BOOM* 

DV 84,90DM- 
DV 84.90DM* 


Pinball Edition 
Pmball lllusions 
Pirates 

Pizza Connection 
Quarter Pole 
Ran Trainer 
Reach for the Skies 
Reunion 

Rings ot Medusa Gold 
Rise of the Robots 
Robinsons Reguiem 
Rüsselsheim (Detroit) 
Ruff & Tumbte 
Sensible Goll 
Seventh Sword ot M 
Shadow Fighter 
Shaq Fu 
Sierra Soccer 
Sim Classics 
Simon the Sorcerer 
Simon the Sorcerer 2 
Skidmarks 
S sfltwara M m mmi 
S t. Thomas 
Street Fighter 2 
Star Crusader 
Stardust Spec Edition 
Starlord 
SUB 

Syndicate 

Team 17 Colt Vol 1 
Theme Park 
Tower Assault 
Turrican 3 
UFO 

Vital Light 

a Commander t 
1 Cup Year 

WWF European Ramp 

Zeewolt 

Zeppelin 

-Zooi 2 


DA 64.90DM 
DA in Vorb 
DA 34.900M 
DV 79.9QOM 
DV 64 90OM' 
DV 74.90DM' 
da 39.95DM 
DV 69,BQPM 
DV 69,90DM 
DA 69,90DM 
DV 64.90DM 
DV 64.90DM 
DA 49 90DM 
^ 69 9 IO M ' 
DA 64.90DM’ 
DA 54 90DM 
DA 54.90DM 
DV 49,90DM 
DV 69.90QM 
DA 69,90DM 
DV 69.90ÖM' 
DA 49,90DM 
DV 69 90DM 
DV 49 90DM 
DA 34.90DM 
DV 64.90DM’ 
DA 29.90DM’ 
DV 69.90DM 
DV 54.90DM’ 
DV 64.90DM 
DA 59.90DM 
DV 54 90DM 
DA 39.90DM 
DA 64.90DM 
OV 69,90DM’ 
DA 64.90DM- 
l . 49 5 DM 
DA 64.90DM 
EA 29.90DM 
DV 69.90DM 
DV 69.90DM’ 
DA 49.90DM 
DA 49,90DM 


^WPräcific Air War 
1944 - Acr. the Rhme 
7 th Sword of Mendor 
Aces of the Deep 
Across the Rhine 
Aladdin 
Alienbreed 3 
Alien Legacy 
Alien Logic 
Alien Olympics 
Alone m the Dark 2 
Al-Qadim 
Arcade Pool 
Arena-Eider Scrolls 
Arena-Eider Scrolls 
Armored Fist 
Armored Fist 
A-Train Classics 
Aufschwung Ost 
Award Winners Gold 
B-Wmg (X-Wing M 2) 
Sattle Bugs 
- MMrama 
Battletoads 
Battle «sie 2 
Bazooka Sue 
B. C. Racers 
Beneath Steel Sky 
Biosphere 
Biackhawk 
Bloodnet 
Body Blows 
Break Thru 
Bundesliga M 3 
Burning Steel 
-Data f Amerika i A 
-Data 2 Superschiffe 
Scenario Editor 
Burning Steel 2 
Cannon Fodder 2 
Canbean Desaster 
Chaos Engine 
Chartbreaker 
Civilization 
Classic Power Comp 
Colomzation 
Combat Classics lll 
Cyber Judas 
Cyberspace 
Cyclones 

Dangerous Streets 
Dark Legions 
Dark Legions 
Dark Sun 
Dark Sun II 
Das Amt 

Das schwarze Auge 
Das schwarze Auge 2 
-Speech 
-Losungsbuch 
Dav ofthe Tentacle 
Dawn Patrol 
Death or Glory 
Delta 5 
Delta 5 

Delphine Classic Colt 
Der Baulöwe 
Oer Clou 

-Die Profidiskette 
Der Planer 
-Datadisk 
Der Patrizier 
Descent 
Desert Strike 
Oie Box Vol. 1 
Die Große Rallye 
Die Siedler 
Oime City 
Discworfd 
Dogfight 
Doppelpaß 
Dreamweb 
Dungeon Master 2 
Durch die Wüste 
Earth Siege 
Ecstatica 

Eiqht Ball Deluxe 2 
Eider Scrolls 
Eider Scrolls 
Elite 3 

Empire Deluxe 
Erben der Erde 
Eye ot the Beholder 
Eye ot the Beholder 2 
Eye ol the Beholder 3 
F-14 Reet Defender Plus 
F-117 A Nighthawk 
F-15 Stnke Eagle lll 
Fields ot Glory 
FIFA Soccer 
Fighter Wing 
Flugsimulator 5.0 
Flugsimulator 5.0 
Japan 
-New York 
-Pans 

-San Francisco 
-Washington 
Flugsimulator 5 1 
Flugsimulator 51 
Formula I Grand Prix 
Fritz 3 

Grandest Fleet 
Gunship 2000 
Hanse-Die Expedition 
Hardball 4 
Hattrick 

Heroes ot Might & M 
Heroes of Might & M 
History Line 1914-18 
Hokum KA-50 
Hurra Deutschland 
Inca 
Inca 2 

Indiana Jones 4 

Indy Car Racing 

-Racmg Tracks 

-Motor Speedway 

Inferno 

Innocent II 

Int. Tennis Open 

Iron Assasins 

Ishar 3 

Jungle Strike 

Jurassic Park 

KA-50 Hokum 

Kick off 3 Euro ChallenQe 

Kingdoms of Germany 

Klik n'Play 

Lands of Core 

Legend of Kyrandia 2 

Legionen 

Leis Suit Larry 6 

Lemmings 2 

Lemmings 3 

Links 38b Pro 

Links Banff SVGA 

Links Belfry SVGA 

Links Bighom SVGA 

Links Castle P SVGA 

Links Firestone SVGA 

Links Inmsbr SVGA 

Links Mauna K SVGA 

Links Pebble B SVGA 

Links Pinehurst SVGA 

Lion King 

Litil Divii 

Lode Runner 

Lollypop 

Loras of the Realm 


~DV 79,90DM 
DA 89.90DM 
DV 89.90DM 
DA 69,90DM* 
DV 84,90DM 
DV 89,90DM* 
DA 64,90DM 
DA 54,90DM* 
DA 69.90DM 
EA79 BOOM* 
DV 64,90DM* 
DV 84.90DM 
OV 79.90DM 
DA 34.90DM 
EA 69,90DM 
DV in Vorb. 

EA 69.90DM 
DV 79,90DM* 
DV 44,90DM 
DV 69.90DM 
DA 69.90DM 
DV 44,90DM 
DV 69.90DM 
DV in Vorb. 

DA 64.90DM- 
DV 79,90DM 
DV 84.90DM* 
DA in Vorb. 

DV 69.90DM 
?? in Vorb. 

DV 69 90DM 
DA 89 BOOM 
DA 59.90011 
DA 49 JÖQÜI 
M| 90 ÖM 
DV 79,90DM 
DV 39.90DM 
DV 39,90DM 
DV 39.90DM 
DV 84.90DM 
DA 64.90DM 
DV 79.90DM- 
A 54 90 L'-.' 
DV 68 JQOM* 
DV 89.900M 
DA 79 90 DM 
DV 89.90DM 
DA 69.90DM 
?? in Vorb. 

DV in Vorb 
DV 79.90DM* 
DA 49.90DM* 
EA 64.90DM 
DV in Vorb. 

DV 79.90DM 
DV 79.90DM* 
DV in Vorb 
DV 79.90DM 
DV 79.90DM 
DV 39,90DM 
DV 24.80DM 
DV 84.90DM 
DV 84.90DM 
DV 89 90DM 
EA 69.90DM 
DV 79.90DM* 
DA 54.90DM 
DV 84.90DM 
DV 79.90DM 
DV 44. 900 M- 
DV 79.90DM 
DV 44.90DM 
DV 79.900M 
DA in Vorb 
EA 64.90DM 
DV 49.90DM 
DV in Vorb 
DV 79 , 90 DM 
DV 79.90DM- 
DV 74,90DM* 
DA 39,90DM 
DV 79,90DM 
DV 79,90DM 
DV in Vorb 
DV in Vorb 
DV 84.90DM 
DV 74.90DM 
DA 49.90DM 
EA 69.90DM 
DV in Vorb 
DV 79.90DM* 
DV 69,90DM 
DV 79,90DM 
DV 39.90DM 
DV 39,90DM 
DV 79,90DM 
DA 89.90DM 
DA - • v 
DA 39.90DM 
DA 89.90DM 
DV 69.90DM 
DV 84 90DM* 
DV 1 2&.90DM 
EA 89,90DM 
EA 49.90DM 
EA 49,90DM 
EA 49.90DM 
EA 49 JOOM 
EA 49 90DM 
DV 12Ö.900M’ 
EA 

DA 39,90DM 
DV 129,90DM 
DA 69,90DM 
DA 39,90DM 
DV 44,90DM 
?? in Vorb. 

DV 79.90DM' 
EA 79 J 5 nT 
DV 84.90DM- 
DV 69,90DM 
DA «.BOOM* 
DV 69,90DM 
DV 89.90DM 
DV 84,90DM 
DV 49,90DM 
DA 79,90DM 
DA 34.90DM 
DA 39.90DM 
DV in Vorb 
17 in Vorb 
DV 54.90DM 
?? in Vorb 
OV 69,90DM 
EA 69,90DM- 
DV 69.90DM 
DA 69,90DM- 
DV 54.90DM 
DV 69.90DM 
DV 84.90DM- 
DV 64.90DM 
DV 74,90DM 
DV 69.90DM* 
DV 74,90DM 
DA 69,90DM 
DA 64,90DM 
DA 89.90DM 
EA 44.90DM 
EA 44,90DM 
EA 44.90DM 
EA 44.90DM 
EA 44.90DM 
EA 44 90DM 
EA 44.90DM 
EA 44,90DM 
EA 44.90DM 
DA 69,90DM 
DA 69.90DM 
OV 89 . 95 DM 
DA 74.90DM 
DV 69.90DM 


AnaJtjg 

WÜGgpro 

Gamepad 

Eliminator Gamecard 
Phoenix 


• AMIGA iatOO/4O0O'Ä»»— 

44 90DV »1669 ~~ DV 69.900M 

49 900M ^flSauiri^ DA 64,90DM 

219.90DM ' Alienbreed 2 DA 59,90DM 

! Anstoss DV 69,90DM 

m— , -World Cup Edition DV 54,90DM 

44.90DM . Arcade Pool DA 29,90DM 

54.90DM . Banshee DA 49.90DM 

64.90DM • Bloodnet DA 64 90DM 

74 90DM ■ Bump'n Bum DA 64,90DM 

89 90DM • Bumf Man 3 DV 79.90DM 

159 90DM * Chaos Engine DA 49.90DM 

159 90DM Christoph Kolumbus DV 74.90DM 

189..90DM , Civilization DV 69,90DM 

84 900M , Der Clou DV 69.90DM 

189.900M . -Profidiskette DV 44,90DM 

• Der Schatz Im Silbers. DV 84,90DM' 

— • Doppelpaß DV 79,90DM 

159.90DM • Dreamweb DV 69 90DM' 

199.90DM * Dschungelbuch DA 64,90DM' 

269.90DM | Dungeon Master 2 DV in Vorb 

339.90DM I Elite 3 DV 79.90DM' 

339.90DM . Fields of Glory DV 69 90DM 

409.90DM * Gunship 2000 DA 69.90DM 

539,90DM • Hanse-Dte Expedition DV 44,90DM 

319,90DM • Hatlnck DV 69.90DM' 

•Ishar 3 DV 64,90DM 

• Jungle Strike DA 64,90DM 

64,90DM* | Jurassic Paik DV 64.90DM 

69,90DM | Kick oft 3 Euro Challenge DV 54.90DM 

39 90DM , Kings Quest 6 DV 64 90DM' 

54 90DM- .Lemmings 3 DA 54 90DM 

79.90DM • Lion King DA 54.90DM 

69,90DM • Lords of the Realm DV 64 90DM 

54.90DM ' Magic of Endorta DV in Vorb 

29.90DM * Oldtimer DV 69 900 M 

29,90DM ! Overlord DA 64.90DM’ 

44,90DM , PGA Euro Tour DA 64.90DM 

49.90DM- , Pmball Fantasies DV 59.90DM 

64,90DM . Pmball lllusions DA 64.90DM’ 

69.90DM • Reunion DV 69.90DM 

49.90DM • R.se of the Robots DA 69.90DM 

49 90DM • Robinsons Requiem DV 64 90DM 

64 90DM ' Rüsselsheim DV 64 90DM 

49 90DM Shaq Fu DA 64.90DM 

64.90DM J Sim City 2000 EA 54 90DM 

64.90DM* .Sim City 2000 DV 79 90DM 

54,90DM • Simon the Sorcerer DV 79,90DM 

69,90DM • Simon the Sorcerer 2 DV in Vorb 

79.90DM 'StarTrek DV 69.90DM 

64,90DM 'SUB DV 54 90DM’ 

69 90DM- ' Subwar 2050 DV 69.90DM 

64.90DM" J Super Stardusl DA 54.90DM 

74.90DM I TFX DV 69.90DM’ 

74.90DM . Theme Park DV 64 90DM 

69 90DM .UFO DV 69 90DM 

44.90DM • Vital üght DA 64,90DM’ 

74.90DM • Zool DA 49.90DM 

69,90DM- *— 7nni 2 DA 49.90DM 


JOYSTICKS CH 

Mach 

^WIWTpIus 

Mach II 
Mach lll 
Flightstlck 
Flightstick Pro 
Virtual Pilot 
Virtual Pilot Pro 
Gamecard lll Automatic 


* 16 Multi CD 

! 16 Multi CD ASP 

• 16 SCSI-2 

. 16 SCSI-2 ASP 
i AWE 32 
^WaveBlaster 


DA 89.900M 
DV 74.90DM 
DV 79.900M 
DV 39.90DM 
DV in Vorb 
DV 84.90DM 
DA 84 90DM 
DV 84 90DM- 
DA 49 90DM 
DA 104.90DM* 
DV 69.900M 
79.90OM’ 
DV 69.90DM 
DV 79.90DM 
DV 84,90DM 
DA 39.90DM 
DA 89.90ÖM 
DA 39,90DM 
DA 89,90DM 
DV 69 90DM 
EA 79.900M- 
DV 69.90DM 
DV 84.90DM* 
DA 89.90DM 
FA 79.90DM* 
DV in Vorb 
DA 39.90DM 
DA 64.90DM 
DV 79.90DM* 
DV in Vorb 
DV 79.90DM 
EA 6990DM 
DV 84.90DM 
DV 94,90DM 
DV 89,90DM 
DA 84.90DM 
DA 69.90DM 
DA |9.90OM 
DA 64,90DM 
EA in Vorb. 

DV 104.90DM 
DV 84 90DM* 
DA 79.90DM 
DV 79.90DM 
EA 74.90DM* 
DV 79,90DM* 
DA 69,90DM 
DV 64,90DM 
17 in Wb. 

DV 69,90DM 
DV ' • ■ '! V 
DV 109.90DM 
DV 99.90DM 
77 in Vorb 
DV 79.90DM 
71 in Vorb 
DA 89.90DM* 
EA 79,90DM* 
77 In Wb 
DA 69.90DM 
EA 74,90DM* 
DV 69.90DM 


Pinball Deluxe Edition 
Pinball lllusions 
Pinball Wizard 2000 
Pirates Gold 
Police Quest 4 
Powerdrive 
Pnnce Symbol 
Priory 

Privateer/Strike C. 
Project Paradise 
Quarantme 
Quest & Fun 
Quest for Glory 4 
Railr Tyc Del JCiviliz. 
Rantrainer 
Ravenloft 
Rebel Assaull 
Red Ghosl 
Reneoade 
Relnbution 
Return 10 Ringwortd 
Return lo Zork 
Reunion 

Rings ol Medusa Gold 
Rise of the Robots 
Saga ot Aces 
Sam & Max 
Seventh Sword of M 
Sherlock Holmes 
Sim Am 
Sim City 
Sim City 2000 
Sim Earth 

Simon the Sorcerer 
Simon the Sorcerer 2 
Sim Rain Forrest 
Sim Town 

Skyrealms of Jorune 
Slipstream 
Space Ace 
Space Quest Collect 
Space Quest 6 
SSN 21 Seawolf 
St Thomas 
Star Crusader 
Startord 
Star Trek 
Star Trek 

Star Trek Interactive 
Star Trek Judgem R 
Star Trek Next Gen 
Stonekeep 
Strike C^Prrvateer 
Strongltold 
Subwar 2050 
Super H L Hoboken 
Symbol (Prince) 
Syndicate Plus 
System Shock 
Tank Commander 
TFX 

The Big Red Adventure 


Dracula unieashed 
Dragon Lore 
Dreamweb 
Oune 2 

Dungeon Master 2 
Eartn Siege 
Ecstatica 
Ecstatica 

Eight Ball Deluxe 2 
Eleventh Hour 
Elite 2 
Elite 3 

Empire Deluxe 
Erben der Erde 
Eye ol the Beholder 
F-117 A Nighthawk 
F-14 Fleet Betender Gold 
F-15 Strike Eagle lll 
Fakon Gold Coli 
Fantasy Empires 
Fantasy Fest 
FIFA Soccer 
Fighter Wmg 
Fleet Defender Gold 
Flight Unlimited 
Flight Unlimited 
Formula I Grand Prix 
Form I GP/D L Golf 
Freddy Pharkas 
Full Tnrottle 
Gabriel Kmght 
Gateway 2 
Goblnns 2 
Gobluns 3 
Golden 7 
Golden 10 
Grandes! Fleet 
Gunship 2000 
Gunship 2000+Scen 
Hammer of the Gods 
Hand ot Fate 
Hattrick 
Heimdall 2 
Hell 

Heroes of Might & M 
Heroes of Might & M 
Hidden Below 
History Line 
Hokum KA 50 
Hurra Deutschland 
Inca 
Inca 2 
Infemo 
Innocent II 
Int. Tennis Open 
Iron Angel 
Iron Assault 
Iron Cross 
Jagged Alliance 
Joumeyman Project 
Jungle Strike 
Jurassic Park 


DA 74,90DM 
DA in Vorb. 
DA 69,90DM' 
DV 39 9ÖDM 
DV 79,90DM 
DA 54 90DM 
EA 84.90DM 
OA in Vorb 
DA 84 90DM 
OA 69 90DM' 
OV n 90DM 
DV 69.90DM 
DV 79.900M’ 
DV 64,90DM 
DV 84.90DM 
DV gBJÖDM 
DV 79,90DM 
OV in Wb 
DA 79.90DM’ 
DA 69 90DM 
?? m Vorb. 
DA 84.900M 
DV 74,90DM 
DV 79,90DM 
DA 84,90DM 
pA M.dÖpM' 
DV 89.90DM 
DA 6990DM’ 
DV 84,90DM 
DA in vorb 
DV 84.90DM 
DV 89,90DM 
DA in vorb 
DV 84 90DM 
DV in Vorb 
DV m Vorb 
DV in Vorb 
77 in Vorb 
?? in Vorb 
?? in Vorb 
DA 84 90DM 
DV in Wb 
DV 79,90DM 
DA 49.900M' 

pv MjgpM 
pv 89 . 5 ÖOM 

SA M OQQM 

Pv 99.900M 

EA 99.90DM 
DA in Vorb 
DV 99.90DM' 
DA in Vorb 
DA 84 90DM 
DV 79.90DM 
DV 89 90DM 
EA 69.90DM' 
EA 84.90DM 
DV 89,90DM 
DV 84.90DM 
77 m Vorb 
DA 89.90DM 
77 in Vorb 


Alien br So F *wn1 

"wienoreed 3 
Arabian Nights 
Arcade Pool 
ATR-AII Terrain Racing 
Banshee 
Battle Chess 
Battletoads 
Beneath a Steel Sky 
Bump n'Burn 
Chaos Engine 
Cyberwar 
Der Clou 
Disposable Hero 
Qreamweb 
Eine 3 

Emerald Mmes 
Evasive Action 
Extractors 
Fields of Glory 
Fire S lee 
Formula One GP 
Fury of the Furries 
Gunship 2000 
Heimdall 2 
Int. Sensible Soccer 
Jungle Strike 
Lemmings 
Litil Divii 
Lost Vikings 
Lotus Trioiogy 
Mega Race 
Oldtimer 
PGA Euro Tour 
Pinball Fantasies 
Pinball lllusions 
Pirates 1 Gold 
Rise of fhe Robols 
Seek & Deslroy 
Simon the Sorcerer 
Simon Ihe Sorcerer 2 
Skeleton Krew 
Soccer Kid 
Subwar 2050 
Sup er Stardust 


DA 49.900M 
DA 54.90DM 
DV 49.90DM 
DA 34 90DM 
DA 49 90DM’ 
DA 5.; - IHM 
EA SCSÖDM 
DA 49.90DM 
DV 54.90DM’ 
DA 54.90DM 
DA 59,90DM 
DA in Vorb 
DV 69 90DM 
DA St.tOOM 
py 69.9QQM 

ÖV 79.90QM 
DA M • OM 
DV 54,90DM’ 
DA in Vorb 
DV 64.90DM 
DA 49.90DM 
DA in Voib 
DA 59,90DM 
DA 69.90DM 
DA 64 90DM 
DV 49 90DM’ 
DA 64 900 M 
. A «9 MN M 
BOOM 
EA 54.90DM 
DA 59.90DM 
DA in Voib 
DV 74.90DM' 
DA 64 90DM' 
DA 64 90DM 
DA in Vorb 
DA 64,90DM 
DA 64.90DM 
DA 49.900M 
DA 69,90DM 
DV in Vorb 
OA 69,90DM' 
DA 64,90DM 
DV 64.90DM 
DA 54.90DM 
DA 69,90DM' 
DV in Vorb 
:■ i [ V 
DA 54.90DM 
DV 64.90DM 
DA 59,90DM 
DA 64,90DM' 
DA 54.90DM' 
DA 59,90DM 
DA 59.90DM 


WTOODM 
DA 69.90DM* 
DA 89,90DM 
DA 104 90DM’ 
DA 89.Ö0DM- 
DV B9.90DM* 
DV 79.90DM 
DV 89.90DM* 
DV in Vorb 
DV 79,90DM 
DV in Vorb 
DA 64,90DM* 
?? in Vorb. 

DV 64.90DM* 
DV 69.90DM 
DV 89.90DM 
DV 84.90DM 
DV 84.90DM- 
77 in Vorb. 

DA in Vorb 
DA 34.90DM- 
DV 69,90DM 
DA 79,90DM 
DV 79,90DM- 
DA 69,90DM 
DV 49.90DM 
DV 84.90DM 
DV 49 90DM 
DV 79.90DM- 


10 Jahre Interplay 

1 1 th Hour 
1942-Pacific Air War 
1944-Acr the Rhine 
Aces of the Deep 
Across the Rhine 
Action Soccer 
Aegis-Guardian of F. 
Albion 
Alienbreed 3 

Alien Logic 
Alien Olympics 
Al-Quadim 
Alone in the Dark 
Alone in the Dark 2 
Alone in the Dark 3 
American Civil War 
Apache 
Arcade Pool 
Archon Ultra 
Armored Fist 
Armored Fist 
Award Winners Gold 
Bat 2 

Battle isle 2 
-Scenery CD 
Battle Bugs 


Theme Park 
Top Gear 2 
Tower Assault 
Ufo 

Ultimate Body Blows 
Vital Light 
World Cup Golf 
Zool 
Zool 2 
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Da der Softwaremarkt immer für eine 
Überraschung gut ist, gab es das von uns 
bereits im Mai 93 getestete Murmelspiel 
bislang nicht zu kaufen - dafür gibt ’s jetzt 
eine überarbeitete Version, einen neuen 
Test und gleich noch ein Preisausschreiben 
dazu! 


Hilfe, ich will raus hier! 


Für jede Murmel das passende Item. 


Die Leute bei APC & TCP tragen 
keine Jeans, sondern Spendier- 


hosen! Daher wird es auch nie- 
manden verwundern, daß sie für 
diesen Wettbewerb so einiges ge- 
stiftet haben, es gibt nämlich 


1 0 x „Marblelous" und 
50 x die „Marblelous"- 
Demoversion zu gewinnen! 


Um bei der Verlosung dabeizu- 
sein, braucht Ihr uns bloß bis zum 
1 3. März 95 (Einsendeschluß) un- 
ter Ausschluß des Rechtswegs eine Postkarte mit der 
Antwort auf folgende Frage zu schicken: 


D as Leveidesign dieses knobeligen Ge- 
schicklichkeitstests wußte ja schon 
vor Jahren zu gefallen, und die verbesser- 
te Grafik erfreut das Auge inzwischen mit 
64 Farben - wodurch die Murmel-Laby- 
rinthe natürlich immer noch keine echte 
Augenweide sind, aber wenigstens trotz des 
Zeitabstands zum Ersttest keine Abwertung 
hinnehmen mußten... 

Reaktions- und Denkvermögen sind ge- 
fragt, wenn man hier versucht, ein bis drei 
Kuller durch insgesamt 1 00 jeweils kom- 
plett auf einen Screen passende Levels zum 
Ausgang zu bugsieren. In jedem Abschnitt 
bekommt man es dabei mit anderen Pro- 
blemen zu tun, denn es sollen Items ein- 
gesammelt und Fallen (z.B. Elektro- 
Schleusen, Energiebomben oder plötzlich 


auftauchende Löcher) 
umrollt werden, ohne 
daß die empfindliche 
Glasmurmel an den 
Wänden der Irrgärten 
zerbricht. Während man 
den Schusser indirekt, 
also durch das Setzen 
von Richtungsweisem 
und Stoppschildern per 
linker Maustaste steuert, ist zudem auf ver- 
schwindende Ausgänge, Teleporter und an- 
dere Widrigkeiten zu achten. Der Schwie- 
rigkeitsgrad steigt dabei kontinuierlich an, 
die Aufgaben werden immer raffinierter 
und komplexer. 

Da man mit den anfänglich drei Kugelle- 
ben somit nicht sehr weit kommen wird, 
können unterwegs Zusatzleben ergattert 
werden, außerdem wartet alle fünf Levels 
ein Paßwort. Das simple, aber ausgereif- 
te Gameplay wird von diversen Hinter- 
grundbildem in Szene gesetzt, darüber 
hinaus sorgen die hübsche Musik und 
ganz nette Effekte für ein wenig Ab- 
wechslung im „Kugellager”. Fazit: Mar- 
blelous ist ein (immer noch) nettes Spiel- 
chen zu einem angemessenen Preis, das 
zudem klaglos auf allen Mitgliedern der 
Amiga-Familie bis hinauf zum ehrwürdi- 
gen A4000/040 seinen Dienst verrichtet. 
Warum also nicht mal reinrollen? (Jens 
Schmidt-Wilke) 


Auf welche zwei englischen Wörter spielt 
der Titel „Marblelous" an? 


Wer es weiß, vergißt bitte auch seinen Absender 
nicht, und ab geht die Post an den: 


Joker Verlag 
„Marbulös" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


MARBLELOUS 

(APC & TCP) 


KUGELLAGER 


GRAFIK 


ANIMATION 


MUSIK 


SOUND-FX 


HANDHABUNG 


DAUERSPASS 


39% 


39% 


72% 


66 % 


70% 


68 % 


FÜR FORTGESCHRITTENE 


PREIS DM 49,- 


SPEICHERBEDARF 

DISKS/ZWEITFIOPPY 

HD-INSTALLATION 

SPEICHERBAR 

DEUTSCH 


512 KB 

I 


NEIN 


NEIN 


H1GHSCORES/PASSWORTER 

ANLEITUNG 
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Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat 


für nur 


imyariiMiM 


M 


ESS 


nsider 


Endlich auch in Deutsch- 
I land, aus Deutschland und 
I für Deutschland: Jeden Mo- 
lnat die wichtigsten News 
und Infos von Insidern für 
1 Insider! Im Heft finden Sie 
internationale Charts, die aktuellen BPS-.USK- und 
IVW-Listen, die Namen und Telefonnummern al- 
ler wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Ver- 
trieben und Herstellern, das Neueste aus den 
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankündi- 
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin- 
tergrundberichte und natürlich auch ein bißchen 
Branchen-Klatsch. 

Damit ist insider das optimale Medium, um sich 
über Branchen-Interna zu informieren und sich 
selbst zu präsentieren, um Partner oder Mitarbeiter 
zu gewinnen. 

Sprechen Sie mit uns über Werbekonditionen (Tel. 
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie 
Unterlagen sowie - gegen Gewerbenachweis - Ihr 
Gratis-Abonnement an: 

Joker Verlag 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 


Das Abo gilt für 6 Ausgaben und verlängert sich bei Nichtkündigung automatisch um 
ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis beträgt 30- DM in- 
klusive Porto und Versand (Ausland: 38 - DM) 


Ja, ich möchte insider abonnieren und 
bezahle durch Bankabbuchung: 

Kontoinhaber: 


Name / Vorname 


Konto-Nr.: . 


Straße / Hausnummer 


Geldinstitut: _ 


PLZ /Wohnort 


Bankleitzahl: 


Datum / 1 . Unterschrift 


per Vorauskasse: 

Scheck oder Bargeld liegt bei: 

nach Rechnungserhalt durch: 
Überweisung auf Postgirokonto: 
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 


Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht 
Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, 
85630 Grasbrunn widerrufen. 

Zur Wahrung der Frist genügt die rechtzeitige Absendung 
des Widerrufs. Ich bestätige die Kenntnisnahme des 
Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift: 


Datum / 2. Unterschrift 












Monitor A 1438 

Multisync, 15 kHz. MPRII. 
entspiegelt und antistatisch, 
stelltalle Auflösungen des 
Amiga(incl.Euro72)dar. 

incl.VGA Adapter ß7Q 
& Monitortreiber 0/3." 


Direkt vom Distributor 


MICROVITEC Der Monitor für alle Amiga 

ab Lager lieferbar 


Activboxen 99. 
Activboxen 39. 


Amiga 1200 HD 210 a.A.. 


Epson Stylii§Äa^ 1049.- 


Turboprint 3.0 P. Iu9. 

incl. Druckertreiber für Stylus Colo r 


HP Deskjet 520 548.- 

HP Deskjet 560 C 948.- 

STARLCIOOColor 298.- 
STAR LC 240 24 Nadels/w 298.- 

STAR LC 24-30 Color 399.- 

STAR SJ144Thermotransfer 548.- 
Kick Um Platine A500/2000 29.- 

ROM2.0 49.- 

ROM3.1 KitA500/2000 179.- 

ROM 3.1 Kit A3000/4000 199.- 

Parnet Kabel + Software 29.- 
Multiface Card III 139.- 

Mouse Joystick Umschalter 29.- 
Kabel 2.5 -> 3.5 incl. Stromvers. 39.- 


Alfa Data Mouse 29.- 

Alfa Data Mouse 400 dpi 39.- 
Alfa Data Trackball 79.- 

Alfa Data opt. Mouse 79.- 

Flickerfixer A4000 AGA 699.- 
Commo.1084STinci.schwenkfuo 399.- 
AutOSCan 1438 incl. VGA- Adapter 679.” 

IDEK 8115 38 cm (iS“) 779.- 

IDEK 8617 43 cm (17") 0.26mm 1598.- 

Pal Genlock 498.- 

Y/C Genlock 598.- 

Neptun Genlock 1098.- 

Epson GT 6500 scsi 1 249.- 

Epson GT 8000 1699.- 

Epson GT 9000 1999.- 

ADPro Epson Treiber 278.- 


Mustek 400 dpi Handyscanner, 64 
Graustufen incl. Touch Up Soft- 
ware und Paralletinteriaee- 


Mustek 400 dpi Handyscanner, 
Color, 262.144 Farben, 
Parallelinterface 


51 2 kB A500incl.Uhr 

1MB A600incl.Uhr 

1 .8 MB A500 incl. Uhr 
2 MB Zip 514400 

3.5 Laufwerk extern 

3.5 Laufwerk A500/2000 

3.5 Laufwerk AI 200 intern 

3.5 HD Laufw. AI 200/4000 


49. 

89. 

179. 

199. 

99. 

99. 

99. 

179. 


Modems 


„ _ V-Fastincl.FTZ 399.- 
14.400 Modem incl. FTZ 189.- 


Alle Modems sind als Fax geeignet und 
werdemprt Amiga DFÜ-Softwa re . 
.«ws^§)iefert. _ 

Modem 2400 

incl. Amiga DFÜ 
Software nur 


4 MB PS/2 Modul 289.- 

4/8 MB AI 200incl. Uhr/FPU/SCSI opt. 399.- 
Blizzard 1 220/44 mb.2smhz 439.- 

Blizzard 1 230 III 50 MHzssoso 479.- 
Cyberstorm ab 945.- 

Cybervision ab 649.- 

Apollo203028MhZ68882/scsi 749.- 
Apollo 2030 50 MhZ 68882 /scsi 1149.- 
Fastlane Z3 679.- 

Tandem 1200 incl. 
Mitsumi nur 399.- 

Interface für Amiga 1200 incl. Gehäuse, 
Stromversorgung, Cache CD Filesystem, | 
CD32 Emulator 


Tandem 1200+ 

Das entscheidende Plus 

PCMCIA Controller für IDE CD-Rom Laufwerke 
wie zb. Mitsumi, Sony, Acer usw. 

Kompl. mit externem Gehäuse, Stror 
gung, dt. Handbu 
I Emulator 




SCSI Tower 

SCSI-Towerkompl. 1 Einschub 
mit Netzteil, Lüfter u. 2 Einschübe 
Innenverkabelung. . .... 

SCSI-ID s von außen ^ Einschube 
einstellbar 7 Einschübe 


SCSI 3.5 AT-Bus 3.5 


Quantum 540 MB Samsung^OMB 

Quantum 1GB Samsung560MB | 


St31200N1GB 
SyQuest 3270 S 
Medium 270 MB 


Conner540MB 

Alfa Power 508 
Oktagon 2008 

El 


Mitsumi FX-400 4 Fach Speed 
NEC CDR 210 SCSI 2 fach Speed 
NEC SCSI 4 fach Speed 
Toshiba XM5201B 3-Fach Speed 
Toshiba XM3601 D 4,4-Fach Speed 



■ - 






17 EtitContinue 39.- FreshFishaktuell 

Bit Phase 4 59-^Gamers Delight 

lÖÖGar s1-3Te~49> GiganticGames 
Amiga Animation 39.- GrafikCDVoll 
AmigaDesk. Video 39.- 
Amiga Tools 39.- 
Amiga Tools 2 39.- 


Commodore 


Wieder lieferbar ! 


Stereo 

z.B.fürCD32 


Amiga 

Amiga 


1200 

4000 


Rufen Sie uns an. Es lohnt sich ! 


CD 's 


17 Bit Coli. 69 - "Fred Fish Gold 49.- 
17 Bit CompendtQm49.- Fred Fish Gold 2 49.- 


Aminet4Share 19.- 
Aminet Set 1 59.- 

Animazing 2 25.- 

Arktis Edition 1 19.- 

Auge/Cactus 39.- 
Berliner Spielekiste 39.- 
CDPD2-4 35.- 
CDX-Change 35.- 
CollectionCA M 49.- 


GrafikCDVol2 29.- 
Giga PD 3.0 79.- 

ImagineCD 69.- 
Lechner Collection 49.- 
Meeting Pearls 19.- 
Mega Hits 1/2/3/4 69.- 
MegaHits52CDs 69.- 
MultimediaTools 59.- 
NetworkCD 39.- 
Prof. Fonts & Clip. 49.- 
Raytracingl/2 je 49.- 
RHSDTP-Kollektion 59.- 


emoColl. 

emoCoILz '^39/ 
—yj^enrornäriiäT^ 29.- 

ommisiT 39.- 

(B Sroscen e. j 39.- 


SaarAmok2 

Sound Terrific 
Ultimedia1/2je 

WeirdS. ClipArt 
WeirdS. Fonts 


Neuheiten und Sonderangebote a.A. 

PhotoCD's(Malta, Ägypten, Indonesien) 19.- 
Erotik CD's(nurgg.Altersnachw.) lieferbar! 


Software 


Art Dep. Pro 2.5 338.- 
Adorage2.5 178.- 
Brilliance 198.- 
Clarissa 2.0 178.- 

CDx Filesystem 99.- 
DirectoryOpus 109.- 
Diskexpander 
Final Copy II 
Final Writer 
Pagestream3.0 
PC Task 3.0 


Personal Paint 79.- 
PhotoworkX 179.- 
Photo Lite 49.- 
Real 3 D 898.- 
Scala MM 200 148.- 
Scala MM 400 648.- 
Scala EE 100 418.- 

SiegfriedCopy 49.- 
Siegfr. Antivirus 49.- 
TurboprintP. 3.0109.- 


69.- 
149.- 
279.- 
598.- 
169.- 

Maxon C++ 3 mit Klassenbibliothek 

MaxonC++3Light 

Maxon CAD 2.5 

Maxon CAD 2.5 Student 

Maxon Pascal 3 mit OS 3.1 Includes 

Maxon ASM VI. 1 mit OS 3.1 Includes 

Maxon Twist 2 relationale Datenbank 

Maxon Basic 3 

Maxon Cinema 4D 2 Raytracer 

Maxon Cinema 4P 2 Raytracer Prof 


CD-32 


Communicatorii 


incl. Midi Interface 


149.- 


M£R$C2SM39, 


Arcade Pool 49.- Kid Chaos 59.- 

Banshee 59.- LabyrintsofTime 49.- 

BattleChess 65.- LastNinja3 49.- 

Battle Toads 49.- LegacyofSorasil 65.- 

Beavers 59.- Liberation 59.- 

BeneathaSLSky 79.- Litil Devil 69.- 


Brian the Lion 49.- LostVikings . 65.- 

_ - - - j ^ vC^79 . 


Bubble & Squeak 69.{'Mega Race\ 1 
Bump n Burn 69.-'T«fy#i 45.- 

CannonFodder 75.- Nick Faldo Golf 69.- 
Castles 2 69.- Nigel Mansell's 59.- 

Chamberso.Sh. 59.- OuttoLunch 39.- 
Chaos Engine 49.- PGAEur.TourGolf 59.- 
ChuckRock 39.- Pinball Fantasies 69.- 
Chuck Rock II 65.- PiratesGold 69.- 
D'Generation 49.- Prey(3DSim.l) 49.- 
Deep Core 59.- RiseoftheRobots 89.- 
Def.oftheCrown245.- Roadkill 59.- 

Dennis 49.- RyderCup 69.- 

DerClou 75.- Sensible Soccer 49.- 

DisposabelHero 59.- Seek&Destroy 49.- 
Dragonstone 59.- Simont.Sorcerer 69.- 
Elite II 59.- Striker 59.- 

EmeraldsMines 39.- Subwar2050 69- 
F17+ProjectX 49.- SummerOlympix 59.- 
FireForceAction 65.- ThemePark 79.- 
FieldsofGlory 79.- TopGearll 69.- 
FuryoftheFurries 59.- TowerAssault 69.- 
Global Effects 69.- UFO 79.- 

Gunship2000 59.- Ult. Body Blows 65.- 
Guardian 69.- Universe 69.- 
Heimdall2 69.- Video Creator 75.- 
Impos. Mission 59.- Vital Light 69.- 
James Pond II 59.- WhalesVoyage 39.- 
James Pond III 69.- ZoolAGA 29.- 
JetStrike 59.- Zool2 49.- 


Neuheiten und Sonderangebote a.A. 


SXi 


^cias CD-32 zum vollwertigen 


board ioterface) 


Test Amiga /Jag az 
10/94 SEHR GUT 
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Schnellversand 


Bei Bestellungen bis 14.00 Uhr erfolgt der 
i Versand bei Verfügbarkeit am gleichen Tag. 


Bestellannahme von 1 0-1 8.30 Uhr 


Tel. 0231 - 5311 334 
- 5311 335 
Fax. 0231 - 53 11 333 


Computersystems GmbH 
Körnebachstr. 95 
44143 Dortmund 


Golem SCSI/AT Controller 


\ 



-A 2/3/4000 nurv-J- 

- SCS1 1/2/3 

- Controller ID einstellbar 

- Unterstützt Mitsumi IDE CD-ROM 


r349 


e^öSS 1 230 


■ 68EC030 50 Mhz 

- bis 32 MB 

- Uhr 

- Copro optional 
• SCSI optional 


Ladenverkauf 


Die angegebenen Preise sind Versand- 
preise und gelten nur eingeschränkt in 
«ren Ladengeschäfte 


remen 



Computer-Connecf 
Am Wandrahm 1 
28195 Bremen 
Tel. 0421 - 30 20 

-MoJEt 


HCL Multimedia 
Knooperweg 1 44 
241 18 Kiel 
Tel. 0431 - 55 55 55 

Mo-Fr 10.00 -18.00 


Dortmjind^Kornebachstr. 95 (NEJ. 

- 44143 Dortmund 

Tel. 0231 - 53 1 1 334 
Mo-Fr 11. 00 -18.30 
Sa 11.00-14.00 


Mailbox 


Melmac (3 Ports) 
Tel. 0231 - 520 61 


autorisierter OlTA D 

Fachhandel für w I AM 


MICROVITEC Distributor 


Händieranfragen erwünscht 


Alle Preise freibleibend, Irrtümer Vorbehalten. Es gelten unsere allg. 
Geschäftsbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. 











Im Standard-Schlagabtausch 
mit „Shadow Fighter"’ hat der 
Basketball-Star Shaquille 
O’Neil erst letzten Monat den 
kürzeren gezogen, nun ver- 
sucht er es im AGA-Ring - und 
erweist sich auch hier als un- 
umgänglicher Bursche, 

Tja, wer nicht hören will, muß 
fühlen. Und das Hersteller-Trio 
aus Electronic Arts, Delphine 
und Ocean wollte nun mal un- 
seren Hauptkritikpunkt an der 
500er-Fassung nicht ausräumen: 
Selbst am Al 200 oder dem 
4000er kann das sechs Disketten 
umfassende Game nicht auf 
Festplatte installiert werden - 
und wer nur mit einem Zweit- 
laufwerk antritt, darf rund vier- 
mal die Scheiben wechseln, ehe 
der erste Zweikampf über die 
Bühne geht! 

Na, immerhin waren Optik und 
Gameplay inzwischen auf der 


Schönheitsfarm, wodurch die 
kleinen Sprites nun etwas bunter 
daherkommen und sich bei nach 
wie vor sehenswerter Animation 
auch einen Tick schneller über 
den Scneen bewegen. Kicks, 
Hiebe und die (in der Anleitung 
leider nicht erklärten) Special- 
Moves lassen sich damit deutlich 
williger auslösen. Der Sound 


Shaq 
treibfs 
jetzt etwas 
bunter 


blieb dagegen ganz der alte, was 
auch für das Optionsmenü gilt - 
wie gehabt darf das Zeitlimit ge- 
regelt und zwischen Ein- bzw. 
Zwei-Button-Sticks gewählt wer- 
den. Danach streifen Solisten im 
Story-Modus über die Oberwelt 
und prügeln alle Gegner bis hin 
zum finalen Oberfiesiing Scatt 
nieder, während gesellige Rauf- 
bolde sich mit einem menschli- 
chen Sparringspartner duellieren 
oder aus dem Fighter-Dutzend 
zwei bis zu vier Mann starke 
Teams zusammenstellen. 

Für einen kleinen Punktgewinn 


hat die AGA-Po wer also ge- 
reicht, trotzdem vermiest auch 
hier das unsägliche Handling 
den Spaß am ansonsten durch- 
aus spielbaren Beafem-Up. 
Jetzt ruhen alle Hoffnungen auf 
der noch ausstehenden CD-Ver- 
sion. . . (rl) 


SHAQ-FU 

(OOAN/DElPMNE/afCreONK ARTS) 


PRUGEL-ACTION 


GRAFIK 75% 


ANIMATION 80°/< 


MUSIK 73°/« 


SOUND-FX 72% 


HANDHABUNG 54% 


DAUERSPASS 57% 


VARIABEL 3 STUFEN 


PREIS DM 79,- 


SPEKHERBEDARF 

DISKS/ZWEITFLOPPY 

HD-INSTALLATION 

SPEICHERBAR 

DEUTSCH 


2 MB 


6 1 JA 


NEIN 


CONT1NUES 


ANLEITUNG 



Mit „Formula 1 Grand Prix” 
hat Micro Prose eine Rennsi- 
mulation im Programm, die 
seit Jahren als Klassiker gilt 
- und seit neuestem hat Fl 
Quality Amiga Products nun 
einen schicken Editor dazu 
im Programm! 

Auch und gerade bei einem 
Oheim des Genres (der zudem 
längst zum Budget-Tarif über 




die Ladentheken braust) kann 
ja ein bißchen Abwechslung 
nicht schaden, und so haben 
wir das vorliegende Kom- 
plettpaket eben für Euch in die 
Testbox geholt: 

Zunächst einmal kann man mit 
dem Digi-Baukasten die Boli- 
den umspritzen und so optisch 
dem eigenen Geschmack oder 
der aktuellen Mode im Renn- 
zirkus anpassen. 
Weiterhin lassen 
sich damit die Ka- 
meraeinstellungen 
des Hauptpro- 
gramms fast be- 
liebig variieren, 
und natürlich dür- 


fen von sämtlichen Teams und 
Fahrern so ziemlich alle Lei- 
stungsdaten wie Rundenzeiten, 
Kurvengeschwindigkeit etc. ab- 
geändert werden. Auch das 
Spitzentempo der Konkurrenz 
bleibt nicht länger unantastbar, 
und eine individuelle Tastatur- 
belegung ist mit diesem Tool 
genausowenig ein Problem 
wie Einfluß auf das Rennwet- 
ter. Dazu kommen die aktuali- 
sierten Daten der Saison 
1993/94, zwei Disketten mit je- 
der Menge Bildern, eine Disk 
voller Utilities sowie 
die kostenlose Club- 
mitgliedschaft im 

MicroProse Fl GP H 

■ 

Amiga Club Ger- r 
many. 

Inhaltlich wird also h* 


Frischer Wind für den alten 
Rennzirkus 







man das deutsche Handbuch 
fast nie konsultieren muß: 
Sämtliche Änderungen sind 
binnen Minuten erledigt, selbst 
wenn die Benutzerführung bei 
Details, wie z.B. dem leidigen 
Durchklicken bis zum ge- 
wünschten Team, noch ver- 
besserungsfähig wäre. Fans 
des MicroProse-Racers dürfen 
daher unbesorgt die geforder- 
ten 40 Mäuse opfern - und wir 
können unbesorgt auf eine ei- 
gentliche Bewertung verzich- 
ten. (mic) 


viel geboten, grafisch * ! 
gibfs dage- r* 
gen wenig mehr als ein 
paar Menüs. Deren 
Bedienung ist aber so 
einleuchtend und 
selbsterklärend, daß 



SPEICHERBEDARF 

512 KB 


DISKS/ZWEITFLOPPY 

4 | NEIN 


HD-INSTALLATION 

JA 


SPEICHERBAR 

JA 


DEUTSCH 

KOMPLETT 

, 





















Heute schweifen wir zurück ins Jahr 

1 1987 - als noch originelle Spielideen 
zählten und nicht die Ergebnisse von 
Zielgruppenanalysen. Und hier stoßen 
wir auf eine geniale Action-Tüftelei von 
Geoff Crammond! 



Den Designer kennt man ja eher wegen seiner Rennsimulatio- 
nen wie „Stunt Car Racer” (war bereits auf dieser Seite vertre- 
ten) oder „Formula One Grand Prix” - dabei war Sentinel ein 
echter Süchtigmacher, noch ehe dieser Ausdruck für Spiele 
wie „Tetris” oder „Lemmings” geprägt wurde! Denn was das 
damals noch im Besitz der British Telecom befindliche Rain- 
bird-Label hier auf den Screen brachte, war und ist so außer- 
gewöhnlich, daß die Idee bis heute kaum kopiert wurde. Von 
begrenzt ähnlichen Nachahmern wie „Archipelagos” und „To- 
wer of Babel” einmal abgesehen. . . 

Man übernimmt nämlich die Rolle eines Synthoiden, der alle 
Wächter in stolzen 10.000 3D- Welten zerstören soll. Diese 
Statuen werden Sentries genannt, sehen entfernt wie Geier aus 
und bevölkern ein auf Energie fixiertes Phantasie-Universum, 
das von den Sentinels beherrscht wird. Der Spieler beginnt 
seine Züge (echte Bewegungen sind nicht möglich) nun meist 
weit unten in der hügeligen Vektorlandschaft und kann mittels 
Klick auf eine sichtbare Fläche den Lebenssaft der darauf her- 
umstehenden Bäume und Felsbrocken aufsaugen, um sich so 
eine Etage höher zu teleportieren. Dazu muß aber zuvor ein 
neuer Synthoid an dem gewünschten Ort plaziert sein; hat 
man den Körper gewechselt, darf die Energie aus der alten 
Hülle abgezogen werden. 

Man kann in den bizarren und oft mehrere Screens großen 
Schachbrett-Landschaften nach oben und unten sehen, aber 
leider auch gesehen werden - der Feind dreht sich nämlich 
langsam im Kreis und absorbiert bei Blickkontakt unbarmher- 
zig die Energie der Spielfigur. Und sollten sich gar mehrere 
davon in einem Level aufhalten, wird das Versteckspiel 
schnell hektisch, da man sich unter Umständen den Weg nach 
oben und damit den Sieg verbaut. Dazu kommen noch takti- 
sche Elemente wie Felsbrocken, auf die man sich wie auf ei- 


nem Podest erhöhen kann, um so vielleich weiter „Land zu 
gewinnen”. 

Aus heutiger Sicht wirken Steuerung (mit der Maus erträgli- 
cher als per Tastatur) und Grafik zwar ziemlich angestaubt, 
aber wer einmal die Adrenalinstöße dieses Katz-und-Maus- 
Spiels gespürt hat, kann verstehen, daß die Begeisterung sei- 
nerzeit groß war - erst am 64er (trotz quälend langsamer Gra- 
fik), dann auf allen 16-Bittem. Außerdem waren ausgefüllte 
Vektorflächen anno 1987 noch keine Selbstverständlichkeit, 
und nur der Amiga konnte mit stimmiger Musik nebst futuri- 
stischen Effekten aufwarten. Zudem gab es keine Nachlade- 
zeiten, weil alle Levels vorberechnet sind und dieser Code in 
den verteilten Paßwörtern abgesichert wird. 

Bliebe noch zu erwähnen, daß The Sentinel mit neueren Ami- 
ga-Modellen Probleme hat, aber vielleicht sitzt Crammond ja 
gerade an einem Nachfolger mit zeitgemäßer Technik? Wer 
sich dennoch für seinen skurrilen Oldie interessiert: Zuletzt 
wurde er auf der 91er-Compilation „Virtual Reality Vol. 2” 
zusammen mit vier weiteren Games wie „Weird Dreams” 
oder „Virus” gesichtet, (mm) 


ZEITSPIEGEL 

GESTIRN HEUTE 


74% 

GRAFIK 

31% 

48% 

ANIMATION 

12% 

72% 

MUSIK 

46% 

39% 

SOUND-FX 

24% 

78% 

HANDHABUNG 

59% 

90% 

DAUERSPASS 

71% 


FÜR FORTGESCHRITTENE 

■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


63 % 


85 % 
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Im Mär/ ist es ja nicht mehr ganz Winter, aber auch noch zu früh für 
ernsthafte Frühlingsgefühle - also genau die richtige Jahreszeit, um 
sich für kleines Geld von großen Simulationen hzw. Sportspielen aus 
der naßkalten Realität entführen zu lassen! 



Wenigstens 
der Digi- Lo- 
thar ist ge- 
sund und 
munter... 


Der Name sagt eigentlich alles: Elite 


B-17 Flying Fortress 
fliegt sich immer noch 
bombig! 


eine der besten Flugsimulationen der letzten 
Jahre für runde 40 Märker, das ist doch eine 
anständige Offerte, oder? 

Das dritte Sonderangebot von Action 16 
ist Empires schon etwas angestaubte Pan- 
zerschlacht Team Yankee, der Vorgänger 
zu „Campaign”. Aber Vorsicht, garantiert 
wird hier lediglich die volle Kompatibi- 
lität zu A500, Al 000 und A2000; dafür 
wollen die Yankees auch nur 512 KB 
RAM für ihre ca. 35,- DM teuren Split- 
screen-Tanks. Bei Power Plus steht dage- 
gen seit kurzem der Weltkrieg-II-Bomber 
B-17 Flying Fortress mit 49,- DM in den 
Verkaufslisten. Neben der reinen Fliege- 
rei muß man dabei auch die Aufgaben der 
übrigen Crewmitglieder übernehmen, 
weshalb sich bloß Fans komplexer Luft- 
akrobatik für den Job bewerben sollten. 
Sie dürfen auch einen Al 200 besitzen, wo 
es sich deutlich flüssiger als auf Normal- 
amigas fliegt; selbst wenn eine Festplatte 
nicht unterstützt wird. 


RASEN & RASEN 




Lothar Matthäus, die „interaktive Fußball- 
Simulation”, hat Softprice nun für 29,- DM 
wiederveröffentlicht. Und selbst wenn mitt- 
lerweile mit „FIFA Int. Soccer”, .Fußball 
Total!” und „Sensible World of Soccer” 
spielstarke Konkurrenz erschienen ist, kann 
man den Bayemkapitän zu diesem Preis doch 
nur wärmstens empfehlen. Auch Nigel Man- 
sell’s World Championship, das auf Grem- 
lins Budgetlabel GBH Gold seine zweite Ge- 
burt erlebt, ist für 29 - DM kein schlechter 
Fang. Insbesondere gilt das für Neulinge im 
Rennzirkus, denn das Game stellt quasi die 
actionorientierte ,JLight- Version” von „For- 
mula One Grand Prix” aus dem MicroProse- 
Stall dar. Die offizielle Startfreigabe hat es 
zw'ar nur für A500, A600 und Al 200 erhal- 
ten, bei unseren Proberennen haben sich aber | 
auch auf A2000 und A4000 keine nennens- 
werten Probleme gezeigt, (mm) 


FLIEGEN & FAHREN 


Der erste Eintrag in unserem aktuellen 
Schnäppchenführer gebührt dem Megaklas- 
siker Elite: Lachhafte 512 KB RAM und 
35,- DM verlangt Action 16 derzeit für Da- 
vid Brabens Stammvater aller Weltraumhan- 
delssimulationen mit Tiefgang. Ach, dieses 
Meisterwerk befindet sich schon seit Äonen 
in Eurem Privatarchiv? Na gut, vielleicht 
können wir Euch dann für den wesentlich 
jüngeren Flugi Tornado begeistern, der so- 
gar in zwei Versionen um die Gunst der 
Amiga-Piloten buhlt - die A500/A600-Aus- 
führung begnügt sich mit 1 MB RAM, 
wählend die AGA-Fassung eine Festplatte 
und 2 MB Speicher sehen will. Das sind al- 
lerdings in beiden Fällen nur die Mindestan- 
forderungen; so erlebt man mit der (auf dem 
Standard- 1200er recht langsamen) AGA- 
Fassung erst unter Zuhilfenahme einer Tur- 
bokarte richtige Höhenräusche. Trotzdem, 


Nigel Mansell dreht seine Kunden jetzt noch billiger 


Lin Tornado am Normal- 
und AGA-Ilimmel 


*** i Panzerkrieg als Gruppener- 

-JU: lehnis: Team Yankee 












X-OUT 

CHUCK ROCK 2 
JACK NICKLAUS' GOLF 
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BILLIGER! 1 

CHAMBERS OF 
SHAOLIN 

MERCENARY 

HUNTER 


V 1 JA i IL/xLj \Y V I JA J AJ .L> 


— 


BESTELLCOUPON 


Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) 

bitte plus 6.-DM für Porto! (+ 10.- DM Ausland) 


X-OUT 

CHUCK ROCK 2 

JACK NICKLAUS' GOLF 

KICK OFF & EXTRA TIME 

COLOSSUS CHESS 

BLOODWYCH 

T.V. SPORTS FOOTBALL 

VIRTUAL WORLDS 


O Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 

nur im Inland möglich 


Meine Adresse 


Name: 


Straße: 


Plz/Ort: 


CHAMBERS OF SHAOLIN 

MERCENARY 

HUNTER 


Datum/ 


Unterschrift: 


Bestelladresse 

Hardware-Software 
und noch mehr 
MANFRED 
BERGLER 

Fodermayrstraße 24 
80993 München 
Fax: 089/140 16 24 


Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/1401624 faxen. 
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CD-ROM * 


AMINET SHARE 4 

November 94 


GAMERS'DELIGHT 

Diese brandneue CD beinhaltet 40 Spiele der 
Spitzenklasse aus unterschiedlichen Berei- 
chen. z.B.: Skat deluxe, Jumpman, Rescue, 
Multizocker, etc. etc. Bei allen Spielen handelt 
es sich um kommerzielle Spiele und nicht um 
PD! Für alle AMIGA (auch CD-32 und CDTV). 


Alien Breed Special Edition 

DM 59,- 

Arabian Nights 

DM 59,- 

Arcade Pool 

DM 59,- 

Banshee 

DM 55,- 

Battle Chess • 

DM 69,- 

Battletoads 

DM 59,- 

Bubba N' Stix 

DM 69,- 

Beneath a Steel Sky 

DM 59,- 

Bumb n'Burn 

DM 59,- 

Evasive Action 

DM 59,- 

Castles 2 

DM 59,- 

Deep Core 

DM 59,- 

Der Clou 

DM 69,- 

Disposable Hero 

DM 69,- 

Donk 

DM 69,- 

Elite 2 - Frontier 

DM 69,- 

Emerald Mines 

DM 39,- 

Fi re Force 

DM 69,- 

Fields of Glory 

DM 65,- 

Fire & Ice 

DM 55,- 

Fly Harder 

DM 49,- 

Fury of the Furries 

DM 69,- 

Gamers Delight 

DM 49,- 

Gunship 2000 

DM 79,- 

Heimdall 2 

DM 79,- 

International Karate + 

DM 49,- 

Impossible Mission 2025 

DM 65,- 

James Pond 3 

DM 65,- 

Jetstrike 

DM 69,- 

Labyrinth of Time 

DM 69,- 

Lemmings 1 

DM 59,- 

Liberation Captive 2 

DM 79,- 

Lotus Trilogy 1 -3 

DM 69,- 

Mean Arenas 

DM 59,- 

Microcosm 

DM 99,- 

Morph 

DM 59,- 

Nick Faldo Golf 

DM 79,- 

Nigel Mansell's Gr. Prix 

DM 79,- 

Out to Lunch 

DM 55,- 

Pinball Fantasies 

DM 79,- 

Pirates! Gold! 

DM 65,- 

Projekt X + Fl 7 Challenge 

DM 79,- 

Quik 

DM 65,- 

Rise of the Robots 

DM 65,- 

Seek & Destroy 

DM 55,- 

Sensible Soccer 92/93 

DM 59,- 

Simon the Sorcerer 

DM 69,- 

Sleepwalker 

DM 69,- 

Striker 

DM 59,- 

Subwar 2050 

DM 65,- 

Superfrog 

DM 39,- 

Super Stardust 

DM 59,- 

Surf Ninjas 

DM 49,- 

T.F.X. 

DM 69,- 

The Chaos Engine 

DM 59,- 

The lost Vikings 

DM 69,- 

Total Carnage 

DM 65,- 

Top Gear 2 

DM 55,- 

Tower Assault (Allen Breed 3) DM 59,- 
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ARKTIS EDITION Vol.1 

Auf dieser heißen Scheibe finden Sie kein PD, 
sondern nur lizensierte Vollversionen deutscher 
Tophits: z.B. von SKY Astronomie, Wolf Copy, 
AIRPORT, AMIGA BOMBER, etc. etc. Außer- 
dem befinden sich noch viele Softwareproben 
und Goodies auf dieser tollen CD! 


R-H-S Erotlc Collection 

Eine aufregende CD für alle AMIGA mit mehr 
als 2500 ausgewählten erotischen Fotografien 
der schönsten Top Models! Profi Qualität! 


Compi 
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GoldFish 2 

Die neueste randvolle Doppel-CD von Fred 
Fish mit allen Neuerscheinungen des Jahres 
94, die bisher nur auf den einzelnen FreshFish 
CDs erschienen sind in direkt ausführbarer 
Form oder als gepackte Dateien. Top Titel! 


f 


MEGAHITS 4 

Die aktuellste deutsche Sharewaresammlung 
für den AMIGA. Z.b.:Time 201-359, German 
251-367, Faces of Mars 121-192 und Mui- 
Paket. Inkl. der Vollversion von CanDO! Ins- 

g esamt tausende Tools, Virenkiller, Spiele, 
rafik, Sound,etc. Grafische Oberfläche! 


Aminet Share 4 

Die neueste Ausgabe der wahrscheinlich be- 
liebtesten AMIGA CD-ROM ist da! 


SAAR AMOK II 

600 MB neuester Software aus der PD Szene 
inkl. der SAAR AG Disks 1-800 und AMOK 
Disketten 1-106. Viele dt. Software! 


Mathematik leicht gemacht 

Mit dieser CD erlernen Kinder spielend die 
vier Grundrechenarten. Empfohlen für Kinder 
im Vorschulalter und Schüler bis zur 3. Klasse. 


Tools 


PTj 

Amiga Tools 

Wohl eine der besten Sammlungen mützlicher 
Hilfsprogramme für alle Bereiche: DTP, DFÜ, 
CAD, Clip Arts, Fonts, WB-Tools, Textprogram- 
me, Datenbanken, etc. etc. 
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R-H-S DTP Kollektion 

Die ideale Zusammenstellung fantastischer 
Clip-Arts für alle DTP Anwender. Außerdem 
ist PPrint Deluxe im Lieferumfang enthalten. 
Ihren selbstgestalteten Einladungen, Glück- 
wunschkarten oder beliebigen anderen Druck- 
sachen steht nun nichts mehr im Wege! 

1 7 Bit Continuation DM 59,- 

ARKTIS Edition Vol. 1 DM 19,80 

Aminet 4 Gold DM 29,80 

Arnos PD CD DM 59,- 

Animazing 2 (1 000 GIF Bilder) DM 25,- 

Animationen (TG V) DM 39,- 

Auge 4000/ Cactus CD DM 49,- 

CDPD 1,2,3 und 4 je DM 59,- 

Demo Collection DM 59,- 

Demo Collection II DM 59,- 

Demomania I DM 29,- 

Euroscene I DM 49,- 

Fonts CD - 1 8.000 Zeichensäzte DM 39,- 
Fresh Fisch Novembe/Dezember DM 59,- 
Frozen Fish April 94 DM 59,- 

Games & Goodies DM 59,- 

GIGA PD 3.0 (3 CD ROM!) DM 95,- 

GIF Galaxy Doppel CD DM 99,- 

Gigantic Games DM 50,- 

Cold Fish 2 DM 59, 

Hottest 4 Professional DM 59,- 

Imagine CD-ROM DM 98,- 

Lechner Collection DM 59,- 

Megahits 1 DM 79,- 

Megahits 2 DM 69,- 

Megahits 5 DM 69,- 

Megahits 3 Spielesammlung DM 59,- 

Multimedia Toolkit DM 69,- 

Pandora CD DM 29,- 

Photo CD: Playboy Playmates DM 29,90 

Power Games Vol. 1 DM 49,- 

Sounds Terrific DM 59,- 

Space & Astronomy DM 59,- 

Town of Tunes - Sound CD DM 49,- 

Ultimate MOD Collection DM 69,- 

Ultimedia Doppel CD DM 49,- 

Utilities Professional DM 59,- 

Women of Venus (GIF Girls) DM 69,- 


ARKTIS 


ARKTIS-Software GmbH 
Schürkamp 24 • 48720 Rosendahl 
Bestelltelefon: 02547-1303 oder -1253 
Bestelltelefax: 02547-1353 • BTX: ARKTIS# 


VenomJkoslen (Der Versand erfolgt per Post): 

Per Nachnahme zuzüglich DM 9,- oder bei Vorkasse 
(V-Scheck) zuzüglich DM 5, (Ausland DM 1 5,-) 

Schnellvefsand ab Laaer. Auch Händleranfrogen sind 
willkommen! Frogen Sie uns auch nach aktuellen 
Neuheiten! Katalog kostenlos anfordern! 


Bestellservice 

02547-1303 








Der Ihiupt.screen 


Die CleanUp-Funk- 
tion hei der Arbeit 


FIX-IN-PLACE 


DER FALL DER FÄLLE 


< t 

IjlMicr: »81: 


MFilftystfn: FFS 


Ljftostrr: Kein Master 
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Was im Wilden Westen oft die Kavallerie war, das 
ist am Amiga Dave Haynies Reparatur-Progi: Ret- 
tung in letzter Sekunde, wenn die Daten bereits 
verloren scheinen! Also eine leistungsstarke Al- 
ternative zum unzuverlässigen DiskDoctor. 


tor oder den Pattern-Matching Me- 
chanismus zum Einstellen der Such- 
funktion. 
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Dieser Digi-Zorro tauchte im PD-Pool 
erstmals 1991 auf, die verbesserte Ver- 
sion wird nun kommerziell vertrieben. 
Und das Geld ist schließlich gut ange- 
legt, wenn damit z.B. eine hart erarbei- 
tete Save-Disk vor dem Datentod ge- 
rettet werden kann - sei es wegen phy- 
sikalischer Schäden (mechanische 
Überbeanspruchung, Abnutzung oder 
Magnetfelder etc.), sei es wegen der häu- 
figer auftretenden Fehler in der File- 
struktur eines Laufwerks. Und so was 
passiert ja nicht nur, wenn die Diskette 
während des Zugriffs aus der Floppy ge- 
zogen wird... 
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Im Salvage-Modus werden hier nach Be- 
endigung des Suchdurchlaufs die vom 
User ausgewählten Daten eines fehler- 
haften Speichermediums auf Festplatte, 
Diskette, Streamer oder auch RAM-Disk 
wiederhergestellt. Nach dem gleichen 
Prinzip funktioniert auch die Undelete- 
Funktion, mit der gelöschte Dateien ge- 
rettet werden können, wenn sie nicht be- 
reits teilweise überschrieben wurden. 


Wichtigster Vertreter dieses Konzepts ist 
der Reparatur-Modus, der im günstig- 
sten Fall wieder direkt vollen Lese- und 
Schreibzugriff auf ein defektes Ami- 
gaDOS-Device ermöglicht. Auch Un- 
format bedient sich dieser Methode, um 
versehentliches Formatieren rückgängig 
zu machen. Das funktioniert natürlich 
nur, wenn mit der Quick-Option ledig- 
lich ein leerer Root-Block geschrieben 
oder der Formatiervorgang abgebrochen 
wurde. 


EXTRAS 


DAS FAZIT 


Durch den Aufräumen-Modus können 
zudem gelöschte Dateien, z.B. auf einer 
Festplatte, endgültig eliminiert werden - 
das beschleunigt spätere Reparaturen, da 
die Laufwerksstruktur vereinfacht wird. 
DiskSalv III enthält auch einen Backup- 
Modus, der es nicht nur ermöglicht, von 
Laufwerken, Netzwerken, CD-ROMs 
und anderen dateiorientierten Devices 
eine Sicherheitskopie zu erstellen; sogar 
mit dem Assign-Befehl eingerichtete 
Devices werden unterstützt. Außerdem 
finden versierte User noch jede Menge 
spezieller Features wie den Device Edi- 


Dank der übersichtlichen Benutzerober- 
fläche und des ausführlichen Handbuchs 
kommt man schnell zurecht, die Er- 
folgsquote liegt laut Hersteller bei gut 90 
Prozent - das können wir nur bestätigen, 
denn im Test ließen sich mit DiskSalv III 
die unterschiedlichsten Fehler ohne Pro- 
bleme beheben. Wer also zumindest 1 
MB RAM und AmigaDOS 2.0 unter der 
Haube hat, sollte sich dieses überaus nütz- 
liche Helferlein besorgen. Aufbewahren 
läßt es sich übrigens bequem auf der Fest- 
platte... (st) 
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Unser Ladenlokal in AUGSBURG 


Karolinenstraße / Ecke Karlstraße 
Fr. 9 00 -13 00 + 13 30 -18 00 , Sa. 9 °o_i 2 oo Uhr 


Versand: Liegnitzer Straße 13 • 82194 Gröbenzell 

Tel.:(08142)59640 Fax:54654 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. Ö 00 -^ 00 , FR. G 00 -^ 00 


AMIGA 


AMIGA 


AMIGA Sonderposten 


1869 HANDELSSIMULATION KOMPL DT 1 MB 
1990 - DIE 93ER EDITION - POLfTSIMUL. KD 1MB 
3-D MOUSE RAD V BLUE BYTE 
AUEN OLYMPICS * 

ARMOUR GEDOON 2 
AUFSCHWUNG OST KOMPL DT 1MB 
AWARD WINNERS 2 COM PI L. INCL ELITE / 
JIMMY WH. SNOOKER / ZOOL / 

SENSIBLE SOCCER DT. ANL 
BATTLEFIELD CREATOR / BATTLEISLE K.D 
BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL 
BENEFACTOR 
BIG SEA KOMPL DT. 1 MB 


PROFI FUSSBALL DER TRAINER KOMPL. OT. 
ran TRAINER KOMPL. DEUTSCH * 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DEUTSCH 
ROBINSONS REQUIEM KOMPL. DT 
RUE SSELSHEIM (DETROIT) KOMPL DEUTSCH 
SECOND SAMURAI DT ANLEITUNG 1 MB 
SHAQ FU DT ANLEITUNG 

SIM CITY 2000 AI 200 K. DT 4MB RAM HARD0ISK 


F16 COMBAT PILOT 1MB 15.9 ( 

EXCELLENT GAMES inkl. P0PUL0US 
I! / JAMES POND 2 / ARCHER MC 
LEANS POOL / SPACE SHUTTLE 

35,90 


SIERRA SOCCER 

DT. ANLEITUNG 

24,90 


OLDTIMER 

KOMPL. DEUTSCH 

69,90 


SPACE HULK 

DT. ANLEITUNG 

34,90 

SPACE QUEST 1 - SIERRA - 
SPACE QUEST 3 DT. ANLEITUNG 
SPACE QUEST 4 1MB 

STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1MB 
STREETFIGHTER 2 DT ANL 1MB 
SUBURBAN COMMANDO 
SYNDICATE 1 MB 

TENNIS CUP II 

THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 

TOTAL CARNAGE 

TROLLS 


FALLEN EMPIRE 

KOMPL. DT. 1MB 

29.90 

FUGHT OF THE INTRUDER 1MB 

DUNE II 

-BATTLE OF ARAKIS 

35.90 


BIING ! 

KOMPL DT. (2MB + HD) * 

79,90 


SKELETON KREW 

DT. ANLEITUNG Al 200 

65,90 

Skid marks n * 

SPACEWARD HOI KOMPL DT. 


BLOODNET DT. ANL. 66.' 

BLUE-BYTE COMPIL inkl. SIEDLER / CHAOS ENGINE & T2 
ARCADE GAME 69,' 

BOBS BAD BAY DT. ANL. 59.' 

BRIAN THE UON DT. ANLEITUNG 54.' 

BUMP N BURN DT. ANL 59; 

CAMPAIGN II KOMPL. DEUTSCH 1MB 69; 


54.90 

75.90 

RUFF N TUMBLE 

DT. ANLEITUNG 1MB 

49.90 

ST. THOMAS KOMPL DT. 1MB 54.90 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

DT. ANLEITUNG * 

69.90 

STARLORD KOMPL. DT. 79,90 

SIMON THE SORCEROR 2 

KOMPL DT. * 

79.90 

THEME FARK KOMPL DT. IMS 59.90 

TOP GEAR 2 DT. ANLEITUNG 49,90 

TOWER ASSAULT DT ANLEITUNG 39,90 

TRAPS & TREASURES DT. ANL. 59,90 

VALHALLA 59,90 

X IT DT. ANLEITUNG 39.90 

X-MAS LEMMINGS 1994 DT. ANLEITUNG 29,90 

WORLD OF BUSINESS inW. WINZER / MAD TV/ 

-TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL. DT. 69,90 

ZEEWOLF DT. ANLEITUNG 59,90 


GENESIA 

GLOBOULE 

GOBUINS I KOMPL DEUTSCH 1 MB 

GOBLIIINS 2 

KOMPL. DT. 1MB 

19,90 

GUN80AT - ACCOLAOE - 1M8 
GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 1 MB 
HEART OF CHINA DT. ANL. 1MB 


CANNONFODDER 2 

KOMPL DEUTSCH 

59,90 


TURRICAN III 1MB 
24,90 

URJDIUM II DT. ANL 
W1NG COMMANDER 1MB 
WOODYS WORLD DT ANL 1MB 
ZAK MCCRACKEN KOMPL DT 


CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - inkl. 
-L00M / INDIANA JONES 3 / MANIAC MANSION / 
MONKEY ISLANDS I / ZAK MC KRACKEN 

KOMPL DT. 1MB 

89.90 

COMPLETE CHESS SYSTEM 65,90 

COSMIC SPACEHEAD DT. ANL. 1MB 54,90 

CROSS CHECK (EISHOCKEY) 

KOMPL. DEUTSCH 

44.90 

DAS SCHWARZE AUGE. DISK 1 MB KOMPL. DT. 79,90 

DAWN PATROL DT. HANOBUCH 1 MB * 75.90 

DEATH OR GLORY KOMPL. DT. 1MB 89,90 

DER CLOU KOMPL. DT. 1MB 75.90 

DER CLOU -OIE PROFIDISKETTE- KOMPL DT. 45.90 

OIE BOX VOL. 1 x*J BURNTIME / DYNATECH - 

WHALES VOYAGE KOMPL. DEUTSCH 54.90 

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KPL. DT. 79.90 

DRAGON STONE 

DT. ANLEITUNG 

59.90 

DREAMWEB KMOPL DT. 1MB * 69,90 

ELFMANIA DT. ANL. 54.90 

FIELDS OF GLORY KOMPL. DEUTSCH 1MB 75,90 

Fl - DOMARK - DT. HANDBUCH 59.90 

FRONT UNES DT. ANLEITUNG * 59.90 


AMIGA CD 32 


FORMULA ONE GRAND PRIX 

DT. ANLEITUNG 1 MB 

35.90 

HSTORY LINE 1914- 1918 DT. 1MB 49.90 

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 9,90 

HEIMDALL II 

DT. ANLEITUNG 

29.90 

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT 35.90 

INDIANA JONES 4 - LAST CRUSADE - KPL DT 1MB 54.90 
JIM POWER 5.90 

JIMMI WHITE SNOOKER 34.90 

HERO QUEST 2 

- LEGACY OF SORASILS 

29,90 

KINGS QUEST I DT. ANL. 1 MB 19.90 

KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 29.90 

K240 - UTOPIA II - 

29,90 


AUEN BREED / OWAK DT. ANL. 

ARABIAN NICHTS 
ARCADE POOL 
BANSHEE DT. ANL. 

BATTLECHESS ENHANCED 
BENEATH STEEL SKY 
BRIAN THE LION DT ANL 
CANNONFODDER DT ANLEITUNG 
CHUCK ROCK 2 
D -GENERATION DT ANL 
DANGEROUS STREETS 
DISPOSABLE HERO DT ANL 
DRAGON STONE DT. ANLEITUNG 
EMERALD MINES DT. ANLEITUNG 
FIELDS OF GLORY DT ANL 
F1RE&ICE DT ANL 
GLOBAL EFFECT DT. ANL 
GUNSHIP 2000 DT ANL. 

HEIMDALL 2 DT ANL. 

JETSTRIKE 

JUNGLE STRIKE DT ANLEITUNG 

LEMMINGS 

LAST NINJA 3 

UT11 D(V1L 

LOST VIKINGS 

MEGARACE * 

MORPH 

PINBALL ILLUSIONS DT. ANLEITUNG * 

P1RATES GOLD DT ANL 

PROJECT JC/F 117 CHALLENGE DT ANL 

RISE OF THE ROBOTS 

ROBOCOOE - JAMES POND - 

SENSIBLE SOCCER 

SIMON THE SORCEROR 

SKELETON KREW DT.AN LEITUNG * 

SUBWAR 2050 DT ANL 

SUPER STARDUST 

TOP GEAR 2 

TOTAL CARNAGE DT. ANL 
TOWER ASSAULT DT ANL. 

TROLLS DT ANL 
U.F.O. ENEMY UNKNOWN 
ULTIMATE BODY BLOWS DT ANL 
UN1VERSE KOMPL DEUTSCH 
VITAL UGHT DT. ANLEITUNG 


AMIGA Sonderposten 


3D CONSTRUCTION KIT 2.0 

KOMPL. DEUTSCH 

29,90 


4 D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 
A-TRAJN 1MB 
ABANDONED PLACES II 
ADAMS FAMILY 

AUEN BREED SPECIAL EDTHON 1MB 
ANOTHER WORLD DT. ANL. 

APIDYA 

ARCADE POOL DT. ANL 
ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 
ARMALYTE 

ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL. 

AV8B HARRI ER ASSAULT DT. HANDBUCH 
BATMAN RETURNS DT. ANL. 

BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 
BATTLETECH 1 

BILLS TOMATO GAME DT. ANLEITUNG 

BLACK CRYPT 1 MB 

BLASTER DT ANLEITUNG 

BLITZKRIEG IMB 

BLOB DT. ANLEITUNG 

BOOY BLOWS DT ANLEITUNG 

BUDOKHAN 

CAOAVER & F1AY OFF OT. ANL. 

CHAOS ENGINE IMS 

CIVILIZATION 

NUR AMIGA 12001 

29,90 

CLASSIC COLLECTION DELPHINE: INCL. FLASHBACK 
OPERATION STEALTH / FUTURE WARS / 

CRUISE FORA CORPS /ANOTHER WORLD 
COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT ANL. 
CONOUESTATOR KOMPL. DEUTSCH 1 MB 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER 

DT. ANLEITUNG 

54,90 

GOBUINS 3 KOMPL. DT. 1MB 49,90 

HANSE DE LUXE KOMPL DT. 45.90 

HATTRICK BUNDESUGA MANAGER 3 KOMPL. DT. 79.90 


LARRY 3 1MB 

LEGENO OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1 MB 

LEGEND OF VALOUR 

LEISURE SUIT LARRY 1 DT ANL 1 MB 

LEMMINGS 2 - THE TRIBES DT. ANLEITUNG 

LOOM KOMPL. DT. 1MB 

LOTHAR MATTAEUS SOCCER DT. ANL 

Ml TANK PLATOON DT. ANL. 1MB 

MAD TV KOMPL. DT. 1 MB 

MANCHESTER UNITED PREM LEAGUE 

MANHUNTER NEW YORK 

MANHUNTER SAN FRANCISCO OT. ANL 

MISSILES OVER XERION OT. ANL. 1 MB 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT 1MB 

MONSTERBUSINESS 


REUNION 

KOMPL DEUTSCH 

54,90 


HIGH SEAS TRADER KOMPL DEUTSCH * 
INNOCENT UNT1L CAUGHT DT. ANL 1MB 
ISHAR 3 KOMPL DEUTSCH 
JUNGLE STRIKE DT ANLEITUNG 
KID CHAOS DT. ANL. 

KINGDOMS OF GERMANY KOMPL DT * 
KINGS QUEST 6 KOMPL DEUTSCH 1 MB 
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. IMS 
LOLLYPOP DT. ANL. * 

LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. 

LOST VIKINGS KOMPL DT. 1MB 
MARBLELOUS DT. ANLEITUNG 
MORTAL KOMBAT II DT. ANLEITUNG 


MONSTERPACK VOL 2 inkl. BEAST 2 
/ KILLING GAME SHOW / AWESOME 

KOMPL DEUTSCH 1MB 

29,90 


AMIGA 1200 


ALADOIN DT ANL 
BANSHEE DT ANL 
BIING I KOMPL DT. * 

BUBBLE & SQUEAK 
DER CLOU KOMPL. DT. 

DER CLOU - DIE PROFIDISKETTE - KOMPL. DT * 

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. 

DREAMWEB KOMPL DEUTSCH 

FIELDS OF GLORY DT ANL 

HANSE DE LUXE KOMPL. DT 

HATTRICK - BUNDESUGA MANAGER 3 - KPL. DT. 

JUNGLE STRIKE DT ANLEITUNG 

KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 

LEMMINGS 3 DT ANLEITUNG 

UON KING DT. ANL. 

MARV1NS MARVELLOUS ADVENTURE DT. ANL 
PGA EURO TOUR DT. ANLEITUNG 
PINBALL ILLUSIONS DT.AN LEITUNG * 

REUNION KOMPL DEUTSCH 
RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH 
ROBINSON S REQUIEM DT. ANL 
RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL. DT 
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT 
SUBWAR 2050 DT. ANL. 

SUPER STARDUST 

THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 

TOTAL CARNAGE DT ANL. 

U F O. ENEMY UNKNOWN DT ANL 


FACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2 - 1MB 
RANZA KICK BOXING DT. ANL. 

PGA TOUR GOLF PLUS 

PIRATES DT ANL 

POLICE QUEST I 1MB 

POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT. ANL 

POLICE QUEST 3 1 MB 

POPULOUS INCL PROMISED LANDS 

POPULOUS2 

POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 
PREMIERE MANAGER 2 1MB 
PRIME MOVER DT. ANL. 

PUSH OVER 

QUEST FOR GLORY I DT. ANL 1 MB 

QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - OT. ANL. 

REACH FOR THE SKJES 

RINGS OF MEDUSA KOMPL DT. 1 MB 

ROADRASH 

R-TYPE2 

SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL DT 
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT ANL 
SIMANT 
SIMEARTH 1MB 


LOTHAR MATTHAEUS 
SUPERSOCCER 

KOMPL DT. 

54,90 


MR. NUTZ DT. ANL 
OVERLORD AMIGA 1200 3,5‘ * 

PENTHOUSE HOT NUMB. DELUXE DT. ANL. 1 MB 

SHADOW FIGHTER 

DT. ANLEITUNG 

49,90 

PERIHEUON DT. ANL 1MB 
PGA EURO TOUR DT. ANLEITUNG 
PIZZA CONNECTION KOMPL DT 1MB 
POWERDRIVE DT ANLEITUNG 


CYBERPUNK DT. ANL. 

CYCLES - MOTORRADRENNEN - 

DESERT STRIKE 

DIE SIEDLER KOMPL. DT 1MB 

DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. HANDBUCH 1MB 

DUNE I KOMPL DEUTSCH 1MB 

ERBEN DES THRONS KOMPL DEUTSCH 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT 1MB 

EYE OF BEHOLDER II KOMPL DT. 

F 1 1 7A NIGHTHAWK DT. HAN DB 1 MB 
Fl 5 STRIKE EAGLE 2 1M8 


I * = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum Vorbehalten - Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: 
Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! 
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland Versand kostenfrei! Sonderposten nur solange Vorrat reicht!!! 
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Pie fett gekennzeichneten Programme wurden mit einem Hit gekürt 


A320 Airbus (USA Edition) 

9/93 

Simuloton 

66% 

Der König der Löwen AGA 

2/95 

Geschicklichkeit 

74% 

Lords of the Realm 

1/95 

Strategie 

65% 

Soccer Kid 

10/93 

Geschicklichkeit 85% 

Addichon 

2/95 

Compilation 

miserabel 

Der Schatz im Silbersee 

3/94 

Abenteuer 

74% 

Lothar Matthäus 

9/93 

Sport 

87% 

Soccer Kid CD 

11/94 

Geschicklichkeit 85% 

Air Force Commander 

11/93 

Strategie 

37% 

Der Trainer 

7/94 

Sport 

80% 

lothor Malhäus Super Soccer 

12/94 

Sport 

74% 

Soccer Kid für Al 200 

1/94 

Geschicklichkeit 85% 

Aloddin 

12/94 

Geschicklichkeit 

86% 

Der Trainer Itolio 

12/94 

Sport 

69% 

latus Trilogy (CD) 

5/94 

Sport 

70% 

Soccer Star World Cup Edition 10/94 

Sport 

9% 

Alfred Chicken 

11/93 

Geschick! ichkeit 

72% 

D/Generabon für CD32 

12/93 

Geschicklichkeit 

77% 

Mod TV 

1/92 

Simulation 

85% 

Software Manoger 

2/94 

Simulation 

86% 

Alfred Chicken für Al 200 

2/94 

Geschicklichkeit 

72% 

Die Karawane der 7 Dynastie 

4/94 

Abenteuer 

51% 

Magic Boy 

12/93 

Geschicklichkeit 

65% 

Solius 

11/93 

Geschicklichkeit 

58% 

Alfred Chicken für CD32 

2/94 

Geschicklichkeit 

76% 

Die Siedler 

12/93 

Simulation 

91% 

Manchester United 




Space Hulk 

11/93 

Brettspielumsetzung 44% j 

Alien Breed II 

12/93 

Acbon 

72% 

Diggers für CD32 

12/93 

Verschiedenes 

70% 

. P L Champions 

5/94 

Sport 

70% 

Spoce legends 

9/93 

Mixtur 

super 

Alien Breed Spec Ed 




Diggers für A 1200 

12/93 

Verschiedenes 

70% 

Mario is Missingl 

4/94 

Verschiedenes 

52% 

Spoceword Ho! 

7/94 

Strategie 

61% 

& Quak (CD) 

5/94 

Action 

73% 

Dinosour Detective Agency 

1/94 

Geschicklichkeit 

54% 

Marvin's Morvellous Adventure 

1/95 

Adion 

75% 

Special Edition 

2/94 

Compilation 

super 

Alien Breed: Tower Assault CO 

2/95 

Action 

79% 

Disposobie Hero 

1/94 

Adion 

81% 

Marvin's Marvelous Adventure CD 12/94 

Adion 

75% 

Sports Top Ten 

9/93 

Compilation 

gut 

All New Wodds of Lemmings 

2/95 

Strategie 

81% 

Disponible Hera (CD) 

5/94 

Adion 

85% 

Meon Arena s für CD32 

2/94 

Geschicklichkeit 

69% 

Stardujl 

1/94 

Adion 

80% 

Ambermoon 

11/93 

Abenteuer 

85% 

Dithefl in Space 

3/94 

Adion 

34% 

Mega Collection 

9/93 

Mixtur 

scbwoch 

Starlord 

9/94 

Simulation 

78% 

Animation Classics Pock 

9/93 

Compikjton 

mittel 

Dogfighl 

11/93 

Simulation 

79% 

Megahits 3CD 

2/95 

Compilation 

gut 

Star Trek 25th Annrversary 

2/94 

Abenteuer 

60% 

Anstoss für A 1200 

12/93 

Sport 

91% 

Donk 

11/93 

Adion 

70% 

Mega Motion 

2/94 

Strategie 

62% 

Steel Business 

11/94 

Simulation 

31% 

Anstoss World Cup Edition 9/94 

Sport 

89% 

Donk (CD) 

5/94 

Geschicklichkeit 

60% 

Mixed Collection 

9/93 

Mixtur 

mittel 

Stern Siedler 

10/94 

Strategie 

69% 

Apocalypse 

5/94 

Action 

85% 

Doofus 

1/94 

Geschicklichkeit 

69% 

MetaJ Law 

12/93 

Acbon 

68% 

Sfrotogem 

1/94 

Strategie 

46% 

Arabian Nights für CD32 

1/94 

Action 

83% 

Doppelpass 

2/95 

Compilation 

super 

Mierocosm für CD32 

3/94 

Adion 

66% 

Strotogem für AI 200 

1/94 

Strategie 

55% 

Arcode Pool CD 

12/94 

Sport 

64% 

Draaila 

7/94 

Adion 

56% 

Micro Machines 

10/93 

Sport 

81% 

Sfriker (CD) 

7/94 

Sport 

45% 

Arcade Pool für A500 

3/94 

Simulation 

60% 

Drogonstone 

2/95 

Abenteuer 

59% 

Missiles over Xenon 

3/94 

Adion 

62% 

St Thomas 

12/94 

Simulotion 

55% 

Arcade Pool für AI 200 

3/94 

Simulation 

62% 

Dreamslond 

2/94 

Compilation 

gut 

Monopoly 

9/93 

Brettspielumsetzung 61% 

S.U.B. für A500 

3/94 

Simulation 

76% 

Armour Geddon II 

5/94 

Simulation 

44% 

Dynatecb für A 1200 

12/93 

Simulation 

64% 

MoonCity 

4/94 

Strategie 

45% 

S.U.B. für Al 200 

3/94 

Simulation 

79% 

Amie 2 

11/93 

Action 

38% 

Eggminotor 

3/94 

Adion 

10% 

Morph 

9/93 

Geschicklichkeit 

74% 

Subufban Commondo 

1/94 

Action 

21% 

Arya Voiv 

10/94 

Action 

44% 

Effmonio 

4/94 

Adion 

85% 

Morph für A 1200 

12/93 

GeschKkhchkeit 

76% 

Subwar 2050 CD 

2/95 

Simulation 

85% 

Assassin Special Edition 

2/94 

Achen 

85% 

Elite 2 - Fronfier 

12/93 

Simulation 

91% 

Morph tür CD32 

12/93 

Geschicklichkeit 

68% 

Summer Comp 

2/94 

Geschicklichkeit 

31% 

Aufschwung Ost 

1/94 

Strategie 

79% 

Elite Il-Frontier (CD) 

5/94 

Simulation 

86% 

Modal Kombat 

1/94 

Sport 

79% 

Summer Ofympix für CD32 

4/94 

Sport 

69% 

Ballislic Diplomocy 

9/93 

Strategie 

61% 

Elysium 

10/93 

Strategie 

69% 

Modal Kombat II 

1/95 

Sport 

91% 

Superfrog CD 

11/94 

Geschicklichkeit 

73% 

Banshee Al 200 

9/94 

Action 

83% 

Embryo 

11/94 

Adion 

38% 

M/.Blobby 

2/95 

Geschicklichkeit 

39% 

Super Methane Bros. 

7/94 

Adion 

58% 

Banshee CD 

10/94 

Adion 

83% 

Emerald Mines CD 

2/95 

Geschicklichkeit 

64% 

M r. Nutz 

1/94 

Geschicklichkeit 

85% 

Super Putty für CD32 

4/94 

Geschicklichkeit 

74% 

Botman Returns 

5/94 

Geschicklichkeit 

55% 

Empire Soccer 94 

9/94 

Sport 

74% 

MythCD 

9/94 

Abenteuer 

48% 

Super Sports ChaHenge 

10/93 

Sport 

44% 

BatHe Field Creator 

9/94 

Verschiedenes 

80% 

ExceNent Games 

2/94 

Compilation 

super 

Napoleonis 

9/93 

Compilation 

schwach 

Super Stordursl 

12/94 

Acbon 

79% 

Battlechess CD 

9/94 

Strategie 

68% 

Eye of the Storm 

5/94 

Simulation 

60% 

Naughty Ones 

3/94 

Adion 

70% 

Super Stardurst CD 

1/95 

Acbon 

83% 

Battletoads 

9/94 

Adion 

22% 

fl 

1/94 

Sport 

68% 

Noughty Ones CD 

9/94 

Geschicklichkeit 

66% 

Surf Ninjas (CD) 

7/94 

Acbon 

25% 

Battletoods CD 

9/94 

Adion 

19% 

F-117 A Stealth Fighter 2.0 

1 2/93 

Simulation 

85% 

Nick Faldo's Champ. f. CD32 

4/94 

Sport 

80% 

Syndicate 

9/93 

Strategie 

79% 

Beastkxd 

12/93 

Abenteuer 

56% 

Fl 7 ChaBenge 

10/93 

Sport 

57% 

Nicky 2 

9/93 

Adion 

68% 

T2 - The Arcode Game 

1/94 

Adion 

65% 

Beavers (CD) 

7/94 

Geschicklichkeit 

58% 

Fantostic Dizzy 

2/94 

Geschicklichkeit 

62% 

Nigel MorsseH's W.C. für CD32 1/94 

Sport 

70% 

Tautrix 

9/93 

Strategie 

39% 

Beneatb a Steel Sky 

3/94 

Abenteuer 

87% 

Fatman 

2/94 

Geschicklichkeit 

63% 

Nippon Safes Ine. 

1093 

Abenteuer 

55% 

Team 17 Collection Voi. 1 10/94 

Compilation 

super 

Benefoctor 

9/94 

Geschicklichkeit 

76% 

Fotmon für Al 200 

3/94 

Adion 

60% 

Now thof's what 1 call Games 1 

2/94 

Compilation 

mitte 

Theatre of Death 

11/93 

Strategie 

60% 

Berliner Spielekiste CD 

2/95 

Compilation 

mittel 

Fieids of Gkxy 

12/94 

Skategie 

56% 

INow ihd's what 1 col Games 2 

2/94 

Compilation 

mütel 

The Blue and the Gray 

3/94 

Strategie 

19% 

Big Four 

10/94 

Compilation 

mittelBig 

Fieids of Glory 

2/95 

Strategie 

44% 

Odyssee 

9/93 

Abenteuer 

46% 

The Blues Brothers Jukebox Adv 4/94 

Geschicklichkeit 

71% 

Big Seo 

4/94 

Simulation 

65% 

Fifa International Soccer 

12/94 

Sport 

85% 

One Step Beyond 

1093 

Strategie 

69% 

The Box 

2/95 

Compilation 

gut 

Biingl 

2/95 

Simulation 

86% 

Fill ’Em 

9/93 

Strategie 

66% 

Oscar 

1093 

Geschicklichkeit 

78% 

The Choos Engine (CD) 

5/94 

Action 

83% 

Blastar 

10/93 

Adion 

57% 

Fireforce für CD32 

3/94 

Adion 

27% 

Oscar für CD32 

12/93 

Geschicklichkeit 

70% 

The Choos Engine für Al 200 

1/94 

Adion 

85% 

Blob 

10/93 

Geschicklichkeit 

57% 

Formule 1 Grand Prix 

1/92 

Simulation 

85% 

Out to Lunch Al 200 

9/94 

Geschicklichkeit 

76% 

The Complete Chess System 

2/95 

Strategie 

67% 

BJoodnei AGA 

2/95 

Abenteuer 

75% 

For President 

5/94 

Simulation 

19% 

Out to Lunch CD 

10/94 

Geschicklichkeit 

73% 

The Complete U.M.S. 

3/94 

Strategie 

70% 

Bob's Bod Day 

11/93 

Geschicklichkeit 

77% 

Fury of the Furries 

2/94 

Strategie 

71% 

Overdrive 

11/93 

Sport 

73% 

The Incredible Crash Dummies 

9/94 

Geschicklichkeit 

44% 

Body Blows Galacbc 

12/93 

Sport 

83% 

Fury of the Furries (CD) 

7/94 

Strategie 

71% 

Overkill 

11/93 

Adion 

66% 

The Lost Vikings CD 

9/94 

Geschicklichkeit 

85% 

Body Blows Galacbc für A 1200 12/93 

Sport 

84% 

Fußball Total! 

11/94 

Sport 

83% 

Overlull für CD32 

12/93 

Acbon 

72% 

The legocy of Sorosil 

4/94 

Abenteuer 

72% 

Benin Chollenge 

9/93 

Brettspelumsetzung 60% 

Game Machine 

9/93 

Compilation 

mittel 

Overlord 

2/95 

Simulation 

58% 

The Legocy of Sorosil CD 

10/94 

Abenteuer 

72% 

Brian The Lion 

4/94 

Geschicklichkeit 

76% 

Gear Worte 

10/93 

Strategie 

52% 

Penthouse Hot Number 




The Lords of Power 

2/94 

Compilabon 

super 

Brian the üon CD 

10/94 

Geschicklichkeit 

80% 

Genes» 

1/94 

Simulation 

76% 

Deluxe f. A500 

2/94 

Strategie 

21% 

The Manoger 

2/94 

Compilation 

gut 

Brian tbe Lion für Al 200 

7/94 

Geschicklichkeit 

78% 

Gigontic Games CD 

2/95 

Compilation 

gut 

Penthouse Hot Numbers 




The Misodvwilures of Flink CD 

12/94 

Geschicklichkeit 

82% 

Brer Robbrt and the Wondedu 




Global Effect (CD) 

5/94 

Simulation 

9% 

Deluxe 1. Al 200 

2/94 

Strategie 

30% 

Theme Park 

11/94 

Simulation 

77% 

Brutal Foolball(CD) 

5/94 

Sport 

72% 

Global Gladiators 

9/93 

Adion 

63% 

Perihelion 

3/94 

Abenteuer 

72% 

Theme Park 

2/95 

Simulation 

69% 

Bubba'n'Sfix 

2/94 

Geschicklichkeit 

78% 

Globdule 

1/94 

Geschicklichkeit 

72% 

PGA European Tour 

2/95 

Sport 

83% 

The Ryder Cup 

3/94 

Sport 

57% 

Bubba'n'Slix (CD) 

5/94 

Geschicklichkeit 

78% 

Gobli.ru 3 

1/94 

Abenteuer 

74% 

PGA European Tour AGA 

2/95 

Spod 

85% 

The Ryder Cup (CD) 

7/94 

Sport 

66% 

Bubble & Squeak CD 

11/94 

Geschicklichkeit 87% 

Grandslam Classics 

2/94 

Compilation 

mittel 

PGA European Tour CD 

1/95 

Spod 

85% 

The Seven Gates of Jombola 




Bubble & Squeak 

1/95 

Gesdsidd. 85%/87% 

Guardian AGA 

2/95 

Adion 

68% 

Pinball Fantasies für CD32 

12/93 

Simulation 

83% 

für CD32 

3/94 

Acbon 

42% 

Bump'n'Bum 

10/94 

Sport 

60% 

Guordian CD 

11/94 

Adion 

77% 

Pinball Fontosies für Al 200 

1/94 

Simulation 

84% 

The Whmalive Software Manag« 

2/94 

Simulation 

17% 

Bump'n’Bum CD 

2/95 

Sport 

60% 

Guruhip 2000 für AI 200 

4/94 

Simulation 

85% 

Pinbal Illusion} 

12/94 

Simulation 

87% 

Thomas's Big Race 

12/93 

Sport 

36% 


Sport 

91% 

Guruhip 2000 CD 

9/94 

Simulation 

85% 

Pinkte 

11/94 

Geschicklichkeit 

70% 

Top Gear 2 Al 200 

11/94 

Sport 

78% 

Burning Rubber 

2/94 

Sport 

73% 

HonseOie Expedition 

10/94 

Simulation 

70% 

Pirates Gold für CD32 

2/94 

Abenteuer 

85% 

Top Gear 2 

1/95 

Sport 

69% 

Bumtime 

10/93 

Abenteuer 

86% 

Heimdall 2 

7/94 

Abenteuer 

73% 

Pizza Connection 

2/94 

Simulation 

88% 

Top Geor 2 CD 

12/94 

Sport 

75% 

Bumtime für Al 200 

1/94 

Abenteuer 

86% 

HBimrU2+tD he Hals af Wodds CD 9/94 

Abenteuer 

75% 

Poker Nights Teresa Personally 

9/94 

Strategie 

36% 

Tornado 

2/94 

Simulation 

76% 

Compaign II 

1/94 

Simulation 

67% 

Hired Guns 

11/93 

Abenteuer 

72% 

Premier Division 

1/94 

Sport 

17% 

Tornado für AI 200 

7/94 

Simulation 

74% 

Cannonfodder 

12/93 

Strategie 

85% 

Hits for Six VI 

10/94 

Compilation 

mittel 

Premier Monoger 2 

11/93 

Sport 

65% 

Total Cornoge für Al 200 

5/94 

Adion 

61% 

Ca n non Fodder CD 

11/94 

Strategie 

85% 

Hits for Six VII 

10/94 

Compilation 

gut 

Premier Monoger 3 

1/95 

Sport 

66% 

Total Cornoge (CD) 

7/94 

Adion 

54% 

Cannonfodder 2 

1/95 

Strategie 

73% 

Hits for Six VW 

10/94 

Compilation 

9wt 

Prey ■ An Alien 




Tower Assoulf 

1/95 

Adion 74%/76% j 

Castles II für CD32 

2/94 

Stratege 

62% 

HucWeberry Hound 

12/93 

Geschicklichkeit 

22% 

Encounter für CD32 

3/94 

Verschiedenes 

37% 

Treble Champions 2 

9/93 

Sport 

7% 

Center Court Tennis 

1/95 

Sport 

48% 

Humans (CD) 

7/94 

Strategie 

78% 

Prime Mover 

11/93 

Sport 

41% 

Triple Adion 1 

9/93 

Compilabon 

gut 

Chombers of Shoolin für CD32 

3/94 

Spart 

42% 

Hyperion 

2/94 

Adion 

52% 

ProjedXAf 17 Chollenge (CD) 5/94 

Acbon 

69% 

Triple Adion II 

9/93 

Compilabon 

mittel 

Chompionship Manoger '93 

9/93 

Sport 

28% 

Imogems 

2/94 

Strategie 

48% 

Power Games CD 

2/95 

Cocnpiahon 

sehr gut 

Triple Adion lil 

9/93 

Compilabon 

mittel 

Championship Monoger Wia 

2/94 

Spart 

28% 

Imogems 

5/94 

Strategie 

62% 

Puggsy 

3/94 

Adion 

82% 

Triple Adion VI 

9/93 

Compilabon 

mittel 

Christoph Kolumbus 

2/94 

Simulation 

80% 

Impossible Mission 2025 

5/94 

Geschicklichkeit 

62% 

Quik 

10/94 

Geschicklichkeit 

72% 

Triple Adion VI 

10/94 

Compilabon 

schwoch 

Chuck Rock (CD) 

5/94 

Geschickh keit 

77% 

Impossible Mission 2025 CD 

9/95 

Geschicklichkeit 

65% 

Qwak 

11/93 

Geschicklichkeit 

77% 

Triple Adion VII 

10/94 

Compilabon 

gut 

Chuck Rock II Son of Chuck CD 1 0/94 

Geschicklichkeit 

80% 

Innocent unlil Caught 

3/94 

Abenteuer 

72% 

Real Genius 

5/94 

Strategie 

28% 

Triple Fun 

2/95 

Compilabon 

gut 

Civilization für AI 200 

7/94 

Simulation 

80% 

International Korate für CD32 

4/94 

Sport 

70% 

Reunion 

3/94 

Simulation 

85% 

Trivial Pursuit für CD32 

4/94 

Verschiedenes 

68% 

Classic Collection: Adventure 

2/95 

Compilaton 

super 

Irrt. Open Go« Champ 

10/93 

Sport 

39% 

Rings of Medusa Gold 

10/94 

Strategie 

79% 

Trolls tür CD32 

12/93 

Geschicklichkeit 

70% 

Cliffhanger 

7/94 

Geschicklichkeit 

29% 

Ishar 2 

9/93 

Abenteuer 

72% 

Rise of tbe Robots 

12/94 

Action 

91% 

Tubulär Worids 

9/94 

Action 

64% 

Ctystron 

10/93 

Acbon 

19% 

shar2 tür A 1200 

12/93 

Abenteuer 

75% 

Ris« of tbe Robots CD 

2/95 

Adion 

87% 

Tuming Points 

10/94 

Compilabon 

mies 

Combat Classics 2 

2/94 

Compilation 

super 

Ishar 3 

10/94 

Abenteuer 

69% 

Robinsons Requiem A500 

11/94 

Abenteuer 

72% 

Turrlcan III 

10/93 

Action 

88% 

Combat Classics 3 

2/95 

Compilation 

gut 

Jack the Rippet 

10/93 

Verschiedenes 

71% 

Robinsons Requiem AGA 

11/94 

Abenteuer 

78% 

Twiligh» 2000 für Al 200 

4/94 

Simulation 

70% 

Cool Spot 

2/94 

Geschicklichkeit 

81% 

J Pond 2 für A 1200 

9/93 

Geschicklichkeit 

72% 

Rüsselsheim AGA 

10/94 

Simulation 

81% 

UfoEnemy Unknown Al 200 

11/94 

Strategie 

72% 

Corkers 

10/94 

Compilation 

schwach 

J. Pond 2 Robocod f. CD 32 

10/93 

Geschicklichkeit 

78% 

Rüsseisheim Standard 

10/94 

Simulation 

80% 

Ultimote Body Blows CD 

9/94 

Adion 

84% 

Cosm*c Spoceheod 

1/94 

Verschiedenes 

45% 

J. Pond 3 Op. Starfisch für Al 2005/94 

Geschicklichkeit 

75% 

Ruff'n'Tumbie 

11/94 

Adion 

91% 

Univefse 

10/94 

Abenteuer 

80% 

Crazy Sports Football 

12/93 

Sport 

71% 

Jomes Pond 3 Op. Starfish CD 

9/94 

Geschicklichkeit 

77 % 

Rufes of Engagement 

12/93 

Strategie 

58% 

Universe CD 

11/94 

Abenteuer 

80% 

Cross Check 

1/95 

Sport 

50% 

JetStrike 

1/94 

Adion 

19% 

Sabre Team CD 

9/94 

Strategie 

53% 

Uridium 

10/93 

Action 

86% 

Crystal Drogon 

11/94 

Abenteuer 

64% 

Jetstrike CD 

1/95 

Simulation 

22% 

Second Samurai 

2/94 

Adion 

73% 

Valhallo & The Lord of lnfinity 

9/94 

Abenteuer 

68% 

Cyberpunks 

12/93 

Acbon 

44% 

John Bornes Eur. Footb.f. C032 

1/94 

Sport 

51% 

Second Samurai für A 1 200 

4/94 

Adion 

71% 

Vital Light 

10/94 

Strategie 

41% 

Dongerous Streets 

4/94 

Adion 

32% 

JungJe Strike 

1/95 

Simulation 

85% 

Seek & Destroy 

2/94 

Adion 

69% 

War in the Gutf 

9/93 

Simulation 

70% 

Dongerous Streets für A500 

5/94 

Adion 

20% 

Jurassic Park für AI 200 

1/94 

Adion 

65% 

Seek 4 Destroy für CD32 

3/94 

Adion 

74% 

Wembley Int. Soccer A 1 200 

9/94 

Sport 

81% 

Dongerous Streets für CD32 

2/94 

Adion 

44% 

K 240 

9/94 

Simulation 

77% 

Sensfcle Soccer für C032 

12/93 

Sport 

81% 

Wembley Int. Soccer CD 

9/94 

Sport 

81% 

Darkmere 

4/94 

Abenteuer 

80% 

Kick Off 3 

10/94 

Sport 

70% 

Sensible Soccer Inlemationol Ed. 9/94 

Sport 

81% 

Whale's Voyage für CD32 

12/93 

Abenteuer 

78% 

Dark Seed CD 

10/94 

Abenteuer 

80% 

Kick Off 3 Al 200 

9/94 

Sport 

74% 

Sensible World of Soccer 

11/94 

Spod 

87% 

When Two Wortds War 

12/93 

Strategie 

24% 

D-Day 

9/94 

Strategie 

63% 

Kid Choos 

11/94 

Geschicklichkeit 

82% 

Shodow Fighter 

2/95 

Adion 

79% 

Winter Comp 

2/94 

Sport 

56% 

Death or Gtory 

5/94 

Abenteuer 

85% 

Kid Choos CD 

1/95 

Geschicklichkeit 

83% 

ShoqJu 

2/95 

Action 

58% 

Winter Olympics 

3/94 

Sport 

56% 

Deep Core 

12/93 

Acbon 

57% 

Kids Rufe O K. 

2/94 

Compilation 

schwach 

Sierra Soccer World Chall. - Ed 7/94 

Sport 

70% 

WizYliz 

11/93 

Geschicklichkeit 

72% 

Deep Core für CD32 

1/94 

Adion 

50% 

Kind of Magic 4 

10/94 

Compilation 

schwach 

Sim City 2000 

12/94 

Simulation 

85% 

Wonderdog 

12/93 

Geschicklichkeit 

75% 

D/Generolion für Al 200 

2/94 

Verschiedenes 

77% 

Kingdoms of Germony 

2/95 

Strategie 

70% 

Sim City für CD32 

2/94 

Simulation 

79% 

World Cup USA 94 

10/94 

Sport 

64% 

Delivery Agent 

9/93 

Simulation 

66% 

Kingmaker 

2/94 

Strategie 

17% 

Sim Classics 

10/94 

Compilation 

super 

World Cup Yeor '94 

10/94 

Compilabon 

gut 

Dennis für A500 

2/94 

Geschicklichkeit 

66% 

King's Quesi VI 

10/94 

Abenteuer 

78% 

Sim Life 

10/93 

Simulation 

46% 

World s of legend 

9/93 

Abenteuer 

70% 

Dennis für Al 200 

2/94 

Geschicklichkeit 

68% 

Labyrinth of Time für CD32 

2/94 

Abenteuer 

58% 

Sim Lite für AI 200 

10/93 

Simulation 

74% 

Zeewolf 

1/95 

Simulation 

80% 

Dennis für CD32 

3/94 

Adion 

70% 

Lamborghini 

3/94 

Sport 

68% 

Stmon the Softcrw 

1/94 

Abenteuer 

85% 

Zonked 

11/94 

Strategie 

72% 

Der Allzweck-Koffer 

9/93 

Mixtur 

mittel 

Last Adion Hero 

7/94 

Adion 

44% 

Simon the Soccern für Al 200 

2/94 

Abenteuer 

86% 

Zool für CD32 

12/93 

Geschicklichkeit 

83% 

Der Cloul für A500 

4/94 

Strategie 

85% 

lost Ninjo 3 CD 

9/94 

Abenteuer 

22% 

Simon tbe Sorcerer CD 

10/94 

Abenteuer 

86% 

Zoo! 2 

1/94 

Geschicklichkeit 

80% 

Der Cloul für AI 200 

4/94 

Strategie 

86% 

Lemmings für CD32 

2/94 

Strategie 

88% 

Skat Royal 

12/94 

Skategie 

51% 

Zool 2 für AI 200 

5/94 

Geschicklichkeit 

77% 

Der Clou! CD 

9/94 

Strategie 

87% 

Liberation 

4/94 

Abenteuer 

65% 

Skidmarks 

2/94 

Sport 

80% 

Zool 2 (CD) 

7/94 

Geschicklichkeit 85% | 

Der Fun-Koffer 

9/93 

Mixtur 

gut 

Liberation für CD32 

1/94 

Abentver 

64% 

Sleepwalker für CD32 

12/93 

Geschicklichkeit 

70% 





Der Hit-KoÄer 

9/93 

Mixtur 

super 

UtilDivilCD 

11/94 

Geschicklichkeit 

76% 

Soccermomo 

10/94 

Compilation 

gut 







Software • Hardware • PD-Service 

CRAZYarts! 

Stöcken 56 - 27336 Rethem 


GUT UND GÜNSTIG! 


Beneath a Steel Sky 

DV 

63.85 DM 

Bundesliga Manager Hattrick 

DV 

78.80 DM 

Der Clou 

DV 

67.70 DM 

Der Patrizier 

DV 

39.80 DM 

Der Trainer 

DV 

64.85 DM 

Dune II 

DV 

57.90 DM 

Empire Soccer ‘94 

DA 

52.90 DM 

FIFA-Soccer 

DV 

53.90 DM 

Ishar III 

DV 

62.00 DM 

Kick Off III 

DA 

45.90 DM 

Lemmings III 

DA 

59.90 DM 

Monkey Island 1 

DV 

38.90 DM 

Perihelion 

DA 

52.90 DM 

Pirates 

DA 

29,80 DM 

Rings of Medusa Gold 

DV 

66.90 DM 

Robinsons Requiem 

DV 

54,90 DM 

Uridium II 

DA 

46.90 DM 

World Cup USA ‘94 

DV 

51,95 DM 

| Amiga 1200/4000 spez. Versionen | 

Burntime 

DV 

69.80 DM 

James Pond III 

DA 

67,90 DM 

Super Stardust 

DA 

55.90 DM 

1 DA = Deutsche Anleitung - DV = Deutsche Version 

HARDWARE 

I Leerdisketten 3.5“ No Name DD 


7.20 DM 

512 KB für A500 ♦ Uhr + 3 PD Disks 

55.95 DM 

Externes 3.5“ Laufwerk 


119,95 DM 

Joystick Quickjoy 1 Turbo 


16,95 DM 


Irrtümer und Änderungen Vorbehalten 
Viele 1000 weitere Games und Hardwareartikel 
lieferbarl Auch für CD32. PC. Sega, Nintendo u.v.m. 


Versandkosten: Vorkasse (bar. Scheck) 5,00 DM 
Nachnahme 11,00 DM 

Ausland Vorkasse 15,00 DM 


Jeder Lieferung liegt ein kostenloses 
Public-Domain und Infopaket bei !!! 


sind für die Kinder in 
der Dritten Welt weder 
Nahrung, Kleidung, 
ein Dach über dem Kopf 
noch eine ausreichende 
medizinische Versorgung. 
Helfen Sie uns daher 
mit Ihrer Spende. 



Spendenkonto: 

Kinderhilfswerk für die Dritte Welt e.V. 
Hamburger Str. 1 1 
22083 Hamburg 

Postbank Hamburg I . fl 

2668 04-206 (BLZ 200 100 20) I I I 

Das Kindertiilfswerk garantiert, 

daß Ihre Spende ohne Umwege 
bei den Betroffenen ankommt. 

Übrigens: Diese Anzeige wurde ohne 
Spendengelder gestaltet und gedruckt. 



02871/863 1 
18 30 88 
18 06 37 • 18 54 43 
FAX 0 28 71 / 86 31 \ 


Alien Breed 2 /dt 
Ambermoon /dt 
Aufschwung Ost /dt 

Battle Isle & Data Disk, /dt 

Battle Isle Data Disk. 2 /dt 

Beneath a Steel Sky /dt 

Brian the Lion /dt 

Bundesliga Manager Hattrick /dt 
Cannon Fodder 2 /dt 

Cedric /dt 
Christoph Kolumbus /dt 
Civilization /dt 
Cool Spot /dt 
Darkmere /dt 
Das Schwarze Auge /dt 
Death or Giory /dt 
Der Clou /dt 
Der Clou! - Die Profi Disk, /dt 
Der Schatz im Silbersee /dt 
Der Trainer /dt 
Die Box Vol. 1 /dt 
Die Siedler /dt 
Doppelpass /dt 
Elfmania /dt 
Fields of Giory /dt 
FIFA Soccer /dt 
Flight of the Amazon Queen /dt 
Fußball Total! /dt 
Hanse - Die Expedition /dt 
Historyline 1914-1918 /dt 
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 
Jungle Strike /dt 
K240/dt 
Kid Chaos /dt 
King 's Quest 6 /dt 
Lemmings 3 /dt 
Lords of the Realm /dt 
Lothar Matthäus Super Soccer /dt 
Mortal Kombat 2 /dt 
Mr Nutz /dt 
Oldtimer /dt 
Pinball Dreams & Fantasies /dt 
Pizza Connection /dt 
Power Drive /dt 
Reunion /dt 
Rise of the Robots /dt 
Robinson 's Requiem /dt 
Ruff n Tumble /dt 
Rüsselsheim /dt 
Secret of Monkey Island 2 /dt 
Sensible Soccer International /dt 
Sensible World of Soccer /dt 
Sim Classics /dt (Sim Ant, City & Earthj 
Simon the Sorcerer /dt 
Simon the Sorcerer 2 /dt 
Subwar 2050 /dt 
Syndicate /dt 
Theme Park /dt 
Tod Gear 2 /dt 
Tower Assault /dt 
Turrican 3/dt 
UFO /dt 
Umverse /dt 
Zeewolf /dt 
Zool 1 + 2 /dt 


i&mw&rj 

Coittputertofitcoaw,^^ 



s4mc<pn. 

/ZOO 




Bundesliga Manager Hattrick 
/dt A500-1200 
Cannon Fodder 2 /dt 
FIFA Soccer /dt A500 
Sensible World of Soccer /dt 
Ruff V Tumble /dt A500 
^ Theme Park /dt AI 200 


Zubehör 


1 MB-Erweiterung 
für Amiga 500 

2. Laufwerk 3,5" 


Aladdin /dt 
Banshee /dt 

Bubble & Squeak 

Bundesliga Manager Hattrick /dt 

Christoph Kolumbus /dt 
Der Clou /dt 

Doppelpass /dt 

Fieids of Giory /dt 
Hanse - Die Expedition /dt 
_ Heimdall 2 /dt 

Jungle Strike /dt 
Lion King /dt 

Marvm's M. Adventure /dt 

Pinball Illusions /dt 
Rise of the Robots /dt 

Robinson s Requiem /dt 
Rüsselsheim /dt 

Sim City 2000 /dt 

Simon the Sorcerer /dt 
Star Trek /dt 

Subwar 2050 /dt 
Super Stardust /dt 
Theme Park /dt 
Tower Assault /dt 

UFO /dt 


Alien Breed & Qwak /dt 
Arcade Pool /dt 

Banshee /dt 

Beneath a Steel Sky /dt 

Brian the Lion /dt 

Bubble & Squeak 
Chaos Engine /dt 
Chuck Rock 2 /dt 
Der Clou /dt 
Disposable Hero /dt 
Fields of Giory /dt 
Fire & Ice /dt 
Guardian 
Gunship 2000 
Megarace /dt 
Pinball Illusions /dt 
Proiect X & Fl 7 Challenge /dt 
ftise of the Robots /dt 
Sensible Soccer International /dt 
Simon the Sorcerer /dt 
Superfrog /dt 
Super Stardust /dt 
Tower Assault /dt 
UFO /dt 
Ultimate Body Blows /dt 
Umverse /dt 
Zool 2 /dt 


Sonder-Angebote: 



A-Train/dt 

35,95 

Alien Breed Special Edition 

21,95 

Assassin Special Edition /dt 

21,95 

Body Blows /dt 
Cadaver /dt 

23.95 

27.95 

Desert Strike 

29,95 

Dogfight/dt 

34,95 

Dune /dt 

35,95 

Eye of the Beholder 1 /dt 

36,95 

F-1 5 Strike Eagle 2 /dt 

29,95 

F-19 Stealth Fighter /dt 

29,95 

Formula 1 Grand Prix /dt 

34,95 

Great Courts 2 /dt 

21,95 

Gunship 2 000 /dt 

34,95 

Indiana Jones 3 /dt 

36,95 

Kings Quest 1 - 4/dt 

je 25,95 

Leisure Suit Larry 1 - 3 /dt 

je 25,95 

Ml Tank Platoon /dt 

25,95 

Pirates! /dt 

24,95 

Police Quest 1 - 3 /dt 

je 29,95 

Project-X 

23,95 

Raiiroad Tycoon 

29,95 

Secret of Monkey Island /dt 

36,95 

Silent Service 2 

29,95 

Sim Ant oder Earth /dt 

je 35,95 

Space Quest 1 - 3 /dt 

je 29,95 

Speedball 2 /dt 

19,95 

Street Fighter 2 /dt 

25,95 

Turrican 1 oder 2 /dt 

je 20,95 

WWF European Rampage Tour /dt 

21,95 

Wing Commander /dt 

28,95 


_ So N 

könnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns an rufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab 150 — DM Bestell wert liefern 
wir grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse . 


Postfach 1113 • 46361 Bocholt Blücherstr. 24 • 46397 Bocholt 












Aller guten Dinge sind drei, was unter Fußbal- 
lern insbesondere für drei Tore gilt - vor allem 
dann, wenn der Gegner weniger oft einlochen 
konnte! In diesem Sinne dürfen wir also nach 
unserem 3:2-Eröffnungssieg gegen Amiga 
James getrost ein Faß aufmachen... 


Denn mal auf Euer Wohl, zumal das 
knappe Resultat in Anbetracht des 
Spielverlaufs noch ziemlich schmei- 
chelhaft für die Jamisten ausgefallen 
ist. Aber Tor ist Tor und Schnaps ist 
Schnaps, und solange nicht die Leber 
auf Halbmast hängt, krieg’ ich noch 
einen eingeschenkt. Prost! 

Jedenfalls sahen knapp 6.000 Fans das 
mit 75prozentigem Einsatz geführte 
Gemetzel (samt den Treffern von Ossi, 
Gitti und Steini bzw. der Gelben Karte 
für Regnet) und zahlten dafür einen 
Eintritt von 12,- DM pro Nase. Dazu 
ging noch eine bedeutende Spende der 
Schorsch- Gedächtnis- Versammlung 
ein, so daß wir trotz einer Schulden- 
rückzahlung von 50.000 Märkern über 
satte 144.000 Scheine in harter 
Währung verfügen. Sozusagen eine 
(Ver-)Fügung des Schicksals, denn 
diesem Plus stehen freilich nach wie 
vor 200.000 Miese gegenüber. Und ob- 
wohl Un. Hofftschwer ungeachtet sei- 
nes Fehlstarts in die neue Saison ein 
durchaus ernstzunehmender Gegner 
ist, solltet Ihr nicht den Kopf in den 
Sand, sondern lieber in unsere nun fol- 
genden, mit uuuralter Tradition behaf- 
teten sieben Fragen stecken - schließ- 
lich erwarten wir auch auswärts einen 
Sieg... 

1) Mit wieviel Einsatz wollt Ihr die 
Hoffnungen der Hofftschwerer zer- 
schlagen (0%, 25%, 50%, 75%, 
100 %)? 

2) Welche Spieler möchtest Du auf 
welche Position stellen? Pro Qua- 
drat bitte nur einer! 

3) Transfers finden mangels Masse 
mal wieder nicht statt. 

4) Möchtest Du Spieler verkaufen? 
Wenn ja, welche(n)? 

5) Möchtest Du ins Trainingslager? 
Für 125.000, 200.000, 300.000 oder 
500.000 DM? 

6) Der Eintritt interessiert uns dies- 
mal nicht, den kassiert eh der hoff- 
nungsfrohe Feind. 

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen 
(höchstens weitere 300.000 Steine) 
oder abbezahlen? 

Wir zählen dann einmal mehr alle Ant- 
worten aus (‘ne Postkarte als Medium 
wäre angenehm, aber wir verwerten 
auch Bierdeckel oder Pizzakartons), 
geben die demokratischen Mittelwerte 
in unseren Fußball-Manager ein und 
hoffen darauf, daß der Kerl mitspielt 
und einen Erfolg des FC JOKER aus- 
wirft. Aber egal, was dabei heraus- 
kommen mag, wir drucken im näch- 
sten Heft sämtliche Resultate ab - un- 
geachtet von Geschlecht, Ballfarbe 
oder Form der Trainer-Anbetung. Und 
damit Ihr uns durch rege Teilnahme ei- 



ne vernünftige Basis zum Fälschen der 
Statistiken liefert, war Michael erneut 
bereit, der Redaktion ein paar unbe- 
zahlbare Preise zu verkaufen - gegen 
Lohnabzug, versteht sich... 

1 x Der Trainer 
3 x Joker-Jogger 
3 x Joker-Watch 
3 x Joker-Shirt 

Daß alle Einsender die gleichen Ge- 
winnchancen haben, ist klar - alles 
übrige klären wir jetzt: Erstens solltet 
Ihr den korrekt flankierten, äh, fran- 
kierten Schrieb in einen Postkasten 
ballern, zweitens wäre ein leserlicher 
Absender nicht verkehrt, und drittens 
ist auf unsere nachstehende Anschrift 
zu achten. Seht Ihr, alle guten Dinge 
sind eben wirklich drei! 


Joker Verlag 
„Kicker Cup” 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


Ergebnisse: 1 . Spieltag 


FC JOKER 


Operfun 


- Ami ga James 3^ 


- Bummico 


1:2 


Raschmehr 


Hammerfoot 


Maniac Menschen 

Playpow er 


2:0 


4:2 


Wurm. Wojfschreck - Un. Hofftschwer 2:1 


Berlin East/West -Austerwitz 


1:2 


Miqht & Matschiq - 

Battle Kumpans 

4:1 

Bodo Tiltners 

Pleasuresott 

0:1 

Langohrer SK 

1. FC Blähbein 

2:0 

Blue Beifi 

Softbär 2000 

3:3 


Die Joker-Tabelle 




1) Might & Matschig 

2:0 


2) Hammerfoot 

Z3J 

4:2 

3) Raschmehr 

2:0 

2:0 

4) Langohrer SK 

2:0 

2:0 

5) FC JOKER 

2:0 

3:2 

6) Bummico 

2:0 

2:1 

7) Austerwitz 

2:0 

2:1 

8) Wurm. Wolf schreck 2:0 

2:1 

9) DSC Pleasurestoff 

2:0 

1:0 

10) BlueBeiB 

1:1 

3:3 

11) Softbär 2000 

1:1 

3:3 

1 2) Amiqa James 

0:2 

2:3 

13) Berlin East /West 

0:2 

1:2 

14) Opafun 

0:2 

1:2 

15) Un. Hofftschwer 

0:2 

1:2 

16) Bodo Tiltners 

0:2 

0:1 

17) Playpower 

0:2 

2:4 

18) Maniac Menschen 

0:2 

0:2 

19) 1. FC Blähbein 

0:2 

0:2 

20) Battle Kumpans 

0:2 

1:4 


fUSSMtlM ^Äosr S P (cl 


Mannschaftsaufstellung 

Nr. Spieler 

Art 

letzte 

Pos. 

Stärk« 

WorttDM) 

1) Brork 

Tor 

28 

25 

200.000 

2) Wunderlich 

Tor 

- 

27 

150.000 

3) Schfimmel 

Abw 

23 

47 

390.000 

4) Joker 

Abw 

- 

16 

190.000 

5) Nettelbeck 

Abw 

24 

25 

190.000 

6) Freckmonn 

Abw 

17 

19 

60.000 

7) Stockbisler 

Mit 

11 

30 

250.000 

8) Poeikwar 

Mit 

- 

11 

260.000 

9) Regnet 

Mit 

12 

38 

220.000 

10) Celol 

Mit 

15 

31 

280.000 

11) Mogeaaeer 

Mit 

- 

27 

250.000 

1 2) M. Lahmer 

MH 

19 

56 

550.000 

13) Dzieaynski 

Ang 

7 

30 

220.000 

14) Sieb» 

Anq 

9 

28 

160.000 

15) B. Labiner 

Ang 

3 

32 

240.000 



igen: 2. Spieltag 


Un. Hofftschwer - FC JOKER 


Battle Kumpans - Berlin East/West 


Amiga James 


Might & Matschig 


1. FC Blähbein - Bodo Tiltners 


DSC Pleasurestoff - Wurm. Wolfschreck 


Austerwitz 


- Hammerfoot 


Softbär 2000 


- Opafun 


Bummico 


- Raschmehr 


Maniac Menschen - Langohrer SK 


Playpower 


- Blue Beiß 


Das Spielfeld 

c 

Gegner 


2 

3 

Tor 

4 

5 

' 

7 

8 

9 

10 

li 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 


27 

28 

29 

30 

r -Ar* Htf 

FC Joker 










FÜR V E 


RSÖHNUNG 

Fastenaktion für 
Gerechtigkeit und Solidarität 

1. März - 16. April 1995 

MISEREOR 


556 Sparkasse Aachen 



MICROCOSM Amiga CD32 
SUPERSTARDUST Amiga CD32 
OverDrive CD 1200 incl. MICROCOSM 

CD-ROM Erweiterung für Amiga 1200 - mit CD32 Emulation 

CD32 + Master Blaster Bündle 

= Oscar, Diggers, Tower Assault, Deep Core, Microcosm, 
Disposable Hero, Guardian + Zeitschrift CD32 Gamer 

CD32 + Platform Panic Bündle 

= Oscar, Diggers, Chuck Rock l+ll, Bubba n Stix, Brian the 
Lion, Superfrog + Zeitschrift CD32 Gamer 

CD32 + MOST WANTED Bündle 

= Oscar, Diggers, Microcosm, Uitimate Body Blows, Lotus 
Trilogy, Simon the Sorcerer + Zeitschrift CD32 Gamer 

Alle Bundles auch mit RGB Gerät 

.-Tastatur- * M ouoc für CD32 — ~ — — - 

CD32 RGB Umbau incl. Scart Kabel 
AMIGA CD32 Honevbee Pad 
Zeitschrift CD32 Gamer incl. DEMO CD 
CD32 Gamer DEMO CD Ausgabe 1-6 

Über 100 CD32 GAMES am Lager 



39,- 

59,- 

485,- 



Tel. 0180 5346768 Fax. 0391 541 9004 

ohne zusätzliche Gebühren BTX SPARSCHWEIN # 

BOX 05368 1548 

Bequeme Abrechnung über Kreditkarte möglich ! 


E-Plus Handy , Telefon inkl. E-Plus Karte ab 250,- 

Informationsmaterial anfordern unter 05331 72037 


570,- 


499,- 


499,- 


+ 45,- 

99.- 

85,- 

49,- 

19 ,- 


je 10,- 

ab 15,- 


Blizzard 1230 Turbo Boards ab 385,- 

HDD 3.5" 540MB incl. Adapter für AI 200 450,- 

540MB HDD incl. Controller für A500/500+ 599,- 

3.5" Festplattenadapter für A 600/1 200 1 9,- 

ALFA Power AT-Bus Controller A500 165,- 

Alle Festplatten READY TO RUN mit vorinstalliertem 
Betriebssystem ! 

OS 3.1 KickRom + WB für A500/A2000 175,- 

540MB HDD SCSI 2 IBM 495,- 

720MB HDD SCSI 2 QUANTUM 575,- 

CD-ROM TRIPLESPEED SCSI 2, intern ab 375,- 
Commodore SCSI Controller 2091 110,- 

Dpaint 4.5 + Amiwrite + N. Mann seil 90,- 

Elektronik-Versandhandels GmbH, Magdeburg 

Alle Preisang. in DM, zzgl. Fracht-u. Verpackungspausch.-Lieferung per NN- Angebot 
freibleibend - Irrtümer Vorbehalten - Es gellen unsere AGBs -,Alfa Power, AMIGA, Blizzard, 
Commodore, Honeybee, IBM und QUANTUM sind eingetragene Warenzeichen. 





K I • J 


Inh. Ulrike Strebei 



Alien Olympics 
Banshee AGA 
Bump'n’Burn (auch AGA) 
Bundesliga Manager Hattric 
Cannon Fodder 2 
Chartbreaker 
Cross Check 
Doppelpass (auch AGA) 
Dreamweb (auch AGA) 


DV 

58.90 

Marvin's Marvellous Adventure DA 

63.90 

Tower Assault-Alien Breed 3 

DA 

39.90 

DA 

49.90 

Mortal Combat 2 

DA 

58.90 

UFO (auch AGA) 

DV 

69.90 

DA 

56.90 

Oldtimer (auch AGA) 

DV 

69.90 

Zeewolf 

DA 

69.90 

DV 

79.90 

Otto Rehagel's World of Soccer DV 

63.90 

Zonked 

DA 

46.90* 

DA 

DV 

63.90 

62.90 

PGA European Tour 

Pinball Illusions 

DA 

DA 

57.90 

63.90 

+ CD32 + CD32 + CD32 + 

DV 

49.90 

Powerdrive 

DA 

59.90 

Arcade Pool 

DA 

29.90 

DV 

79.90 

Reunion 

DV 

63.90 

Mega Race 

DA 

67.50 

DV 

69.90 

Rise of the Robots (auch AGA) 

DA 

69.90 

Rise of the Robots 

DA 

63.90 

DV 69.90 

Ruff&Tumble BL 

DA 

49.90 

Roadkill 

DA 

63.50 


DV 


FIFA Soccer International 
Jungte Strike DA 

Kingdoms of Germany DV 

Kings Quest 6 DV 

König der Löwen AGA DA 

Lemmings 3 DA 

Lollvpop DA 

Lords of Realm DV 

Lothar Matthäus Super Soccer DV 
Mad News DV 


4&80 

58.90 

69SO 


Sensible Golf 
Shadow Fighter 
Sim City 


DA 

DA 

DV 


62.90 Sim ClassicsISammlung) DV 


57:00 

62.90 

63.90 
73 . 90 ^ 

69.90 


63.9D XStar Crusader DV 

Subwör 2050 AGA DV 

Stifter Stardust DA 

Theme Park DV 

Theme Park AGA DV 


Top Gear 2 (auch AGA) DA 


69.90 

58.90 

69.90 

69.90 

63.90 

69.90 

59.90 

59.90 

67.90 

49.90 


Subwar 2050 
Super Stardust 
Theme Park 
Top Gear 2 
World Cup Golf 


DV 63.90 
DA 63.90 
DV 67.90 
DA 58.90 
DA 63.90 


Amiga CD - ROM auf Anfrage ! 


Spiele A500/A1200/CD32/ Amiga CD 
Anwendersoftware + Zubehör 
GESAMTLISTE anfordern I 


Ebenfalls Im Angebot: 
Software für andere Systeme 
Liste anfordern I 


+ + + ZUBEHÖR + + + 

Leerdisketten DD 10er 7.30 

Leerdisketten DD 100er 70.00 

Externes Laufwerk 129.50 

Internes Laufwerk A500 119.50 

512 KB für A500 55.00 

2 MBfür A500 265.00 

Joypad Honeybee Prof. CD32 43.50 
Maus mit Pad und Halter 400 dpi 38.50 
Blitz Basic 2 VI. 9 (NEU!!) DV 229.00 

PC Task V3.0 PC Emulator DV 1 69.90 

Steuer Fuchs 94 DV 69.90 

Turbo CalcV3.0 DV 199.90 

World of Clipart (CD) EV 42.50 

X-Copy Tools 49.95 


ESSER -SOFT KÖLN 
Adrian-Meller-Str.10 
50859 Köln 


Versandkosten Bei Vorkasse Post DM 750 / bei Vorkasse UPS DM 9 00 
NN Post DM 1 0.50 . NN UPS DM 1 7.00 / Ausland nur Vorkasse per Scheck DM 1 7.00 
Bei Software ab DM 350,- Bestellwert liefern wir versandkostenfrei (nur im Inland), 
‘hei Drucklegung des Magazins noch nicht lieferbar 
Preisenden mgen und Druckfehler Vorbehalten 


Telefon 

Telefax 

BTX 


0221 /50 50 68 
0221/50 83 10 
ESSERtfSOFT 
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„Um neun Uhr geht die Erde 
unter”, heißt es am 4. März 
um 16.25 Uhr - gottlob nur in 
einem packenden SF-Streifen 
auf Kabel 1. In der Unter- 
wasserstadt Pacifica sollen da 
die Goldreserven von Fort 
Knox und die hochgefährliche 4 
Energiequelle H-128 gelagert 
werden, als ein Planetoid auf 
die Erde zurast. Berechneter 
Aufschlagpunkt: Pacifica... 

Einen Nachtrag zur Multime- 
dia-Messe „Imagina” in Mon- 
te Carlo liefert 3Sat am 6. 
März um 22.30 Uhr: Die Bil- 
der jenseits der Phantasie” zei- 
gen alles, was so mit Rechnern 
gemacht wird; z.B. die Effekte 
und Computeranimationen für 
Femsehtitel und Werbespots. 

Seit 20 Jahren ist das Raum- 
schiff „Dark Star” mit vier 
Astronauten an Bord unter- 
wegs, um instabile Planeten zu 
zerstören, als plötzlich eine ei- 
genwillige Bombe und andere 
Kuriositäten für Aufregung 
sorgen. John Carpenters klas- 
sische SF-Satire ist ein Muß - 
zu sehen am 10. März um 0.55 
Uhr auf Kabel 1. 

„Neues. . . die Computershow” 
berichtet in vier Sondersen- 
dungen von der 10. CeBIT in 
Hannover. Multimedia, Infor- 
mation Highway, Mobile 
Computing, Kampf der Be- 
triebssysteme und Software- 
Neuheiten sind die Schwer- 
punktthemem der 3sat-Sen- 
dungen am 10. März (21 Uhr), 
11. März (18.30 Uhr), 13. 
März (19.30 Uhr) und einem 
noch offenen Sendetermin. 


Am 20. März berichtet das 
Bayerische Fernsehen um 15 
Uhr über CAD, das computer- 
unterstützte Zeichnen. Eine 
Wiederholung gibt’s am 21. 
März um 9.15 Uhr. 


Er-— 


■ 

STÄNDIGE 

FERNSEH- 

SERIEN 


Bis zum 16. März können Fans 
von Montag bis Freitag je- 
weils um 14.55 Uhr „Die 
Abenteuer des jungen Indiana 
Jones” auf Sat 1 verfolgen. 
Tags darauf startet auf dem 
gleichen Sendeplatz „Time 
Trax”, wo Verbrecher aus der 
Zukunft gejagt werden. 

„X-Base”, die Computer- 
Game-Show, flimmert im ZDF 
um 15.15 Uhr täglich außer 
sonntags über den Bildschirm. 

Jeweils samstags und mon- 
tags um 10 Uhr kommt auf 
3Sat „Neues... Der Anwen- 
derkurs”. Diesen Monat geht 
es unter dem Stichwort Hard- 
ware-Tuning um Prozessoren, 
Bussysteme, Speicherausbau, 
Festplatten, Grafikkarten, Mo- 
nitore und Multimedia. 

Am 5. März um 18 Uhr gibt es 
in der Computerecke „Top- 
DOS” auf MDR 3 wieder in- 
teressante Neuvorstellungen, 
Spiele-Charts und die Mög- 
lichkeit, Sachpreise zu ham- 
stern. 

„Computerclub” goes Internet: 
Am 12. März wird um 10.15 
Uhr die aufgezeichnete Sen- 
dung auf WDR ausgestrahlt. 
Um 12 Uhr geht der Club dann 
nochmals live auf Sendung. 



Spannung rund um die Welt 
der Spiele ist sonntags um 10 
Uhr auf Sat 1 in „Games 
World” angesagt. 


RUNDFUNK 


Discover-Museum, Explora- 
torium, Phänomenta - das 
sind nur einige Namen, hin- 
ter denen eher riesige Werk- 
stätten als herkömmliche 
Museen stehen. „Technik 
zum Anfassen” verspricht 
daher am 8. März um 17.15 
Uhr der HR2. 

„Surfen auf der Daten-Auto- 
bahn” könnt Ihr auf NDR 4 am 
13. März um 15.05 Uhr. 



STÄNDIGE 

RUNDFUNK- 

SERIEN 


„No Tech War please - Com- 
puter für den Frieden!” lautet 
der Titel des HR2-Magazins 
„Chippie” am 4. März um 15 
Uhr. 

„Bit für Bit” wird am 6. März 
um 17 Uhr auf Radio Euro 
wieder ein aktuelles Compu- 
terthema bearbeitet. 

„Computer On-Line”, das Ma- 
gazin für Computer & Elek- 
tronik, meldet sich am 13. 
März um 15.05 Uhr auf NDR 
4 live von der CeBIT. 

Montags um 14.40 Uhr öffnet 
„Der kleine Computer” von 
Radio ffn die Trickkiste für 
Anwender. 


„Chipsfrisch” kommen im- 
mer montags um 17 Uhr von 
Radio Hamburg die Bytes 
über den Äther. 

Bei Radio Mainwelle trifft 
man sich um 17.40 Uhr eben- 
falls montags in der „Com- 
puter-Ecke”. 

Zweimal monatlich montags 
ab 16.30 Uhr bringt das Com- 
puter-Magazin „Fatal Digi- 
tal” auf Bayern 2 im Ju- 
gendprogramm „Zündfunk” 
neuen Zündstoff für Freaks. 

Am 27. März kredenzt Ra- 
dio B Zwei ab 20 Uhr „Chips 
und Bits”. 

In der Live-Special-Ausgabe 
der „ComputerComer” mel- 
det sich am 8. März ab 15 
Uhr auf Ruhrwelle Bochum 
Andreas Vohwinkel von der 
CeBIT. 

Die neuen „Spiele-Hits des 
Nordens” werden am letzten 
Mittwoch des Monats um 19 
Uhr im „Club On-Line” auf 
NDR 2 vorgestellt. 

Der „Point-Computerspiel- 
Tip” geht jeden Donnerstag 
zwischen 18 und 20 Uhr an 
die Hörer von SDR 3. 

Guter Rat ist nicht teuer, je- 
denfalls nicht samstags auf 
WDR 5 von 10.45 bis 1 1 Uhr 
im „Ratgeber: Computer”. 

Die Sendereihe „Forschung 
aktuell” im Deutschland- 
funk bringt samstags von 
16.30 bis 17 Uhr ein Compu- 
ter-Spezial. (Barbara Groh- 
mann) 


m 







Biete 

Hardware 


Verkaufe Amiga 500 + Zubehör. 
Tel.: 02624/6435 

A 1200 40 HD + Turbo 030, 3 MB 
RAM + 2 Floppy s + Farmon. + 14 
Topspiele + D-Paint 4 + Amiwrite ■ 
50 Leerdisks. Preis 1700 DM. Tel.: 
06142/23327 ab 17 Uhr 

Verkaufe Monitor: Commodore 
1942 - VGA - ideal für A 1200, auch 
PC-kompatibel. NP 900,-, VP 450,-. 
Tel.: 07433/37742 

Weg. Systemwechsel! Verkaufe A 
500 + 1 MB + Monitor 1084 + 2. 
Laufwerk + 4 Joysticks + ca. 150 
Disks + Literatur für 500 DM. 100 % 
OK. Christian Tel.: 0221 (Köln) 
864718 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehör. 
Tel.: 02624/6435 

Verk. A 500 1 MB, 1 Originalspiel 
Rüsselsheim, 10 Disketten, Compu- 
tertisch, TV-Modulator, 24-Nadel- 
Drucker, NP 1800 DM, VB 650 DM. 
Tel.: 08731/8520 

A2000, 3 MB RAM, 2. Laufwerk, 
Monitor, Joystick, Maus und 5 Orig.- 
Spiele. VB 950,- DM. Ruft an! 
05681/5730, fragt nach Patric! 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehör. 
Tel.: 02624/6435 

A600, TV-Modulator, Maus und 
Tig.-Spiele. VB 300,- DM. Ruft a*! 
0^)81/5730, fragt nach Patrick 

Weg. Systemwechsel! Verkaufe A 
500 + 1 MB + Monitor 1084 + 2. 
Laufwerk + 4 Joysticks + ca. 150 
Disks + Literatur für 500 DM. 100 % 
OK. Christian Tel.: 0221 (Köln) 
864718 

Verk. Amiga 500 m. 1 MB, 2. LW, 
1084S-Farbmonitor, TV -Tuner, 

Orig. -Spiele, Handbücher, Joystick, 


Diskettenbox für 666 DM VB. Tel.: 
03675/801402 evtl, auch einzeln 

Amiga 600 HD 30, 1,8 RAM, 1,3 u. 
2,0, 2. Laufw., 2 Mäuse, 2 Joysticks, 

7 Spiele, Amiga Joker 1 1/93 - 1 1/94, 

1 Jahr alt, DM 750,-. Tel.: 
07306/8438 ab 16.00; mit 36 cm 
Fems. (2 Monate) 1000,- DM 

Verk. M-Tec Turbokarte für Al 200, 
mit 8 MB, 32 Bit-Fast-RAM, 42 y 
MHz, 20 MHz Coproz., Uhr, SCSI-! 
^Option, NP über 1000, VK VHB.\ 
^ 07231/57391 St efan 

Verk. 1 MB RAM Erweiterung für 
30 DM. Tel. und Fax: 04651/31725 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehör. 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufe Al 200 mit zweitem Lauf- 
werk, technisch und optisch ein- 
wandfrei. Dazu 1 1 Original-Spiele 
(Ruff n'Tumble, Nr. Nutz, Monkey 
Island II u.a.) VB 800 DM. Dietmar 
Meier, Tel.: 0202/464856 

Verkaufe Al 200, 2 MB RAM, 40 
MB Festplatte mit Monitor, Zubehör 
und 2 Originalspielen, 1 Jahr alt! 
VHB 1100,- DM. S. Haber, TelCl 
0351/4117421 

Verkaufe Turbo- Amiga mit 40 MHz 
Prz, 40 MHz Coproz., 170 MB HD, 

3 MB RAM, 2 LW, Kick 1. 3/2.1, 
Freezer und 1084 S + Extras gegen 
Höchstgebot. Tel.: 02562/26283 
(Bernd) 

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 1084S- 
Monitor, 2. Laufwerk + div. Zubehör 
für DM 700,-. Tel.: 06621/71256 ab 
18 Uhr 

Verkaufe Amiga 500 + Zubehör. 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufe Action Replay MK 3 für 
Amiga 500, neuw. außerdem einen 
Audio Digitizer mit Orig.-Software. 
Auch einzeln. VHB. Tel.: 06782/9265 

Verk. A500 300,-, 3 1/2” ext. Lauf- 
werke je 90,-, TV-Modulator 50,-. 
Tel.: 0721/407170 


Verkaufe Amiga 500 + Zubehör. 
Tel.: 02624/6435 

Verk. A 4000/30/6 MB RAM, 80 + 
170 MB HD, Multisync-Monitor, 3 
Orig. -Games, viel Lektüre und div. 
Zubehör. VB 2200 DM. Alexander 
Sieg, Tel.: 035114211508 bzw. 
03514960513 


und Handbücher für 1000 
09876/1294 (ab 17 Uhr) 


DM. 


Verkaufe Amiga 500, 2 HF-Modhr 
lator, Amiga 2000, Autokickstart) 
9-N. -Drucker, viele Spiele und ReL- 
nigungsdisk (Amigas + Drucker de- 
fekt), alles billig ^Tel.: 


Verkaufe Amiga 500 
Tel.: 02624/6435 


Zubehör. 


Blizzard 1230/2 40 MHz Copro. 50 
MHz, 4 MB RAM Fast SCSI2 1/2. 
NP 1400,-, 100% i.O. für 900 DM 
FP. Div. Software. 0511/485922 


Verkaufe Amiga 2000 
Tel.: 02624/6435 


Zubehör. 


A 600 + 3 Joysticks m. vielen Spie- 
len u.a. Wing Com., Ishar 2, F-19 + 
Diskbox, VB 500 DM. Tel.: 
07143/24355 


Verkaufe Amiga 2000 + Zubehör. 

Tel.: 02624/6435 

XertrK 

Verkaufe Amiga 500 + 1 MB +f Seagate 
1084S-Monitor + Originale + Joy*' 
stick. Tel.: 06187/920666 


Verkaufe Amiga 2000 + Zubehör. 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufe 120-MB-Festplatte von 
Seagate; 2,5”; mit Kabel, Diskette 
und Schrauben. Für Amiga 1200. 
Preis: 300 DM (NP 530 DM). Tel.: 
0381/1209265 

Verk. Amiga 4000/40, 6 MB RAM, 
240 MB HD, Monitor 1084S, 
Zweitlaufwerk u. weiteres Zubehör, 
nur komplett, Preis nach Vereinba- 
rung, Tel.: LpZ 0341/4124590 ab 

18.00 Uhr 

Verkaufe Speichererweiterung für 
Amiga! Tel.: 02624/6435 

Amiga-Computerzubehör zu ver- 
kaufen: 1. Spiele: Pirates, Amiga 
der Einstieg, Centurion, F-16 Com- 
bat Pilot, pro Stck. orig. -verpackt: 

25.00 DM. Für alle vier: Sonder- 
preis 80,00 DM. 2. Mousepads pro 
Stck: 2,50 DM. Tel.: 040/591398 
Di. + Fr. ab 18 Uhr Hecker oder 
63762238 tagsüber Bruns 

Verkaufe PC-Komplett-System! 
Tel.: 02624/6435 


kaufe A-1200 (100% ök) mit 
$)rig. Anstoß, Gobliins 3, Universe 
^nd def. A-500 (1 MB Speicherer- 
jyeiterung). Preis nach Vereinha- 
(ig. Tel.: 02056/56137 

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehör./ 
Tel.: 02624/6435 

Verk. A 600 2 MB, Monitor, 40 
MB Festplatte, 17 Spiele, 3 Joy- 
sticks. Alles in Topzustand. Anrufe 
ab 19 Uhr. Verkaufe nach Gebot. 
Tel.: 04281/2191 

Biete A500, 1 MB, TV-Modulator, 
Mouse, Joystick, 40 Zeitschriften, 
25 Original-Spiele, ca. 35 Leerdisks 


1200 mit'^ZübehöJU^Festpl. 
Seagate ST9145A Blizz. 1Ä0/40 
MHz, FPU, 8 MB Overdrive + lO 
CDs, evtl, auch Einzelvetjtaüf. 
"9;0 


Verkaufe Courier 14400-Baud-Mo- 
dem! NP-1500, für 700 DM! Tel.: 
02624/6435 

Verk. 4x2 MB ZIP-Speicherbau- 
steine (z.B. für Turbokarten Cont.) 
für DM 180 je 2 MB. Komp, für 
)M 700. Tel.: 0421/586217 Patric 


A 1200 mit 60 MB Festplatte und 
mit 1 MB Fast-RAM + 82er Co- 
proz. und 3,5 Zoll 2. Laufwerk für 
1000 DM zu verkaufen. Tel.: 
07328/7591 


Verkaufe 

02624/6435 


Monitor! Telefon: 






einanzeigen ❖ kleinanzeigen ❖ kleinanzeigen ❖ kleinanzeigen ❖ kleinanzeigen ❖ kleinanzei 




Amiga 600 1 MB + Zool für nur 
300,- DM. Oliver Conraths, Nachti- 
gallweg 82, 57080 Stegen, Tel.: 
0271/385171 


/erkaufe Monitor Al 438 
defekten Al 200 150 DM, 

3,5 Zoll 420 MB 250 DM. Meldet 
Euch unter 089/565580 ab 19 Uhr. 
t nach Andi 


i8~500 DM*. 
1, Festplatte 


Abdeckhauben, Zubehör, Lösungen 
für Soft für 1000 DM. Tel.: 
06106/76141 

Verkaufe 68020-16 MHz 20 DM, 
CDU, CPU 68030-25 MHz 40 DM, 
Copm. 68881-16 MHz 15 DM, Co- 
pro. 68882-25 MHz 40 DM. Tel.: 
030/8832200 evt. AB 


Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435 

Verkaufe Amiga 500+, Monitor, 2. 
LW, Orig. -Spiel und viele Disks + 
Boxen, viel Zubehör. VHB 1000 
DM. Schreibt an Jens Fleig, Pfalzstr. 
8, 76287 Rheinstetten 

Verkaufe A 1200 mit Monitor und 
Maus sowie 4 Spiele und 5 Amiga- 
programme für 650 DM. Tel.: 
05531/8832 

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435 

A 1200 mit 30 MB HD + Monitor, 
Joysticks, Original-Software sowie 
Leerdisks mit Diskettenboxen für 
1350 DM. Tel.: 0291/4836. 

-eC32TT^Pad, 7 Spielfe 
icrocosm, Ultimate Body Blows,; 
Robots ...). Preis: VB 39 
Tel.: 02641/24187 (Steph 

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435 

Verkaufe Amiga 500 + Maus. 1 MB 
Erweiterung, HF-Modulator, Leer- 
disks. VB 300 DM. Tel.: 
07181/86738 ab 17.00 Uhr 

Verkaufe Amiga 500, 2,3 MB RAM 
+ Monitor 1084S. Angebote an: Bor- 
kowski Thomas, Hirschberger Str. 
58-64, App. 40333, 53119 Bonn 

Verkaufe TV-Modulator für Amiga! 
Tel.: 02624/6435 

Amiga 500 + 1 MB, Farbmonitor, 
Drucker, 2. LW, FP, TV-Tuner, Ori- 
ginale, Joysticks, Maus, HF-Modula- 
tor... (auch einzeln) günstig zu ver- 
kaufen. Tel.: 02572/6847 (ab 18.00) 


vVcrk. CD32 mit Tastatur, Mouse 
: Joys mit 10 Games, z.B. Gunship, 
Vjj FO + Subwar für max. 700 
VerlTTTB mit 7 Games für 400 DM. 
Tel.: 039483/80688 Norbert 


use +\ 
nship, \ 
DM/ 



Amiga 500, Farbmonitor, 9-Nadel- 
Drucker, KCS Power PC- Board, 
Originalspiele, 100% okay, 2 Jahre 
alt, für nur zusammen 900 DM bei 
Nico Raab, Tel.: 09773201 

Verkaufe A 500 mit 1 MB RAM, 
1084S-Monitor, Abdeckhaube, 
Maus, 2 Joysticks, 10 Originalspiele, 
u.a. Mad TV, Chaos Engine, Syndi- 
cate, Leerdisketten. Preis: VBV 550 
DM. Tel.: 07551/67530, nicht vor 1 
Uhr 

A 500, 60 MB Festplatte, 2 MB 
RAM, Monitor Philips CM 8833, A- 
320, Turrican 2, VB 1200 DM. Tel.: 
06434/6948 

Super Angebot! Verkaufe A 1200, 
GMB, 420 MB Festplatte, 2. Lauf- 
werk, Overdrive CD-ROM, Monitor, 
Spiele (Litil Divil, Microcosm 
u.v.m.) für 2000 DM. Tel.: 
089/6019436 

A 1200, 6 MB, 40 MB HD, 2 
Laufw., 1084S-Monitor/Videoma- 
ster, 9-Nadel-Drucker, 2 Joys, Maus, 
Flugjoys, 5000 Bl. Endlospap., ca. 
300 Disks, Originale (Theme Park, 
K. Quest etc.) VP 2500 DM. Rene 
Kietzer, Hansastr. 28, 01097 Dres- 
den 

Verk. A 1200 mit 120 MB Festpl., 6 
MB RAM, 68030 Prozessor, 2. Lauf- 
werk und Zubehör sowie 4 Original- 
Sp., alles la Zustand, VB 1100,-. 
Tel.: 09851/6540 


Verkaufe A2000, 1084S-Monitor, 
XT-Karte, 2tes 3,5-Laufwerk mit 2 
MB RAM und 1(K) MB Festplatte 
inkl. Civilization, Railroad Tycoon, 
Silent Service II, Grand Prix, Wing 
Commander, Schicksalsklinge, Po- 
wermonger, PGA Tour Golf, Mind 
Games, Falcon Mission Disks 1 + 2, 
TD European Challenge, Sim City 
Graphics 1 gegen Gebot. Carsten 
Albrecht, Leipziger Ring 41, 63150 
Heusenstamm 

Verkaufe TV-Modulator für Amiga! 
Tel.: 02624/6435 

A 600 HD 130, Monitor, 2. Lauf- 
werk, Orig.-Soft, 2 MB RAM, Um- 
schaltplatine 1 ,3 und 2.0, Maus, Joy, 


Verk. A 500 m. viel Hardware, super 
Originalsoftware. NP 20000 DM. 
VB 5500 DM. Andreas Knorr, Emst- 
Moritz-Amdt-Str. 9, 72636 Fricken- 
hausen 


Suche 

Hardware 


Suche für Al 200: Turbokarte, CD- 
ROM und die Spiele Theme Park 
und Biing. Anrufe zwischen 16 Uhr 
und 17 Uhr an Jürgen Rädlein. Tel.: 
0951/69964 

Suche 1 MB Erweiterung für A600. 


Zahle bis 100 DM. Tel.: 
02334/41246 

Suche A 1200 mit Festplatte, Moni- 
tor, externes Laufwerk und übliches 
Zubehör. 100% OK. Zahle gut. Ma- 
rio 07931/45470 

Suche für A 1200: Monitor, Drive, 
Festplatte, Turbokarte (mögl. mit X 
MB RAM) etc. Neuw. o. gebraucht, 
aber nur in 100%igem Zustand! An- 
gebote bitte an Tel.: 05432/4960 
oder schreibt an: Sven Büsing, Ma- 
rienstr. 8, 49624 Löningen 

Suche A 1200 mit HD u. Zubehör. 
Angebote an Tel.: 0355/24745 tgl. 
ab 16.00 Uhr. Nach Jan fragen. 

Suche Amiga 500 oder 600 mit Spei- 
chererweiterung mit TV-Adapter, 
mit Maus und Anleitung, ca. 200 
DM. Tel.: 0234/280669. Ich heiße 
Roland. 

Suche A 1 200 HD, 420 MB bis 850,- 
DM, Monitor 1942 bis 450 DM, al- 
les m. orig. Zubehör u. Hand- 
büchern. Nur in Topzustand! J. Mül- 
ler, Heroldenstr. 18, 09427 Ehren- 
friedersdorf 

Suche Speichererweiterung für M- 
Tec HD (Opt) intern. Verkaufe 
Drucker Epson LQ 200 24 Nadeln, 
350,- inkl. Zubehör, TV-Modulator 
30,-. Tel.: 06233/20975 nach 19.00 
Uhr 

Suche Zweitlaufwerk für Amiga 500 
ca. 30 DM VB. Tel.: 08165/65283. 
Fragt nach Rocco ab 19.00 Uhr 

Suche günstige Turbocard für A 
2000, 100% OK. Wer hat A 2000- 
Buch für mich? Michael Kuhlmey, 
Schoenholzerstr. 9, 10115 Berlin 

Suche Amiga 1200 ohne Spiele, evtl, 
mit HD (240 MB), nur 100% OK. 
Schreibt an Mario Herhold, Vork- 
ausring 100, 01796 Pirna oder ruft 
an 03501/72547 


Biete 

Software 


Verkaufe Amiga-Originale: Burnti- 
me, Elite II, Die Kathedrale (inkl. 
Lsg.), Fate - Gates of Dawn, Edition 
Vol. 1 (Stadt d. Löwen + Holiday- 
maker), Dino Wars, Retaliator, Iron 
Lord. Tel.: 069/869869 nur tägl. ab 
21.30 Uhr 

Tausche Mortal Kombat 2 gegen 
Bump'n'Burn, Litil Divil oder Burn- 
time. Alexander Tüns, Streitstr. 33 
C, 13587 Berlin 

Biete Orig.: BM Hatt. 45 DM, Civi- 
lization 40 DM, Patrizier 30 DM, 


Lemmings 25 DM, Oil Imp. 10 DM, 
Franz. -Lemprog. (Gram.) 35 DM, De- 
luxe Paint 3 70 DM. Tel.: 07334/61 14 

Verk. od. tausche für CD32: Sim C. 
20,-, D-Hero 35,-, Prey 35,-, Zool 30,- 
L. Time 35,-, Microc. 35,-, Star T. 6 
(MPEG) 20,-, Rise o.t. R. 60,-. A 500: 
Ruff' n' Tu mble . 36,-. Tel.: 
07654/8400 

Verk. Originale: A 500: Dune 20 DM, 
Loom 20 DM, Lotus 2 20 DM, R- 
Type 15 DM, Apocalypse 35 DM, A 
1200: Transarctica 30 DM, Stardust 
35 DM, Banshee 40 DM, Rise of Ro- 
bots 50 DM, Action Gear für A 500 
50 DM. Tel.: 0631/65826 

Biete aktuelle PD-Soft: Serien, De- 
mos, Spiele, Anwender etc. Schreibt 
an: B. Unlen, Richardplatz 21, 12055 
Berlin, Tel.: 030/6843218. Bis die Ta- 
ge. 

Verk: Darkman 15 DM, Maya 15 
DM, Software Manager 30 DM, Last 
Action Hero 25 DM, Dennis 25 DM, 
Cliff Hanger 30 DM. Tel.: 
06898/21989 (fragen Sie n. Martin) 

Biete neueste Software für A 500 + A 
1200. Tel.: 08141/58444 

Verkaufe die Arniga-Spiele: World 
Cup Year 94 für 50 DM, Anstoß 
World Cup E. für 45 DM, World Cup 
USA 94 für 40 DM, Jurassic Park u. 
Sierra Soccer für 35 DM, Body B. 
Glactic, Agony u. Sleepwalker für 30 
DM, Body Blows u. Zool 2 für 25 
DM, Zool 1 für 20 DM. Tel.: 
06033/64727 

Ambermoon, Das Schw. Auge, Uni- 
verse, Indy 4 (45 DM), Hanse, Gun- 
ship, Pirates, Body Blows (35 DM). 
Suche: Amberstar, Fields of Glory, 
Wing Comm. 035242/62097 Andre 

Verk. Die Siedler, Anstoß, Micro Ma- 
chines, Hanse d. E. (A1200), Monkey 
Island 2, Chuck Rock 2, Curse of En- 
chantia, Push Over, Indiana Jones 3 
uvm. 05653/1373 Oliver 

CD32: Rise of the Robots, Beneath a 
Steel Sky 70 DM, Disposable Hero, 
Der Clou!, Microcosm, Photolite 40 
DM. Meldet Euch bei Thomas Frisch, 
Tel.: 09431/3178 

Verk. oder tausche Dune 1, Ruff ‘n’ 
Tumble, Alien Breed II, Eishockey 
Manager, Christoph Kolumbus, Elite 
II, Body Blows Galactic, The Lords of 
Power, Assassin Special Edition. Su- 
che Siedler und Syndicate. Ruft an 
abends ab 1 7 Uhr 02558/7319 

Verk. Sim City 2000, Rise of the Ro- 
bots, BMH 3, Der Clou!, Pizza 
Connect., Rüsselsheim je 50 DM, 
Monkey Island 2. Battle Isle, Pent- 
house Hot je 25 DM u.a. Tel.: 
06231/57391 






Biete aktuelle Software für Amiga & 
PC! Verkaufe Kopierstation für 
SNES & Mega Drive! Tel.: 
05731/96596, Tel.: 05731/49451 

Elite 2, Turrican 3, F 19, Shuttle, 
Gunship 2(XX), P. Prometheus, Last 
Ninja 3, PGA Tour Golf, Lotus 1 (al- 
les Originale) konipl. VB 250,-. Fax: 
036845/50335 

A-500: Die Siedler (40), Body Blows 
(25), B.B. Galactic (30), Double Dra- 
gon 3 (15), Fire & Ice (20), The 
Simpsons (20), Lothar Matthäus 
(35), Indy 4 dt. (35). Eishockey Ma- 
nager dt. (30), Wing Commander dt. 
(25), Bumtime dt. (35), The Humans 
dt. (30), Lemmings 1 (15). Alles Ori- 
ginale mit Anleitung und Ver- 
packung. 100% OK. Tel.: 
05071/2759 (Sebastian) 

Verkaufe Amiga-Originale: Monkey 
Island 1+2, Alien 3, Turrican 3, Zak 
McKracken, Rings of Medusa. Tel.: 
06198/2437 ab 16.30 Uhr Carsten 

Verk. Alien Breed Sp. E. 92, Chuck 
R. 2, Wolfch., Yo!Joe!. Zool 2 für je 
15 DM und Body Blows, Monster- 
pack 2 für je 20 DM. Tel. u. Fax: 
04651/31725 

Verkaufe Originale, Anwendg. + 
Spiele für A 500, A 1200, CD32. Li- 
ste gegen 1,- DM RP bei: Markos 
Eickhoff, Hochstr. 5, 94518 Kligen- 
brunn 

Verkaufe BM Hattrick, Gunship 
2000, Lemmings 2, Monkey II, Indy 
IV, Eishockey Manager, F 1 Grand 
Prix. Preis Verhandlungssache. Tel.: 
036847/30956 

Railroad Tycoon 60,-, Empire 30,-, 
Falcon + Mis. Disk 1+2 100,-, Elvira 
1 50,-, Intruder 40,-, A-10 40,-, UMS 
40,-, Lord o.F. 40,-. Tel.: 09293/7263 
(u.v.a.) 

Verk. Syndicatc Datadisk, The Ame- 
rican Revolt Für 10 DM sowie Might 
and Magic 3, Pizza Connection, 
Combat Air Patrol je 40 DM. Tel.: 
089/7143804 

Verk/tausche Trainer DM 39,-, An- 
stoß DM 35,-, Jonathan und Hexuma 
je DM 25,-, One Step Beyond DM 
20,-, Dream Lands DM 30,-. Sven 
Stoffers, Brahmsstr. 42, 25746 Heide 

Aktuelle Szene-Software: Demos, In- 
tros, Mods. Keine Raubkopien! Infos 
gegen 5 DM in Briefmarken bei: A. 
Rech, Schulstr. 1 3, 66885 Altenglan 

PD und Originalspiele aus großer 
Sammlung für Amiga. 12000 PD und 
ca. 140 Spiele habe ich abzugeben. 
Da dürfte eigentlich für jeden etwas 
dabei sein. Liste über Fax oder tele- 
fonisch anfordem! Schmitt, 
06249/80046 


Biete aktuelle Software für den Amiga 
& PC! Verkaufe Kopierstation für 
SNES & Mega Drive. Tel.: 
05731/96596, Tel.: 05731/4945 1 

Verkaufe Monkey 2 für 30 DM und 
Bump'n'Bum für 30 DM. Tausche 
auch gegen je ein CD32-Spiel. Tel.: 
02732/6557. Nach Torsten fragen. 

Verk.: A-Train, Bumtime, Dune 2, 
Frontier - Elite 2, Rüsselsheim, Hi- 
storyline, Pizza Con. 50 DM, Zool, In- 
vest, Black Gold, Popoulus, Prts o.L. 
... 0721/407170 

Verk. Orig. BMP DM 25,- F-19 DM 
35,-, Formula 1 GP DM 40,-, Lem- 
mings II DM 45.-, Zool DM 25,-, Pin- 
ball Dreams DM 30,-, No Second 
Price DM 25,-, Cadaver DM 15,-, 
Lionheart DM 35,- und viele mehr. 
Tel.: 07577/1234 

Div. Software z.B. Photo Warx Pro 
V4 200 DM, CDX 50 DM, X-Copy 
40 DM und viele Spiele. Alles Origi- 
nale. Tel.: 051 1/485922 

Amiga-Originale: Puggsy, Soccer 
Kid, Siedler, Mr. Nutz, Ruff ‘n’ Tum- 
ble, B.t. Lion je 35,-. Für alle Amigas! 
Für A 1 200: Anstoß 35,-. Einfach an- 
rufen Tel.: 0203/4791519 

Löse meine Amiga-Sammlung auf! 
Über 70 Originale! Zwischen 15-25 
DM. Tel.: 05382/6106 

Achtung! Sammler! Alte Original-In- 
focoms! z.B. Starcross, Seastalker, 
Ballyhoo, Hollywood, Hyjinx, Zork 
Zero, Beyond Zoerk, Shogun, Jour- 
ney. Tel.: 05382/6106 

Verkaufe Heureka Vokabellempro- 
gramme (passend zu den Schul- 
büchern der Gymnasien)! Franzö- 
sisch: Etudes Francais Edition Longue 
1 bis 3. Englisch: Leaming English 
Modem Course 3 bis 5. Für zusam- 
men 1 50 DM oder einzeln für je 30 
DM (NP: je 80 DM). Wer alle zusam- 
men kauft, bekommt als Zugabe den 
Klassiker: Rock'n Roll (Original). 
Tel.: 08106/5108 

Verk. Autoduell, Chaos s.b., Corrupti- 
on, Dungeon Quest, F 16 C.P:. Over- 
run, Blood Money, Gods, Traders, R 
& M 2, Virus, Ultima 5, Zak 
McKracken, Infocoms. 0721/31748 

Neueste Demos, Mags, Südes + 
Packs. Abo möglich. Infodisk kosten- 
los bei Christian Dahl, Feldstr. 53, 
21335 Lüneburg 

Jede Disk nur 2 DM. Kelloggs, Nes- 
quick, Sonic The Hedgehog, Bund, 
Megaball, Fighting-Warriors, Bifi I-O, 
Backstage, Karamalz-Cup, Das Erbe 
I+Il, Deluxe Galage, Europa Spiel, 
Pepsi Spiel, Helikopter-Mission und 
viele andere! Infoliste anfordem! Tel.: 
0231/457959 


Verk. Ambermoon. Lemmings, No 
More Lemmings, Lemmings 2, Nr. 
Nutz, Traps' n Treasures, Fury of the 
Furries, Push Over, jedes Spiel 30,- 
DM. Ralf Herrmann, Parkgasse 76, 
07973 Greiz 

Verk. für A 500: Body Blows 25 DM, 
Simon t. Sorcerer 35 DM, Apocalypse 
25 DM, Lost Vikings 20 DM, Alien 3 
20 DM und 2. Laufwerk für 60 DM. 
Tel.: 09527/1563 (Stefan) 

Verkaufe Risc of Robots AGA 45 
DM, Pinball Illusions AGA, FIFA 
Soccer, Jungle Strike, Power Drive f. 
je 35 DM. Suche Top Gcar 2 AGA. 
Tel.: 07552/7534 

Biete: James Pond 2 40 DM, Data 
Becker Demo Maker + 3 Zusatzpro- 
gramme 50 DM, Space Quest VI 20 
DM + v.a. Alles Originale! Tel.: 
06192/23651 

Verkaufe Championship Manager 
93/94 und Sensible Soccer 1.1 für 
Stück 22 DM. Striker 25 DM. Kris 
Sassome. Mauerstr. 29, 38640 Goslar 

Verkaufe Originale: Railroad Tycoon 
25 DM, Powermonger, Pirates & 
KGB je 20 DM. Boston Bomb Club, 
Foft & Waterloo je 15 DM, Murders 
in Venice & Shanghai je 10 DM, Wil- 
low & Battle Valley je 5 DM; alle zu- 
sammen 140 DM + Bonus. Versand 
per NN. Peter Geisenhof, Oberdorfstr. 
5, 55262 Heidesheim 

Verkaufe Monkey 2 20,-, Wing Com. 
10,-, Larry 5 30,-, Ambermoon 20,-, 
Transarctica 30,-, u.v.a. Fragt nach 
unter 089/565580 ab 19 Uhr. Fragt 
nach Andi. 

Originale je DM 35,-: Star Trek (A 
1200), Hanse, Heimdall. Battle Chess 
2, Desert Strike, Mensch-Amiga, Syn- 
dicate, Kyrandia, Monkey Island 2. 
Tel.: 0761/806250 

Verkaufe Spiele für Amiga 500 und 
1200. Liste erhältlich für 5 DM. Jedes 
Spiel nur 2 DM. Außerdem Arbeits- 
disketten Für 10 DM. Infodiskette für 
5 DM. Tel.: 06055/2462 

A 500: Theme Park DV 39 DM, Skid- 
marks (AGA inkl.) 35 DM, A 320 (o. 
Verp.) 29 DM, Lurc of t. Temptress 
DV, No 2nd Price 19 DM, Vison DV 
15 DM. Tel.: 02941/62261 ab 14 Uhr 

Verk.: Theme Park, FIFA, Malhäus 2, 
Ruff ‘n’ Tumble, Anstoß, Anstoß 
WM usw. Auch Tausch! Suche 0. -Ei- 
Figuren! Tel.: 07121/63916 (Sammy) 
Ciao! 

Cannonfodder 2, Steel Sky, Elfmania, 
Jungle Strike, Skidmarks, Benefactor, 
Imp. Miss 2025, A. Breed Edition, Nr. 
Nutz, Monkey 2 ab 20,- DM. 
02236/41720. Alles Originale + An- 
leitung! 


Verk.: Rise o.t. Robots (CD32) 40 
DM, UFO ( A 1200) 30 DM, Anstoß 
WCE (A 1200) 40 DM, Elite 2 35 
DM, Lemmings 2 30 DM, Turrican 
17 DM, Ishar 2 17 DM. Tel.: 

02641/74187 (Stephan) 

Verk. Ween, Bills Tomato Game je 
20,- + Thunderhawk, Lemmings/ 
More Lemmings, Wizkid, Jaguar XJ 
220, Pirates, Ishar, Street Fighter II je 
30,-. Tel.: 04361/1238 

Verk. CD32-Spiele: Subwar 2050 50.- 
Tower Assault 50,-, Super Stardust 
50,-, Simon the Sorcerer 40,-, Naugh- 
ty Ones 25,- u.a. Tel.: 030/9726347 

S.W.P. Software für Amiga. PC und 
auf CD-ROM. Jede Woche neu. Gra- 
tiskatalog anfordem! Tel.: A- 
00386/62681556 oder Fax 
00386/62104619 

50,-: Bat II. 40,-: Transaretica o. Fl 
Grand Prix; 30,-: M.U.D.S., Dragon 
Wars; 20,-: Khalaan, Evila Garden. 
Suche: Mega Io Mania, Bumtime, 
DogFight, Battle Isle Data II. Tel.: 
02335/62948 

Verkaufe FIFA Soccer, neu. Für 39 
DM. Tel.: 0208/683570 

Originalspiele: Wonderdog, Crazy 
Football, Uridium 2, Disposable Hero 
je 20,-, Ruff ‘n’ Tumble, Jurassic 
Park, Kid Chaos je 25,-, TV-Modul 
30,-. Tel.: 06438/1 830 

Biete Siedler, Fronlier, Body Blows 
Galactic, Epic, Hired Guns. Einfach 
mal an rufen! 0355/287267. Wer alles 
kauft, bekommt zusätzl. Helicopter 
Mission. 

Ambermoon 45.-, Gunship, Indy 4 
40,-, Hanse Exp., Pirates, Body 
Blows, Starflight 30.-. Suche: Wing 
Commander 15,-, Heimdall 2 35,-, Rüs- 
selsheim 35,-. 035242/62097, Andre! 

Verk. neuw. Amiga-Originale: (je 
30,-), (2 Sp. 55,-), PGA Tour G., Sim 
City + Terrain E., Blue Max, Kick Off 
2 + F.W. + R.t.E, F- 15 II. Ashes of 
Empire, Midwinter II, Sim Earth, Pre- 
miere, Desert Strike, Lemmings, Lo- 
tus 2, D/Generation, J.W. Snooker, 
Popoulos, P. Lands + World E., Sensi- 
ble Soccer, Sleepwalker, Troddlers, 
Audio Master 3, The Humans, Trans- 
arctica, J.N. Golf + Intern C.D. Bestel- 
lungen an: Jan Arts, Nikolauskirchstr. 
5, 35216 Biedenkopf, Tel.: 

06461/3273 (Vorauskasse zzg. 5,- 
Porto & Verp.) 

Verkaufe Originale: Lemmings 2, 
Goal, Champ. Karate, Lotus 3, Nitro, 
Archipelagos; nur je 20 DM + 1 Spiel 
gratis dazu. Tel.: 02233/70120 (Tho- 
mas) 

Habe S.E.U.C.K und L. Mathäus. 
Verkaufe Für je 30 DM oder tausche 




Kleinanzeigen * kleinanzeigen ❖ kleinanzeigen ❖ kleinanzeigen ❖ kleinanzeigen ❖ kleinanze 


gegen B.M. Hattrick, Pizza Connec- 
tion oder Theme Park. 100% OK. Ke- 
vin 09229/6485 

6 Spiele zum Preis von 1: Anstoß- 
WC-Ed., Syndicate, Red Baron, Fl 
GP, Waxworks, Elvira 2 (alles top u. 
dt.) für nur 120 DM. Einzeln: Amber- 
moon dt. 30 DM. Schreibt an: Nico 
Ganter, Demokratenbreite Weg 4 Nr. 
166, 39326 Wolmirstedt 

Verk. Orig. Spiele = 60 DM: BMH, 
45 DM: Lothar M. 2, FIFA S., 40 
DM: Theme Park, Hanse die E., 
Lionheart, A. Ost, 30 DM: Mega lo 
Mania, KGB. Tel.: 02832/404132 ab 
14 Uhr 

Verkaufe BMP 2.0 55 DM, Treasure 
Island Dizzy 15 DM, European Soc- 
cer 10 DM, Englisch I 10 DM (ohne 
Verpackung). Marco Häunecke, Tel.: 
0391/2517960 

Verk. sehr günstig Orig.-Spiele, z.B. 
Theme Park, Sim City 2000, Pizza 
Connection, Death or Glory, Amber- 
moon, Wing Commander, Dune 2. 
Tel.: 09851/6540 

Für A 500: European Soccer 10,- Am- 
berstar 1 5,- Chuck Rock 2 20,-, Super 
Soccer 10,-, Quack 10,-, MiG-29 15,-, 
Wonderland 10,-, Super Heroes 20,-, 
Combat Air Patrol 20,-, Amiez 10,-, 
Trolls 15,-, The Kristall 15,-, Ween 
20,-, Monkey 2 30,-, Elfmania 25,-, 
Für CD 32: Diggers + Oscar 25,-, Rise 
of the Robots 60,-. Alles Originale 
und 100% OK. Markus Riedig, Schul- 
str. 4, 08233 Eich 

Verkaufe STS 40 DM, DSA 25 DM, 
Bumtime 30 DM, Mad TV 10 DM, 
Elvira 2 20 DM, Indy 4 40 DM, EoB I 
10 DM, Dune I 10 DM + II 30 DM, 
CTV 20 DM. Ruft an ab 19-21 Uhr 
Simon Wilms 02153/70109 

Verkaufe für A 500 Pizza Con., Die 
Siedler je 50 DM, Battle Field Creator 
30 DM, Patrizier 20 DM, Zeewolf 60 
DM. Tel.: 06233/27980 

PC -Program me: Pizza Connection, 
Bundesliga Manager Hattrick, Wing 
Commander Armada, Hanse, FIFA 
Soccer, Baulöwe, Rüsselsheim u. 20 
andere. Tel.: 02256/3143 

Eishockey Manager, Bundesliga Ma- 
nager Hattrick, 1990 u. 20 weitere 
Programme. Tel.: 02256/3143 


BMP, Lionheart, Skidmarks. Je 20 DM: 
Sensible Soccer, Delivery Agent, Goal. 
Je 15 DM Space Crusade, Hero Quest, 
Muds, Lotus 3, Megatraveller, Black 
Crypt, Megatraveller 2. Je 10 DM: Jagu- 
ar XJ 220, Over the Wet, Narc, First Sa- 
murai, Gauntlet 3, Big Run. Tel.: 
0241/554747. David verlangen. 

Verk. neuw. Amiga-Originale: (je 
25,-), (2 Sp. 45,-) Dino Wars, Power- 
monger, Hill Street B., Agony, Ano- 
ther World, Muds, Putty & Superski 
2. Tel.: 06461/3273 Jan (Vorkasse 
zzg. 5,- Porto & Verp.) 

Verkaufe Amiga Originale: Die Sied- 
ler, BMH, Elite 2, Indy 4, Monkey Is- 
land 2, Mad TV, EHM, Battle Isle, 
WC 1, Sensible Soccer 2, Body Blows 
etc. Tel.: 030/8131235 

Indy 3, Big-Nose, Turri 2 (je 18 DM), 
Body Blows, Dune I (je 23 DM), 
Black Crypt, Elite 2 (je 33 DM), PC- 
Info Disk 2 DM. A. Bund, Lerchen- 
weg 4, 91589 Aurach 

Verkaufe Originalspiele! Indy 4, 
Monkey Island je 40,- DM, viele an- 
dere für 25,- (z.B. Kick Off 2, Putty, 
No. 1 Collection, Chuck 1+2, Lem- 
mings) Tel.: 08638/67881 

Jedes Spiel Für nur 25 DM! Chuck 
Rock 1+2, Lotus 1+2, Apidya, Turri 
2, E.H. Socccr, Lemmings, Putty, 
Blades of Steel, 688 Sub, Big Busin- 
ess Mosterpack. 08638/67881 


Suche 

Software 


Wanted! Space Ace, Rainbow Island, 
Jumping Jackson, Champions of 
Krynn, Flimbo’s Quest. Angebote an 
Tosten Kaschik, Frühlingstr. 5, 73072 
Donzdorf 

Suche Originale mit Anleitung für 
Amiga 2000: D-Day, Silent Service I, 
US John Young, Gun-Boot. Tel.: 
0201/539387 

Hilfe! Suche Sicherheitskopien wegen 
Virenbefall! Civilization Disk 2 und 
Christoph Kolumbus Disk 4. Tel.: 
09953/1684. Fragt nach Markus. 

Suche dringend Macro System Evolu- 
tion Install Disk. Ruft an 07135/8524 


Verk. Amiga-Originale: je 70 DM. 
Death or Glory + Mission Disk (HD). 
Je 60 DM Lothar M. S. Soccer, Rise 
of the Robots AGA. Je 55 DM Fuß- 
ball Total AGA, Rise of the Robots. Je 
50 DM Theme Park, Banshee AGA, 
Cannonfodder 2, Jungle Strike. Je 40 
DM Power Drive, je 35 DM: Robin- 
sons Requiem. Je 30 DM: Overdrive, 
Sierra Soccer u.a.. Je 25 DM: Uridium 
2, Sensible Int. Soccer, Stardust, 


Antheads Master Disk defekt. Wer 
überläßt mir Kopie gegen Unkosten- 
beitrag? Tel.: 0611/464603 abends 
Günther. 

Suche dringend 4D Sports Driving bis 
50 DM, Starlord bis 45 DM, Metal- 
masters bis 35 DM. Tel.: 
03375/290707 ab 16 Uhr - Maik 

Suche Sicherheitskopien von Amber- 


moon. Disk F und Disk G haben einen 
Fehler. Wer schnell schreibt, be- 
kommt Orig. L 1 Data D. J. Borg- 
wardt, Hauptstr. 1 39, 97909 Stadtpro- 
zelten 

Dawn Patrol, Rom Gold, Legend of 
Valour, Lords of the Realm, Oldtimer, 
Star Crusader, Zeppelin, Amberstar 
(Zahle bis 40 DM - nur deutsch). 
035252/62097 

Suche das Amiga-Spiel Regent, nur 
Original und 100% OK. Zahle guten 
Preis. 0441/382372 

Suche Für Harpoon originale Battle- 
sets. Tel.: 04541/8581 19 

AmigaCD 32. Suche Games, zahle bis 
DM 35,-. Patric Zimmermann, 
Lächengartenstr. 27, CH-4127 Birs- 
felden, Schweiz 

Suche dringend für A-500 die Spiele 
Kick Off Player Manager und Dogs of 
War. Zahle bis 20 DM pro Spiel. Tel.: 
0391/2517960. Marco Hünecke 

Hilfe! Suche neuere AGA-Szenede- 
mos. Evtl, auch Tausch möglich. An- 
gebote bitte an: Markus Eckert, Mar- 
conistr. 10, 86179 Augsburg 

Suche dringend das Spiel Altemate 
Reality - The City. Tel.: 07302/5263 
(Markus). Bitte erst ab 17.00 Uhr an- 
rufen. 

Dringend: Suche Lost Patrol, Mega 
Sports Coli., World Games für Ami- 
ga. Zahle gut. Auch Tausch mögl. 
Tel.: 0581/77368 ab 19.00 Uhr. Nur 
Originale! 


Tausche 


Stop! Verkaufe oder tausche: Der 
Clou 35,-, Monkey Island II 30,-, 
Goal, L. Matthäus, Elite II 25,-, Police 
Quest II, Larry II 20,-, 1869 30,- und 
Award Winners Collect. (Sens. Soc., 
Jimmy W., Elite, Zool) 50,-. Wer in- 
nerhalb von 5 Tagen anruft, bekommt 
sein Game portofrei! Also Telefon 
schnappen und 09354/1069 wählen. 
Man sieht ... äh, hört sich! 

Tausche Amiga CD32: Habe Rise of 
the Robots, Zool, Universe, Der 
Clou!, Frontier, Banshee usw. Suche 
MPEG-Modul. Tel.: 07022/48690 ab 
18 Uhr. 

Tausche DSA - Die Schicksalsklinge 
(1,5 MB) und Might und Magic LQ 
gegen Pizza Connection und/oder Die 
Siedler. Ruft an: 07135/8524 

Tausche o. verk. A 500: Zool 30,- u. 
Myth 30,- gegen Simon 2 (AGA). A 
1200: Rise of the Robots 60,- gegen 


Pin. Illusions, Siegfr. Copy 50,- gegen 
X-Copy. Tel.: 08379/7257 

Tausche: Lothar Matthäus, Zak 
McKracken, Crazy Football gegen 
Die Siedler u. Nr. Nutz o. Cannonfod- 
der 2. Ruft an unter 06241/43202 

Tausche FIFA Int. Soccer gegen Jun- 
gle Strike o. Mortal Kombat 2 o. 
Shaq-Fu. Tel.: 03546/3949 

Tausche Ruff ‘n’ Tumble gegen Sensi 
3, Elfmania, FIFA Soccer; außerdem 
Aufschwung Ost & Kolumbus gegen 
BMH, Lemmings 3, Clou!, Amber- 
moon (mögl. AGA). 06249/8834 

Tausche originalverpackte A500- 
Spiele Ruff ‘n’ Tumble oder Bumtime 
und Lemmings 2 geg. Cannonfodder 
2 od. Mortal Kombat 2. Tel.: 
06145/2392 

Tausche Mad TV gegen Battle Isle, 
Historyline, Indy 4, Aufschwung Ost, 
Bumtime, Micro Machines, Skid- 
marks u. andere. Tel.: 07471/71259 
Matthias 


Kontakte 


Demo-Szene-Graphician. Suche Ne- 
benjob. Male Logos. Einzelne Pies, 
Menuescreens usw. Für Spiel u. 
Tools. Infos unter: Tel.: 0231/617790 

Sind hier auch Mailboxbetreiber, 
dann wählt die Joystick an. Freue 
mich auf jeden neuen User. Portnum- 
mer 0422 1 22664 

22jähriger Zivi sucht weiterhin Kon- 
takt zu anderen Intel- und PC-Has- 
sem. Michael Dreesmann, Elmendor- 
ferstr. 10 a, 26160 Bad Zw' ahn (De- 
mos + Games) 

Ich tausche Amiga-PD-Soft. Infodisk 
gegen Leerdisk und 2 DM Rückporto 
bei: Christian Banik, V.-Eichendorff- 
Str. 19, 86343 Königsbrunn 


Ver- 

schiedenes 


Tips, Tricks, Cheats und Lösungen zu 
fast allen Spielen. Liste gegen 2,- DM 
in Briefmarken bei F. Lindermann, 
Ünner Brandheid 24, 21147 Ham- 
burg. 

Verkaufe AJ 5/91, 7/91 + 3/92-12/94. 
Tel.: 02031/663826. Fragt nach Ste- 
fan. 

Wer kann mir für Simon the Sorcerer 
Disk 9 kopieren? Amiga 2000. Mein 
Original ist defekt. Tel.: 040/573647 




Verk. SNES mit 4 Spielen (F-Zero, 
Super Mario, FIFA Soccer, Super 
Soccer) Dazu 2 Joypads. Zusammen 
für 400 DM unter Tel.: 07951/21308 
(Jens) 

Verkaufe AJ von 7/91 bis 10/92 so- 
wie PP 4/91 , 6/9 1 . 3/94 komplett oder 
einzeln. Alle Hefte in gutem Zustand. 
Preis: VB: Tel.: 06102/21453 

Verkaufe A500-Spicle: The Ball 
Game, Jungle Jim und War Machine. 
Suche auch Kopierstation für SNES. 
Preis nach Vereinbarung. Tel.: 
0208/460961 ab 17 Uhr. 

Über 2000 Cheats, Tips, Tricks, 
Codes und Hints auf 2 Disks. Für 10 
DM bei Christian Dahl, Feldstr. 53, 
21335 Lüneburg. Ultimativ! 

AMOS Pro-Handbuch deutsch als 
ASCII auf Disk 20 DM inkl. Porto; 
Monk. Island 20 DM inkl. Porto. W. 
Herold, Köpfingen 19, 88255 Baien- 
furt. Suche Textadventures. 

Sie finden Ihren Computer auch 
ziemlich langweilig; wir haben die 
absolute Megalösung! Mein Unter- 
nehmen ändert das Aussehen Ihres 
Computers, der Maus, des Telefons 


usw. Wir designen mit Hilfe des 
Pinsels und der Airbrush. Die Palet- 
te reicht von schlicht bis hypermo- 
dern. Rufen Sie an oder schreiben 
Sie uns. (Infozusendung. Gegen 2 
DM legen wir noch ein Foto des 
Objekts bei.) Schauen Sie sich mal 
den Amiga Joker 2/95 auf Seite 7 
an. Adr.: Tobias HiltI, Andechser 
Str. 8, 92260 Ammerthal, Tel.: 
09628/7359 

34 x Amiga Joker! 4/91, 7/91,9, 11 
+ 12/91, sowie ab 2/92 alle Ausga- 
ben bis 12/94 (29 Stück) zu verk. 
(auch einzeln) für nur 4 DM/Stck. 
Tel.: 06420/7088 ab 18 Uhr 

Hi, Freaks! Verkaufe über 500 Lö- 
sungen. Fordert Gratisliste. Sonder- 
angebote: Jede Lösung 5 DM + 3 
DM Porto zum Gesamtbetrag. (Vor- 
auskasse) Elvira II. Monkey Is. I II, 
Indy IV, Larry I-V, Kyrandia I-II, 
Police Qu. I-m, Space Qu. I-IV, 
King s Qu. I-VI, Zak Mc. MI. (Te- 
lefonbestellung möglich: Die. -Frei, 
zw. 14.30 und 19.00 Uhr) Adr. To- 
bias HiltI, Andechser Str. 8, 92260 
Ammerthal, Tel.: 09628/735 

Verk. Amiga Joker 1 1/89 bis 210/93 
+ SH 3 in Bestzustand mit allen Po- 



kostet 


Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker. 
Einfach Coupon ausfüllen, Fünf-Mark-Stück 
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine 
Briefmarken) und einsenden an: 

Joker Verlag 
Kleinanzeigen 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 

WICHTIG!! 

Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele 
schließen lassen, bzw. PLK-Nummem enthalten, wer- 
den nicht veröffentlicht!! 


stem für 200 DM inkl. aller Ver- 
sandkosten. Evtl, auch einzeln. Tel.: 
089/6015430 

Stop! Verkaufe Punk/HC Tapesamp- 
ler auf ‘ner Chrom 90er Kass. mit 15 
Bands wie Korrupt, Baffdechsange- 
kotzt, Endstadium usw. + Beiheft A5! 
Für 7 DM + 3 DM Porto per Voraus- 
kasse bei: Danilo Prechtl, Amtsstr. 6, 
09496 Marienberg/Sa. 

Verkaufe PD-Spiele für A 500. Suche 
Extralaufwerk und Monitor Für A 500 
und Kopierstalion für SNES. Tel.: 
0208/460961 ab 17.00 Uhr (Sven ver- 
langen.) 

Guter Nebenverdienst von zu Hause 
aus. Leichte Versandtätigkeit. Info I ,- 
PR. Kobylka, Bahnhofstr. 6, 24594 
Hohenwestedt 

Verk. AJ 9/90 u. 4/92 an Meistbieten- 
den; Wonderland ( 1 MB erf., wie neu, 
inkl. Karte + Verp.), Preis VB. Thomas 
Kühne, Kleindittmannsd. Str. 8, 01896 
Lichtenberg, Tel.: 035955/41512 

Biete 38 Hefte Amiga Joker zwischen 
7/70 und 7/94 sowie zwei Competition 
Pro Mini Joysticks, Preis VHS. Tel.: 
06136/6293 


Suche Lösungen für 3 Amiga 500- 
Spiele. 1. für Hook, 2. für Adams 
Family, 3. für Zac McKracken. Hei- 
do Hunstock, Sieverkingstr. 5, 
58099 Hagen 

Verschiedene Spiele für Super Nin- 
tendo, Game Boy und Amiga 500 zu 
verkaufen. Tel.: 08453/7145 Andre 

Für Amiga 500 - 1200-Fußball-Toto 
1 1 -Welte, 1 Disk 10 DM. Bilder in 
Farbe oder suche Mitspieler. Ich 
scanne Ihre Fotos. 1 Bild 50 Pf. Wil- 
li Richter, Auf den Plancken 17 a, 
59071 Hamm 

Jetzt sind Eure Probleme gelöst: 
Komplettlösungen, Karten, Cheats, 
Tips und Tricks zu fast allen Spie- 
len. Schnell und preiswert. Einfach 
Liste anfordem. Andreas Moser, 
Kolping-Str. 12, 92260 Ammerthal. 
Tel.: 09628/572 oder 0172/8100726 

AJ Sonderheft 3/4 je 9 DM, 11/90 
bis 7/91 je Gebot. 12/91 - 10/93 je 
Gebot. Power Play 1/5 je 9 DM, 
ASM Extra 1/2 je 14 DM, ASM 
Spezial 17/19/20 je 9 DM. Tel.: 
05247/3536 oder Bernd Schmit- 
franz, Münsterstr. 1 16, 33428 Harse- 
winkel 



O Biete Hardware 
O Biete Software 
O Tausch 
O Suche Hardware 


O Suche Software 
O Kontakte 
0 Verschiedenes 
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Bitte jeden Buchstaben, W ortzwischenraum und jedes 
Satzzeichen leserlich in die einzelnen Kästchen eintragen! 
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Datum, Unterschrift 






Readme-File: ist eine Text- 
Datei, welche häufig in kom- 
merziellen Programmen zu 
finden ist und alle wichtigen 
Änderungen verzeichnet, die 
erst nach Drucklegung des 
Handbuchs eingebaut wurden. 

Read only: lautet dem Sinne 
nach der englische Ausdruck 
für „schreibgeschützt”. Dies 
kann sich sowohl auf einzel- 
ne Dateien beziehen, die im 
geschützten Zustand nicht 
mehr löschbar sind, als auch 
auf ganze Disketten, die per 
Schreibschutz-Nippel pro- 
blemlos den Status wechseln. 
Die CD ist übrigens von Haus 
aus ein Read-only-Medium - 
jedenfalls noch. . . 

Read only Memory (ROM): 

ist klarerweise ein Speicher, 
von dem nur gelesen werden 
kann, also etwa die gerade er- 
wähnte CD. Als fest verdrah- 
teter Bestandteil von Compu- 
tern enthält das ROM jedoch 
auch Betriebssysteme oder 
zumindest Boot-Routinen. 

Real Mode: Das ist mal ein 
echter Dinosaurier im mo- 
dernen Schafspelz! Alle PCs 
befinden sich nach dem Boo- 
ten (aus Gründen der Ab- 
wärtskompatibilität) im Real 
Mode, der nur 1 MB Arbeits- 
speicher direkt verwalten 
kann. Erst im „Protected 
Mode”, der insbesondere von 
neueren PC-Games oft und 
gern benutzt wird, lassen sich 
die erweiterten Fähigkeiten 
moderner Prozessoren wirk- 
lich ausnützen. 

Real Time: heißt übersetzt 
schlicht „Echtzeit”. Im klas- 
sischen Sinne versteht man 
unter Echtzeitbetrieb z.B. die 
Arbeitsweise von (industriel- 


len) Prozeßrechnern, welche 
alle einfallenden Daten sofort 
weiterverarbeiten und gege- 
benenfalls Konsequenzen in 
die Wege leiten. Soweit es 
Games betrifft, redet man 
dann von Echtzeit, wenn eine 
spielinterne, häufig beschleu- 
nigte (also eigentlich nicht- 
echtzeitige) Uhr den Ablauf 
des Programmes bestimmt - 
so etwas findet man etwa bei 
Simulationen. Tja, und dann 
gibt es auch noch die soge- 
nannte Echtzeit-Uhr, die un- 
serem Compi sagt, wie spät es 
ist. Sie läuft nun wiederum 
tatsächlich in Echtzeit, aber 
warum man das im Namen 
noch extra betonen muß, weiß 
vermutlich noch nicht einmal 
Meister Hora so ganz genau. 

Rechenleistung: An diesem 
Stichwort läßt sich die Un- 
zulänglichkeit des menschli- 
chen Strebens nach Effizienz 
wunderbar demonstrieren. 
Während nämlich die eigent- 
liche Prozessorleistung in 
MIPS (Million Instructions 
per Second) gemessen wird, 
hängt die tatsächliche Perfor- 
mance eines Rechners we- 
sentlich von ewig langsamen 
Peripheriegeräten wie Drucker, 
Disklaufwerk oder Tastatur 
ab. Tja, nobody is perfect. 
Und wer ist eigentlich dieser 
perfekte Nobody?! 

Rechenmaschine: nannte 

man noch vor 20 Jahren die 
ungefügen mechanischen 
Geräte, mit deren Hilfe man 
Aufgaben in den vier Grund- 
rechenarten lösen konnte. Das 
ging nicht ohne ein gerüttelt 
Maß an Geratter ab und ver- 
strömte immerein irgendwie 
magisches Flair. Kein Wun- 
der, wenn man bedenkt, daß 
die direkten Vorfahren dieser 


Apparate bereits anno sech- 
zehnhundertweißkohl erfun- 
den wurden. 

Rechenwerk: Auch dieser an- 
tike Begriff deutet auf die alt- 
ehrwürdige Geschichte me- 
chanischer Rechenmaschinen 
hin. Heute versteht man dar- 
unter jenen Teil des Prozes- 
sors, der die eigentlichen Re- 
chenoperationen und logischen 
Verknüpfungen vomimmt. 

Rechenzentrum: Das Re- 
chenzentrum hingegen ist 
wesentlich moderner, wenn- 
gleich es bereits wieder an 
Bedeutung eingebüßt hat - 
heute ist ja quasi jeder 
4000er, jeder Mac oder je- 
der Pentium ein Rechen- 
zentrum für sich. Nichtsde- 
stotrotz gibt es vor allem in 
Großbetrieben und For- 
schungseinrichtungen natür- 
lich auch anno 1995 noch 
echte Rechenzentren, also 
zentrale Großcomputer. Ja, 
der neueste Trend geht so- 
gar dahin, als eigenständiger 
Servicebetrieb Rechenlei- 
stung an Fremdfirmen zu 
vermieten. 

Rechner: Na, das sollten 
wir inzwischen aber ge- 
schnallt haben, oder? Wenn 
nicht, ist eine Runde Nach- 
sitzen im Kühlschrank an- 
gesagt: Begeben Sie sich di- 
rekt dorthin, gehen Sie nicht 
über LOS, ziehen Sie nicht 
4.000,- DM ein! 

Rechnerplattform: ist eins 
von diesen neudeutschen 
Allerwelts-Nonsens Wörtern 
mit dezent gelehrtem Bei- 
klang. Normalerweise ver- 
steht man darunter einfach 
ein bestimmtes Computer- 
system wie etwa PC, Mac 
oder Amiga. Aber je nach 
Lust und Laune werden 
auch Betriebssysteme wie 
MS-DOS oder Benutzer- 
oberflächen wie Windows 
als Rechnerplattform be- 
zeichnet. Vermutlich könn- 
te man sogar Euren Schreib- 
tisch in dieser Wort-Schub- 
lade unterbringen 
versucht es doch einfach 
mal bei passender Gelegen- 
heit. 


Rechnerverbund: lautet ei- 
gentlich nur ein aus der Mode 
gekommenes Wort für Netz- 
werk. 

Rechteckimpuls: Sicher 

kennt Ihr alle diese hübsch 
abgerundeten, meist grünen 
Berg- und Talkurven, die im 
Fernsehen gern gezeigt wer- 
den, wenn von technischen 
Meßinstrumenten die Rede ist 
- oder wenn Commander 
Schönherr in „Raumschiff 
Orion” seinen Leuten de- 
monstrieren will, wie weit die 
Außerirdischen noch entfernt 
sind. Solche Teile nennen sich 
Sinuskurven, und wenn sie 
jetzt quasi „rechteckig” sind, 
also mit sehr steilen Auf- und 
Abschwüngen, dann redet 
man halt von Rechteckimpul- 
sen. 

Rechteckschere: klingt ähn- 
lich, ist aber was völlig an- 
deres, nämlich ein Tool in 
Grafikprogrammen, mit dem 
sich rechteckige Teilbereiche 
des Screens ausschneiden, 
gesondert bearbeiten oder ko- 
pieren lassen. 

rechtsbündig: ist eine selte- 
ne Form der Zeilenanord- 
nung, bei der nicht wie ge- 
wohnt der linke Rand oder 
gar beide Ränder auf eine Li- 
nie geeicht sind, sondern 
eben nur der rechte Rand. 
Der Zeilenanfang links ergibt 
dann dementsprechend ein 
unregelmäßiges Bild - im Jo- 
ker werdet Ihr derlei Speren- 
zien daher auch eher kaum 
finden... 

Rechtschreibeprüfer: nennt 
man ein Programm, das sich 
in Textverarbeitungen findet 
und anhand eines eingebauten 
Digi-Wörterbuches durch- 
checkt, ob in einem Text 
Rechtschreibfehler sind. 
Tatsächlich sucht es natür- 
lich nur nach Abweichun- 
gen; ein „Fehler” kann somit 
durchaus darauf beruhen, 
daß das entsprechende Wort 
einfach nicht in der Daten- 
bank steht. In dem Fall darf 
man es dann hündisch dort 
nachtragen, damit er’s ein 
für allemal weiß, dieser 
Rechtschreibeprüfer! 
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dm esc 24-48 Std. Versand 
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Vollpreis-Spaß 

für nur 19,90 
DM pro Spiel 


Hunter 

19,90 DM 

Chambers of Shaolin 

19,90 DM 

Mertenarv 

19,90 DM 


Bestellungen nur gegen Nach- 
nahme oder Vorkasse (♦ 5,- DM 
Porto biw. 10,- DM vom Ausland) 
bei: 

MANFRED BERGLER 

HARDWARE-SOFTWARE 
Fodermayrstraße 24 
80993 München 
Fax: 089/140 16 24 


7th Sword of Magic DA 

Alien 3 DA 

Abenbreed 2 DA 

Abenbreed 3 / Tower • 
Assauh DA 

Aben Otympics DV 

Anstoss und Anstoss World - 


Cup zusammen 
ATR-Afl Teram Race 
Aufschwung Ost 
Battle Team 
Bloodnet 

Body Blows Galac 
Bumpn Bum 
Bundesl. Manag. Hattr 
Chaos Engine 
Chr Kolumbus 


f Endheh Eishockey für Anuga x 

Crosscheck 
DV 39,95 


"Versand tele ton : 
02803 - 1 350 
02803 - 8530 
02803 - 719 
Fax : 

02803 - 8 161 

Mo.-Fr. 9.30 - 18 30 Uhr 

1 15, 444*7 W**d 


Unser« Ladenlakale " SOFTWAREHOUSE " befinden steh kn : 
♦44*3 Wesel - In der Duddpassage - 02*1 / 29922 
♦7533 Kleve - Castfcansstr. 12 - 92*21 / 144*3 
47408 Geldern - Innenstadt Gtocfcengasse 13 - 92*31 / 87904 
41 149 Frtedbcrg Marsch Ceenpoter - Kaiser str. 53 / 04031 - 72050 
Neoertffanng 4. 2. 94 Dortmund Herdt - Hemnannstr 49 
d nicht mit Versandpreisen indentisch !!! 


DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DA 

DA 

DV 

DA 

DV 



39,95. 

X54.95 


79.95 


deutsche Anleitung 


Jungle 

Stfilce 
Al 200 59,95 
A 500 54,95 


Amiga 1200 

A 1200 
Lemminge 3 
_ DA 54,95 J 


x 49,95 Lothar Mathias 


DA 59,95 UFO 


^/Lothar Mathäus 2/H n,va ~ 
xv )95 World Soccer 
X3,W DV 69,95 


47.95 

54.95 Lothar Mathäus 

74.95 Mad News 

47.95 Monkey Island 1 

74.95 Monkey Island 2 


DV 
DV 

Vital Light DA 

World Cup Compilation - 
enthält DV 


LordofReabns 
Mtghty Max 
Mutant League - 
Hockey 
x 69,95 Naughty Ones 

59.95 Oktomer 
x59,95 Out to Lunch 

Overioll 

49.95 Pinball Fantasies 


DV 

DA 

DA 

DA 

DV 

DA 

DA 

DA 


59.95 
X59.95 

LV 

44.95 

67.95 

47.95 

44.95 

49.95 


DA 

DV 

DV 

DV 


Dawn Patrol 
Death orGSoty 
Der Clou 
Der Clou Data 
Der Schatz im - 
Silbersee 
Die BOX " Compilation - 
enthält DV 

o Bum time 
o Dynatech 
o Whaies Vojage 


IVtorta.1 
Combat 2 
DA 54,95 


~i£r 

DV 

DV 

DV 


DV 


Mr. Nutz 
xg§T95 Oktomer 


DA 

DV 

DA 


59.95 o Goal 

x67,95 o Sensible Soccer 

35.95 o Striker 

47.9 5 o Champ Manager 94 

\WWF 1 DA 

WWF 2 DA 

Zeewolf DA 

Zeppehn DV 

DA 


AI 200 

Pinball Illussion 
DA 59,95 


Oie Siedler 
DV 47,95 

solange Vorrat reiehl 


79.95 PGA Europ. Golf 

64.95 Pinball Edition enthält - 

42.95 Fantasies u. Dreams DA 

Pmloe DA 

x87,95 Power Drive DA 

Rrse o.L Robots DV 

47.95 Ran Trainer DV 

Reunion DV 

Rings o. Med. Gold DV 
Robtns Requiem DV 


47.95 Zonked 

67.95 

54.95 


Amiga 1200 


59.95 Aladdm DA 

x49,95 Alfred Chicken DA 

54.95 Abenbreed 2 DA 

69.95 Abenbreed 3 / Tower - 

X74.95 Assauh DA 

59.95 Anstoss und Anstoss World - 

67.95 Cup zusammen DV 

59.95 Anstoss Wodd Cup DV 


19.95 Reunion 

24.95 PGA Europ. Tour 

69.95 Rise o. t Robots 
X67.95 Robinsons Requie 
X44.95 Rüssdshom 

S.U.B. 

Sabre Team 
Secound Samurai 

59^5 

49.95 


DV 

DA 

DV 

DV 

DV 

DV 

DA 


59,95 

59.95 

69.95 

49.95 

59.95 
x49,95 

LV 

54.95 


/X 1 200 X 

Sim City 2000 

49.95 L>\^ 67,05 
V Benötigt 4MB Arbatsspochex " J 

x49,95 Sanon L Sorcerer DV 69,95 

Simon t Sorcerer 2 DV LV. 

79.95 Skitctain DA LV 

49.95 


Dragonstone 
Dreamweb 
Eishockey Manager 
Empire Soccer 
Evasive Acüon 
Eye of the Storni 
F 15 Stxike Eagle 3 


DA 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DA 





Amiga 500 
voO deutsch 


Fields of^ 

Glory 
kDV 64,95 


59.95 
x67,95 

69.95 
49^5 

^rRuff & Tumbl£ 

34.95 


FIFA Soccer 
International 

49,95 


A1200 
Star Trek 


DV 

64, 

Subwar 2050 

DV 

Super Stardust 

DA 

SurfNinja 

DA 


69.95 

54.95 
54,95 


DA 


47,95 

DV 


ArcadePool 

Banshee 

Bloodnet 

Body Blowd Galac 


S. U. B 

Secound Samurai 


FIFAS 
Fbghtofthe - 
Amazoon Queen 
Formula One G.P. 
Gobbins 3 
Gunship 2000 
Hattnck/Dcaron 
Hanse dehixe 
2 

History Lme 14-18 
Imposabie Mission 
Indiana Jones 4 
I sahr 3 
Jungle Stnke 
Jurassic Park 
K240 / Utophia 2 
Kmgdora of- 
Germany 
Kmgpm/Bowhng 

Y 


DV x49,95 Sensible Golf 


DV 

DA 

DA 


DV 

DA 

DV 

DA 

DV 

DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

DV 

DA 



59,95 Bump n Bum 
X54.95 
59,951 
x69,95 


DA 

DV 

DA 

DA 

DA 


Al 200 > 

Theme Parle 
DV 59,95 j 


29.95 

49.95 

59.95 Top Gear 2 

49.95 ^ 

X59.95 


49,95 


Sensible 
World o. Soccer 
DV 59,95 . 

34.95 Shadow Fighter 
x69,95 Sun Classics - 

39.95 enthält DV 67.95 

62.95 o Sim City 

47.95 o Sim Ant 

64.95 o Sim Life 

47.95 Sierra Soccer DV 

59.95 Simon t Sorcerer DV 

54.95 Simon t Sorcerer 2 DV 

49.95 Spaceward HO ! DV 

54.95 St Thomas DV 

Star Cmsader DA 

69.95 Starlord DV 

x29,95 Theatre of Death DA 

Triple Fun beinhaltet DV 
o Die Siedler 
o The Chaos Engine 
o Tenmnater 2 Arcade 


r Al 200 

Bundesl. Manager 
yHattrick DV 77,95^ 

Chaos Engine DA 44,95 

Chi. Kohunbus DV 69,95 

yCivibsabon DV 59,95 

54,95 Dennis DA 57,95 

Der Clou DV 59,95 


Al 200 
U.F.O. Enemy... 
DV 67,95 ) 


Zool 2 


DA 


44,95 


A 1 200 >| 

Dreamweb 
D\7 67,95 J 

DA x42^>5 


47.95 Elfrnama 

64.95 s y*- •• • 

König 

67.95 ° 

47.95 
x59,95 

67.95 
x59,95 

69.95 


Ang< 

Amin 


gOL 500 

Another World DA 
Combat Air Patrol DA 
Cmise for a Corpse DV 
Goal DV 


Preis je Spiel 
V^olange Vorrat reicht 


m 


der Löwen 

59,95 - 


Theme Park 
DV 54,95 

Top Gear 2 


Gunship 2000 
Hanse deluxe 
Heimdall 2 
Impo&sible Missio. 
L&har 3 
Jungle Strike 
Jurraac Park 


DA 49,95 Kick OFF 3 


DA 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

DV 

DV 


Kings - A 
Quest <3 
vDV 59.9 5J 

Lemmmge 3 DA x54,95 

Lion King DA LV. 

L oDyPop DA x59,9 5 

Lord of ^ 

Real ms 
DV 59,95j 

Lukas Arts Adventure - 
enthält DV 79,95 

Indiana Jones 3 
o Loom 

o Maraac Mansion 
o Monkey Island 1 
o Zack Mc Kiakken 

Vorkasse 6,90 DM ( Scheck ) / Nachnahme 9,90 (Zustellgebühr tncL) phis 3,- DM Zahlkartengebühr 
DV = Spiel u. Anleitung deutsch / DA * Anleitung deutsch / X « bei Redaktionschluß noch nicht am Markt 
LV. * in Vorbereitung / Preise inclusive Mwst / Keine Händlenabalte / Lieferungen nur Innland 



67.95 

34.95 

59.95 

67.95 

59.95 

59.95 

49.95 

47.95 



0LDT3H5ER 

u Al 200 

61,95 


Für A500 oder Al 200 


KBfärA 9X1 49,95 

Mouse für 
Amiga/ Atari 20 00 

Zweit - 
Laufwerk 

119,95 

Für bestellte und dann Anruhme - 
verweigerte Ware berechnen wir 
15.- DM pauschal!!'» 

Preisliste kostenlos und unverbindlich, 
anfordem !(»(! 







Gegensätze ziehen sich he- ! 
kanntlich an, weshalb es | 
kein Wunder ist, daß die- | 
sen Monat zwei ziemlich 
gegensätzliche Games den ' 
Stromausfall zieren. Und 
anziehend sind sie auch : 
beide - jedes auf seine , 


Spielbare Trading Cards (das amerikani- 
sche Gegenstück zu den hierzulande seit 
Jahren populären Sammelkärtchen) sind 
derzeit ja der allerletzte Schrei - erst im 
vorletzten Heft haben wir mit , J>aik Force” 
die DSA- Variante vorgestellt, in der letz- 
ten Mailbox hat ein Leser „Magic - The 
Gathering” präsentiert, und diesmal ist eine 


1 

•>** 




fl AI ON \V» MUHCAWOi 1 

oooMntoorr* at any timeJ 


zum „Mutant Chronicles”-Komplex (sie- 
he auch letzter Stromausfall) gehörende 
Mixtur aus SF und Fantasy an der Reihe. 
Wie bei allen solchen Spielsystemen re- 
präsentieren die einzelnen Karten auch 
hier die Heroen, ihre Ausrüstung und 
Fähigkeiten; nur Geländekarten sucht 
man vergebens. Das Gameplay von 
Doom Trooper ist nämlich auf ein rein 
taktisches Kampfsystem reduziert, was 
aber nicht unbedingt ein Nachteil ist - er- 
stens gibt’s dafür ja Aufgaben-Kärtchen, 
deren Erfüllung viele Punkte einbringt, 
und zweitens sind die Regeln um so ein- 
leuchtender. Auch können hier unübli- 
cherweise mehr als zwei Kombattanten 
antreten, und zwar folgendermaßen: Je- 
der bringt seinen eigenen, gut ge- 
mischten Kartenstapel mit in die 
Auseinandersetzung und zieht die 
ersten sieben Pappen als Starter- 
Blatt; später wird nach Bedarf auf- 
gefüllt. Nun sind pro Runde drei Ak- 
tionen möglich. So darf man z.B. Krie- 
ger ablegen (und damit aktivieren), sie 
mit Waffen ausrüsten und natürlich 
Attacken gegen den Feind reiten. Dazu 
wäre ein aktiver Schlagetot zu bestim- 
men, der samt seiner Ausrüstung einen 
Fighter eines anderen Spielers überfällt. 
Den Kampf hat man sich dann als Ab- 
gleich der aufgedruckten Attacke/Parade- 
Werte einschließlich aller Modifikatoren 
> (Rüstung usw.) vorzustellen, von denen 
sich, damit es spannender wird, durchaus 





Nun aber flugs zu einer kleinen Perle des 
teutonischen Rollenspiels, denn obgleich 
es sich hier allenfalls um ein halbkom- 
merzielles Projekt handelt (was besonders 
bei den Illustrationen klar ins Auge sticht), 
haben die detaillierte Spielewelt und das 
durchdachte Regelwerk wirklich ein Son- 




ABENTEUER 


Wie immer trennen wir uns auf dem Wege 
der Verlosung von den Testexemplaren, 


derlob verdient. Nehmen 
mal den in einer 
fernen Zukunft angesiedel- 
ten, farbig-phantastischen 
Background: Jahrtausende 
nach dem ökologischen 
Kollaps ist ein deutlich ver- 
ändertes, aber immer noch 
erkennbares Europa von 
vielen mittelalterlichen 
(Fantasy-) Völkern besiedelt. 
Jedes einzelne dieser Reiche wird hier ein- 
gehend beschrieben, doch auch allgemei- 
ne Abschnitte zu Zeitrechnung, Klima 
oder Glaubensfragen fehlen nicht. 

Man merkt dem Game also durchaus an, 
daß die Autoren vor der jüngst erfolgten 
Veröffentlichung ein paar Jährchen Zeit 
zum Feilen hatten — was auch für die ei- 
gentlichen Regeln gilt. Grundsätzlich er- 
laubt das Spiel dabei in weiten Teilen vie- 
le Freiheiten, was sich bereits bei der Cha- 
raktererschaffung bemerkbar macht: Die 
Eigenschaften und Fähigkeiten der Heroen 
in spe dürfen nach Gusto jongliert werden, 
lediglich die Gesamtpunktezahl muß stim- 
men. Originell fanden wir insbesondere 
auch den Hokuspokus, denn abgesehen 
von wenigen fixen Sprüchen, die im Prin- 
zip jeder erlernen kann, ist es dem Hohen 
Magier vergönnt, seine Spells beinahe wie 
in einem Kochbuch ganz nach Belieben 
zusammenzubasteln, indem er verschie- 
dene Eigenschaften (z.B. Dauer oder Art 
und Weise der Wirkung) samt den damit 
verbundenen astralen „Kosten” in einen 
Topf wirft. 

All das heißt nun aber nicht, daß Dunari- 
on auf komplexe Regeln verzichten wür- 
de; besonders die diversen Würfel-Proben 
und das taktische Kampfsystem, das am 
besten mit Figuren oder Situations-Skiz- 
zen gespielt wird, überzeugen den ge- 
neigten Rolli-Fan schnell vom Gegenteil. 
Trotzdem geht der Spielablauf nach kur- 
zer Eingewöhnungsphase auch hier flott 
von der Hand. Dafür sorgen allein schon 
unzählige Beispiele, und wer die Sache 
schließlich in der Praxis ausprobieren will, 
kann das anhand des Kurz-Abenteuers ,Jm 
Totenmoor” tun. 


noch einige als „Geheimwaffen” unab- 
gelegt auf der Hand befinden dürfen. 

Der Rest ist einfach, denn erschlagene 
Feinde bzw. erfüllte Missionen bringen 
Points, und wessen Konto zuerst eine vor- 
ab festzulegende Grenze überschreitet, der 
hat halt gewonnen. Tja, bliebe nur noch zu 
erwähnen, daß die Bildchen der Karten 
hier wirklich sehr hübsch ausgefallen sind, 
wovon sich jeder anhand von Starter-Deck 
(60 Kärtchen zufälliger Zusammenstel- 
lung) und Booster-Pack (15 teils beson- 
ders starke Werte) selbst überzeugen kann. 



wie immer ist dazu wenigstens eine von 
zwei Fragen auf einer Postkarte zu be- 
antworten. So wollen wir diesmal von 
Euch wissen, wie das im letzten Jahr hier 
vorgestellte „Mutant Chronicles”-Brett- 
spiel heißt - notfalls hilft da eine Bestel- 
lung der Ausgabe 10/94 im Shop weiter. 
Oder Ihr bestellt Euch ein Klatschblatt, um 
uns verraten zu können, wie der magische 
Lover von Schlaudia Ki..., äh, Claudia 
Schiffer heißt. Aus allen richtigen Ein- 
sendungen werden dann mal wieder die 
glücklichen Gewinner gezogen, deren Ab- 
sender wir hoffentlich entziffern können. 
Letztes Mal könnte übrigens Glück gehabt 
haben, wer die Wörter „Siegfried” und 
„Tausend” vermerkt hat; mehr dazu in der 
Ruhmeshalle. Mehr zu unserer Adresse in 
wenigen Millimetern. . . (jn) 


Joker Verlag 
„Stromausfall” 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 


IW 


mm 


Spielmaterial: 76% 

Spielregeln: 81% 

Spielreiz: 88% 

Schwierigkeit: Für Fortgeschrittene 
Besonderes: Unser leider noch engli- 
sches Rezensionsexemplar sollte be- 
reits eingedeutscht sein, wenn dieses 
Heft erscheint. 

Preise: ca. 19 - DM (Starter) bzw. ca. 
5,- DM (Booster) 

Bezug: Mario Truant Verlag 
Kaiser-Wilhelm-Ring 85 
55118 Mainz 


Dunarion 


Spielmaterial: 64% 

Spielregeln: 80% 

Spielreiz: 82% 

Schwierigkeit: Für Geübte 
Besonderes: Für lumpige 2,- DM ist 
beim Hersteller „Das Schicksalsheft” 
erhältlich - ein Supplement zur aus- 
gefeilteren Erstellung von Charakteren. 
Preis: ca. 69- DM 
Bezug: Troll Verlag 
R. Dienstknecht/I. Hamann 
Nizzaallee 7 
52072 Aachen 

.. 
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Einmal im Jahr öffnen sich die Pforten der Frank- 
furter Messehalle zur weltgrößten Fachmesse für 
Unterhaltungsautomaten - und dank der vielen auf 
Freispiel geschalteten Neuheiten auch die Herzen 
aller Arcade-Maniacs. Da wollen wir aus unserer 
Pumpe mal keine Mördergrube machen... 


ima c 5 


Große Namen waren diesmal eher die 
Ausnahme als die Regel, was aber leider 
nicht unbedingt gleichbedeutend mit neu- 
en Spielkonzepten ist - statt dessen hat- 
te man allerlei angegraute Charaktere wie- 
derbelebt. Und da weder zu „Mortal Kom- 
bat” noch zu „Streetfighter” der dritte 
Teil gesichtet werden konnte, fiel Segas 
VIRTUA FIGHTER 2 die Prügel -Kro- 
ne quasi in den Schoß: Die sagenhaft ge- 
schmeidig animierten Polygonkämpen des 
Vorgängers sind hier auch noch mit fei- 
nen Texturen überzogen, außerdem ma- 
chen die Hintergrundszenarien jedem Rei- 
sekatalog Konkurrenz. Auch klettern zwei 
ganz neue Charaktere in den Ring, und 
selbst die alten haben dazugelemt. Weil 
nämlich ein spezieller Chip die Frame- 


rate auf 60 Bilder pro 
Sekunde verdoppelt 
hat, ist VIRTUA 
FIGHTER 2 nicht nur 
die perspektivisch be- 
eindruckendste, sondern auch die flotte- 
ste Arcade-Klopperei aller Zeiten! 

Doch die Konkurrenz schläft nicht, son- 
dern hält mit TEKKEN dagegen. Die 
neue Polygon- Keilerei von Namco/Sony 
setzt dabei mehr auf Humor und verwen- 
det vor allem absolut identische Hard- 
ware, wie sie auch in Sonys 32-Bit-CD- 
Konsole Playstation zu finden ist - eine 
entsprechende Umsetzung ist damit so si- 
cher wie das Amen in der Kirche. Der 
Dritte im polygonen Bunde kommt dann 
wieder von Sega, nennt sich VIRTUA 
COP und ist eine 3D-Ballerei im typi- 
schen „Operation Index”-Stil: Mit einer 
Plastikwumme wird auf hübsch textu- 
riertes Kanonenfutter geschossen, gele- 
gentlich findet sich dabei besseres Feu- 


erwerk wie Automatikwaffen, Schrot- 
flinten oder Magnums. Das mag spiele- 
risch nicht allzu ergiebig sein, aber die 
Präsentation ist eine Wucht - nur ver- 
gleichbar mit sündteuren Militärsimula- 
toren. 

Nach diesem bewaffneten Zwischenspiel 
sprechen jetzt erst mal wieder die Fäuste, 
etwa bei Capcoms knallbunter Adaption 
der Comic-Serie X-MEN (RTL-Zu- 
schauem auch als Cartoon bekannt). Dank 
kinoreifem Sound und irren Animationen 
sind kaum noch Unterschiede zu einem 
Zeichentrickfilm zu erkennen, wenn man 
Mann gegen Mann in der Mutantenhaut 
von Wolverine, Cyclops & Co. gegen die 
allen Fans bekannten Bösewichter wie 
die stählernen Sentinels oder die üblen 
Omega Reds antritt und einen Special 
Move nach dem anderen vom Stapel läßt. 
Gegen soviel Aufwand gerät selbst RING 
OF DESTRUCTION aus demselben 
Hause ein wenig ins Hintertreffen, obwohl 



Ring of Destruction 


Virtua Cop 


Virtua Fighter 2 
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Tekken 




1 Rise of the Robots 1 
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dieses Wrestling-Spektakel dank seiner 
markanten Fleischklopse und gut ausge- 
arbeiteten Griffkombinationen den Freun- 
den des Genres viel zu bieten hat. 

SNK präsentierte derweil mit SAMURAI 
SHOWDOWN 2 den lang erwarteten 
Nachfolger zum Kultspiel vom Neo Geo, 
wo sich die Freunde des Vorgängers auf 
noch bonbonbuntere Grafik und noch bom- 
bastischeren Sound freuen dürfen. Ein wei- 
terer alter Bekannter war RISE OF THE 
ROBOTS, wobei die Arcade- Version des 
kampfstarken Blechsalats so gut wie kei- 
ne Unterschiede zu Mirages Fassungen für 
den Amiga aufweist! Und wer am Com- 
puter am liebsten Draufsicht-Rennen fährt, 
mag bei Kanekos MILLE MIGLIA 2 und 
Viscos DRIFT OUT ‘94 glücklich wer- 
den. Ersteres bietet nostalgische Oldtimer, 
das andere eine Rallye auf Eis oder Sand. 
Ganz nett, aber Schumis Erben sollten ihre 
Münzen doch lieber in Namcos grandio- 


sen „Ridge Racer”-Nachfolger ACE DRI- 
VER investieren. Zur Grundausstattung die- 
ses Edelflitzers gehören nämlich eine wahl- 
weise automatische oder manuelle Schal- 
tung, zwei Grafikperspektiven für die überaus 
rasante Polygon-Optik mit Texture Mapping 
und eine ordentlich rüttelnde Hydraulik - 
was ja heutzutage leider selten geworden ist. 
Alle übrigen Digi-Sportler sind zu Konamis 
SOCCER SUPER STARS eingeladen, wo 
der Rasen aus der Kicker-Perspektive zu se- 
hen ist - die Ähnlichkeiten mit Flairs be- 
scheidenem Computergame beschränken 
sich dabei gottlob auf den Namen. So wis- 
sen Grafik und Sound zu gefallen, man darf 
mit dem Nationalteam seiner Wahl auflau- 
fen und bolzen, köpfen, schlenzen, foulen 
oder sich an einem Fallrückzieher versuchen. 
Last, aber alles andere als least waren in die- 
sem Jahr auch wieder einige VR- Automa- 
ten mit von der Partie; in Sachen Hardware 
hat sich da allerdings nicht viel Neues ge- 


tan. Dafür gibt es neue Spielprogramme wie 
die futuristischen Laser-Ballereien ZONE 
HUNTER und X-TREME STRIKE oder 
die cybermäßige Prügelorgie VIRTUALI- 
TY BOXING. Wer sich den Helm mal 
selbst überstülpen will, wird aber nach wie 
vor um einen Besuch der Hauptstadt kaum 
herumkommen, denn das Berliner „Virtua- 
lity Cafe” in der Lewishamstr. 1 ist nach 
wie vor die deutsche Hochburg für Virtual 
Reality. 

Ganz zum Schluß seien noch kurz vier neue 
(Film-) Flipper erwähnt, nämlich THE SHA- 
DOW, DIRTY HARRY, FRANKEN- 
STEIN (mit Robert De Niro als Monster) 
und SHAQ ATTAQ, wo der Spieler als 
NBA-Superstar Shaquille O’Neal die Ku- 
gel in ein Körbchen befördern muß. Mehr 
zu dieser technischen Weltneuheit und an- 
deren Messehighlights in den Tests der 
nächsten regulären Coin Op-Ausgabe. 
(Manuel Semino) 



Soccer Super Stars 


Ace Driver 


Samurai Showdown 2 


Flipper mit 
großen Namen 


Mille Miglia 2 


Virtual Reality 
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Nr. 100001 

DAS SAMMLER-ANGEBOT: 

Der komplette Amlga Joker Jahrgang 93 mitsamt 
einem schicken Sammelordner! 

Für sagenhafte 50,- DM 


Nr. 900005 

Disketten- Aufkleber - 
Jetzt im neuen Design: 
Noch praktischer mit 
großem, liniertem Schrift- 
feld, noch schöner, weil 
„ums Eck” farbig be- 
druckt Die coolen Sticker 
für Eure coolen 3,5”- 
Scheiben! 

Für selbstklebende DM 4,- 
pro Bogen (acht Stück) 


Nr 70001 

Exklusiv-CDs - Wir bieten die neue und die ganz neue CD des 
Soundmagiers Chris Hülsbeck in handsignierten Sonderauflagen 
an: „Turrican” und jetzt auch „Rainbows”, die es sonst nirgendwo 
zu kaufen gibt. Es warten 16 bzw. 19 Spitzentracks mit Top- 
Sounds und Bonus-Samples! 

Für klangvolle DM 31,- pro CD 


Nr. 70002 

Joker-Bücher - Die größten Hits aus beiden Joker- 
Magazinen als exklusive Sammler-Editionen: In- 
haltlich aktualisiert und mit vie- 
len neuen Farbfotos, einem hand- 
signierten Vorwort von Michael 
und auf Wunsch einer persönli- 
lCj 4 chen Widmung Eures Lieblings- 

WmhJjlM Redakteurs! 

Bloß 39,80 DM pro Band (für 
I k Widmung bitte Vermerk mit Na- 


Nr. 900007 

Joker-Telefonkarte - Von diesen Karten mit Einheiten 
im Wert von 6,- DM und einem Joker-Jugendstilmotiv 
gibt es garantiert nur 2.000 Stück auf der Welt; der Ka- 
talogwert beträgt ca. 80,- DM! 

Für gut angelegte 29,- DM pro Karte 


.EFONKARTE 6 DM 


Nr. 50003 

Exklusiv-Edition - Nur bei uns und nur 
in streng limitierter Auflage gibt’s das 
Rollenspiel-Buch zu „Whale’s Voyage” 
samt Komplettlösung des beliebten 
Computerspiels. Und zwar vom Autor 
handsigniert! 

Für leserliche 39.- DM pro Band 


Nr. 500001 

Cheat-Disks - Endlich sind sie da, die 
3,5” -Scheiben mit Hunderten von Tips. 
Tricks, Cheats und Freezer- Adressen zu 
Hunderten von Games! Die bester 
Kniffe aus vier Jahren Know How, 
längst vergriffene Ausgaben inklusive!!! 
Die ultimativen Lösungshilfen, jeweils 
für trickreiche DM 15,- pro Disk 


Nr. 900009 

Joker-Archiv - Diese edi- 
tierbare Datenbank holt 
Euch alle Testergebnisse 
nach Suchkriterien auf den 
Screen, bietet als Bonus 
noch Preislisten und kommt 
auf zwei Disketten, die au- 
tomatisch AGA erkennen, 
daher! 

Für gut archivierte DM 15,- 


Nr. 900004 

Sammelordner - Unser exklusiver Sammelordner im neuen Joker- 
Design ist immer noch aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz 
für sämtliche 10 Ausgaben eines Jahres ausgestattet und rundum 
vierfarbig bedruckt - sieht einfach klasse aus! 

Stilvolle Ordnung für ordentliche DM 15,- 
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Nr. 100000 

Joker-Sammlung - Jetzt aber 
flott die fehlenden Hefte nach- 
bestellen, denn viele Ausgaben 
sind bereits vergriffen! Einzig 
und allein von den im Coupon 
aufgeführten Nummern gibt’s 
noch ein paar Exemplare, aber 
wer weiß, wie lange noch? 

Fürs Übliche: 

7,- pro Heft 


Nr. 200000/400000 
Spezialitäten - Unsere Sonder- 
hefte sind wirklich etwas ganz 
Spezielles! „Strategie” und „Ad- 
ventures“ bieten jeweils über 80 
Tests der besten Spiele samt Pre- 
views, News, Infos und Lösungs- 
hilfen. Dasselbe in Konsole gilt 
für „Megablast”, wo zudem die 
Hardware ausführlich vorgestellt 
wird! 

Speziell günstig für DM 8,50 
pro Heft 


Nr. 300000 

Horizonterweiterung - Mit dem 
„PC Joker” wißt Ihr heute 
schon, welche Games Euch mor- 
gen am Amiga erwarten, lernt 
Soft- und Hardware für den PC 
kennen und bekommt überhaupt 
jede Menge bestes Computer- 
Entertainment im gewohnten Jo- 
ker-Stil. Muß man haben! 

Für die gewohnten DM 7,- pro 
Heft 


Nr. 500002 

Mousepad - Wer dem Joker schon 
immer mal übers Maul fahren 
wollte, wird mit unserer exklusi- 
ven Mausmatte glücklich: Eine 
vierfarbig bedruckte Zierde für je- 
den Computertisch, ein Vergnü- 
gen für jeden Digi-Nager! 

Für gut abgerollte DM 15,- 


Datum/Unterschrift 


Einfach einsenden an: 

JOKER VERLAG 
JOKER SHOP 
B R ETONISC H ER RING 2 
85630 GRASBRUNN 


500001 


500002 


50003 


70001 


70002 


90003 


900004 


Cheat Disk 


Mousepads 


Whale's Voyage Rollenspielb. 


Hülsbeck Exklusiv-CD 


Joker Bücher 


Joker Watch 


Joker Sammelordner 


d Nummer 1 


dl Nummer 2 


O Stück 


d Stück 


d Turrican 


d Rainbows 


n Amiga Joker Hits d PC Joker Hits 


1 1 Stück 


I 1 Stück 


PLZ/Ort 


400000 


Megablast 


d 10/94 d 11/94 □ 12/94 d 1/95 d 2/95 d 3/95 


900005 


Disksticker 


d Bögen ä 8 Stück 


900007 


Joker-Telefonkarten d Stück 


900009 


Amiga Joker Archiv d 


WENN IHR DAS SCHÖNE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT 'S NATÜRLICH AUCH! 


100000 


Name 


Straße/Hausnr. 




□ 2/93 □ 3/93 □ 4/93 □ 5/93 □ 7/93 □ 9/93 



□ 10/93 Dl 1/93 □ 12/93 □ 1/94 □ 2/94 □ 3/94 



□ 4/94 □ 5/94 □ 7/94 □ 9/94 □ 10/94 □ 1 1/94 



□ 12/94 □ 1/95 □ 2/95 

100001 

Sammlerangebot 

d Alle AJ Hefte von 1993 & Sammelordner 

200000 

Sonderheft 

1 1 Adventures d Strategie 

300000 

PC Joker 

□ 6/92 □ 1/93 □ 2/93 □ 3/93 □ 4/93 □ 6/93 



□ 8/93 □ 9/93 □ 10/93 □ 11/93 □ 12/93 □ 1/94 


Amiga Joker 


□ 1 1/91 □ 9/92 □ 10/92 □ 11/92 □ 12/92 □ 1/93 


AUSVERKAUF 

Joker-Uhr für nur noch 
DM 29,- 


Ich bezahle per Nachnahme per Überweisung nach Erhalt der Rechnung 

per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10.-) für Porto dazurechnen. 

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kästchen die gewünschte Anzahl eintragen) 

Artikeln!*. ! Artikelbezeichnung I Ausgabe. Größe, Farbe 







Da unsere Tests immer brand- 

aktuell sind, stehen die meisten Titel um 
| diese Uhrzeit noch nicht fest - felsenfest steht hin- 

gegen, daß es auch in der kommenden Ausgabe dazu 
wieder spannende Previews, wichtige Specials, gute Preisaus- 
schreiben, einen ganzen Schwung geprüfter Lösungshilfen und %;! 
natürlich den großen Sonderteil AMIGA CD-JOKER geben wird! Ris- 
W kieren wir trotzdem einen Blick in die Kristallkugel: 

T Demnächst sollten die Flieger aus T.F.X und INFERNO am Amiga bzw. M 
CD 32 abheben, S KIDMARKS 2 will auf der Rennstrecke durchstarten, mit 1 
DEATH MASK harren Baller-Dungeons im Stil von „Duum” der Durchwan- 
derung, bei STAR CRUSADER geht’s raus ins All, bei KING PIN auf die Bow 
lingbahn und mit dem RAN-TRAINER vom Bolzplatz ins digitale TV-Studio. 
Gute Aussichten also, doch es kommt noch besser: Im Interview beantworten wir 
die Frage WAS MACHT EIGENTLICH BRUCE STERLING?, der be- 
kannteste Cyberpunk-Autor nach William Gibson, im Special ROTXK AM J 
i AMIGA zeigen wir nackte Tatsachen, und unser APRILSCHERZ wird Euch J 
L auf das bis 31. März hoffentlich geschmolzene Glatteis führen. Allerdings M 
nur, wenn Euch der Weg dann zum Kiosk oder am besten noch heute J&k 
zum Abo-Coupon führt! Oder wollt Ihr die heißesten Amiga-News Jm 
etwa nicht als erste erfahren? Joker- Abonnenten wissen näm- 
T lieh alles eher, zahlen weniger und heimsen obendrein 

eine schicke Prämie ein! jäm 
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BEZUGSQUELLEN 


Bachler Computersoft- 
ware 

Blücherstraße 24 
Postfach 1113 
46397 Bocholt 
Tel.: 02871/183088 


GTI 

Zimmersmühlenweg 73 
61440 Oberursel 
Tel.: 06171/85934 


Joysoft 

Aachener Str. 1004 
50858 Köln 
Tel.: 0221/9486100 


Bomico 
Am Südpark 12 
65451 Kelsterbach 
Tel.: 06107/76060 


Rush wäre 

Bruchweg 128-132 
41564 Kaarst 
Tel.: 02131/6070 


Cosmos 
Kunkelstr. 125 
41063 Mönchengladbach 
Tel.: 02161/92740 


Wial Versand 

Liegnitzerstraße 13 
82194 Gröbenzell 
Tel.: 08142/8273 


Galaxy 

Plinganserstraße 26 
81369 München 
Tel.: 089/7605151 


INSERENTENVERZEICHNIS 

1 Arktis 

21,97 

Mallander 

2,9,10,11 1 

Bachler 

101 

Media Points 

27 

Bergler 

95,111 

Meyer & Jacob 

29 

Call + Play 

111 

Micro Magic 

25 

Computer Center 

10,11 

Micro Prose 

15 

Crazy Arts 

101 

Okay Soft 

Hl 

Crazy Games 

82 

Omega 

6 

Cross Computer System 

90,91 

Pawlowski 

119,120 

DCE Computer Service 

39 

Quick Soft 

26 

El Dorado 

36,37 

Siegfried Soft 

43 

Esser 

103 

Softsale 

87 

Hartmann 

26 

Sparschwein 

103 

HK Computer 

79 

Vesalia 

83 

Joker Verlag 

28,31*35,71,89 

Wial 

99 

Joysoft 

47 



Lill 

29 

Poster: 

MicroProse 

Magic Bytes 

17 

Poster: 

Core Design 
















FÜR ALLE 
AMIGAS 


540 Fighting Warrior 
Karatekampfspiel (!) 

541 Das Erbe 2 
Das schmutzige Erbe 

542 Snack Zone 

Tolles Action-/Abenteuerspiel 

543 Pipliner 
Wasserleitungen bauen 

544 Bosseln 




501 Fußballmanager 2.0 
Spiel für Fußballfans 

502 Xytronic 
Weltraum-Handelsspiel 

503 Imperium Romanum 
Strategiespiel 

504 Dragon Tiles 
Shanghai-Variante 

505 Imperium 
Strategiespiel um Macht 

506 Deluxe Pac 
lustige Pac-Man-Variante 

507 Drip 

lustiges Kletterspiel 

508 Missle Command 
Städteverteidigung 

509 China Chall II 
Shanghaiähnliches Spiel 

510 Megaball 
Super-Breakout-Spiel 

511 Elefanten! 

Lehrreiches Managerspiel 

512 Star Trek (2) 

Enterprise-Spiel (10 - DM) 

513 Risk 

Risiko-Computerversion 

514 Broker 

Börsenspiel (1 MB) 

515 Kalah 

afrikanisches Brettspiel (10.- DM) 

516 Lucky Loser 
Geldspielautomat-Simulation 

517 Flaschbier 
Das Werner-Spiel 

518 Backgammon 
tolle Brettspielvariante 

519 Moria 

Fantasyspiel m. Buch (15- DM) 

520 Derby 
Galoppersimulation! 

521 Zergl 

Fantasy-Abenteuerspiel (10 - DM) 

522 Taran im Abenteuerland 
Lustiges Abenteuerspiel 

523 Top Manager 
Handelsspiel (10 - DM) 

524 Mastermind Plus 
Bekanntes Denkspiel 

525 Der Energiemanager 
Hier geht’s ums Energiesparen 

526 Mechforce/Battleforce 
Kampf der Giganten (1 MB) 

527 Mensch ärgere Dich nicht 
Umsetzung des Brettspiels 

528 Peter’s Quest 
Retten Sie Daphne 

529 Billard 

Pool, Karambolage, Dreiband 

530 Schach 
Spielstarkes Schachspiel 

531 Roulette 

Das bekannte Glücksspiel (10.-) 

532 Puzzle 
Ideal für Kinder 

533 Gruhl 

Boulder Dash-Variante 

534 Glücksrad 2.0 
Bekanntes Quizspiel 

535 Tischtennis 
Computerversion (10 - DM) 

536 Das Erbe 

Das Umwelt-Abenteuerspiel 

537 Europaspiel 
Spiel rund um Europa 

538 Hermann der User 
Bildershow der Comic-Figur 

539 Calippo-Fresser 
Eiskaltes Spiel 


sofern keine Preise angege- 
ben sind, gilt folgender Preis 
je Diskette: 



545 Seelance 
U-Boot-Abenteuer (1 MB) 

546 Cubiatix 

herabfallende Hochhausteile 

547 Ahoi 2.01 
Schiffe versenken 

548 SuperKniffel 
Spannendes Würfelspiel 

549 Monsterquiz 
Lustiges Quizspiel 

550 Deluxe Burger 
Ketchup-Ballerei 

551 Autorennen 
Meistern Sie den Parcours 

552 Manta-Witze 
Gesammelte Werke 

553 TetrisPro 
Herabfallende Steine ordnen 

554 Mühle und Dame 
2 beliebte Brettspiele 

555 Korn 1.0 

Handelssimulation ä la Kaiser 

556 17 + 4 

bekanntes Kartenspiel 

557 BattleLand 
Panzerkampfspielsimulation 

558 Eishockey 

Act ion reiches Sportspiel 
; S59 Poker 

Computerumsetzung des Spiels 

: S60 Skat 

• beliebtes Kartenspiel 

561 In Seenot (3) 

Umfangr. Textadventure (15.-) 

562 Nukes R'Us 
Moderne Risiko-Variante 

563 Backstage 

Spiel in der Musik-Szene 


Q ) Deutsche 
— y Software 

bzw. dt. Anleitung 


Al 5 StarChart 
Astronomieprogramm 
A16 Biorhythmus 
Biorhythmusprogramm 
A17 BusinessPaint 
Präsentationsgrafiken 
AI 8 DiaPaint 

Dia-Beschriftungen drucken 

AI 9 Statistik 

Statistische Auswertungen 10- 

A20 Film-Lexikon 
Filmverwaltung 
A21 Liga 

Universalligaverwaltung 10.- 

A22 DiskKat 2 

Diskettendatenbank 

A23 Jahresbilanz 

für kleine Unternehmen 

A24 PrintStudio 

Druckprogramm 

A25 Briefkopf & Text-ED 

Textverarbt. 15.- DM 

A26 Therapeut 

Simulation 15.- DM 

A27 UniDepot 

Kapitalanlagenverwaltung 15- 
A28 Access 

DFÜ-Programm m. Buch 15 - DM 

A29 Spread 

Tabellenkalkulation m. Buch 15 - 

A30 Dirmaster 

Diskverwaltung m. Buch 15 - DM 
A31 Road Route V5.5 
Streckenplanung 
A32 Steuer 1993 
Ebenfalls nur 6.50 DM! 

A33 LoSteu 1 994 
Lohnsteuer-Berechnung 
A34 Das Geburtstagsblatt 
Ein tolles Druckprogramm zum Drucken von 
Geburtstagsblättem. die Sie dann verschen- 
ken können! 

Sonderpreis 15.- DM 
A35 ArtDat 

leistungsfähige Literaturverwaltung mit ca. 
' 12.000 gespeicherten Artikeln aus versch. 
Amiga-Magazinen. 

Mit Update-Service! Jetzt 15 - DM 


GRAFIKPROGRAMME 


G01 Mountain CAD 

2D-CAD m. Buch 15.- 

G04 DaVinci 

professionelles Malprogramm 

G05 ORT 

Raytracingprg. m. Buch 15 - DM 
G06 Rayshade 
Raytracingprogramm (!) 

G07 ColorFonts 

für DPaint und anderelO.- 

G08 Bitmapfonts 

für DPaint u. andere 10.— 

G09 V-ED 

Vektorgrafik-Designer! Mit Kursus! 


MUSIKPROGRAMME 


M01 Wizard of Sound 
Musikeditor 10- 
M02 WOS-Sounddisk 
für Wizard of Sound 
M03 Beatmaster 
Drumcomputer 


ääWümsBmr u b* 

10 Disketten zum 
Einzelpreis von DM 6.50 
zusammen nur 


HiftnraMua 


20 Disketten zum 
Einzelpreis von DM 6.50 
zusammen nur 


ANWENDERPROGRAMME 


A01 MS-Text 
T extverarbeitung 
A02 Fakturierung 
Auftragsverwaltung 
A03 Kalkulation 
Tabellenkalkulation 10.- DM 
A04 Buchhaltung 2.0 
ideal für kleine Betriebe 
A05 Finanzbuchhaltung 
für Gewerbe 
A06 Videoverwaltung 
Schaffen Sie Ordnung 
A07 DirMaster 
Diskettenverwaltung 
A08 GiroMan 4.10 
Kontoverwaltung 
A09 Haushaltsbuch 
Heimfinanzprogramm 
A10 Datei 

Universaldatei f. fast alle Zwecke 

All ArtDat 

Artikeldatei f. Computermagazine 

AI 2 Disklabel 4.0 

Diskettenlabel-Druckprogramm 

AI 3 Broker Asistent 

Depot-Verwaltung 

AI 4 Musikdatei 

Verwaltet LP, MC, CD 


H01 Power Packer & Tools 
m. Buch 1 5 - DM 
H03 CopySet 

Kopierprogramme mit Buch (1 5.-) 

H04 MRBackup 

Festplatten-Backup mit Buch (15.-) 

H05 Amiga 1200-Runner 

bringt auch ältere Programme auf dem AI 200 

zum Laufen! 

H06 FixDisk 

Diskettenretter 10- DM 

H09 Anti-Virus 

Anti- Virus-Programm m. Buch 10- 
H10 CD-File-System 
die preiswerte Variante 


PATRICK 

PAWLOWSKI 

SOFTWARE-SERVICE 
Kiefernweg 7 
21789 Wingst 
Tel. 04777/8356 
Fax 04777/435 


Versandkosten: bei Vorkasse DM 
6,-, bei Nachnahme DM 1 0-, Aus- 
land bei Vorkasse DM 15-, bei 
Nachnahme DM 22,- 


L01 ALP Englisch-Lernprg. 

(Vokabeln u. Grammatik) 

L02 Mathematik 
Kurvendiskussion 
L03 Länderquiz 
tolles Edkundeprogramm 
L04 Rechentrainer 
Lemprogramm 10.- DM 
L05 Pythagoras 
Dreiecke berechnen 
L06 StarTranslator 3.0 
Englischübersetzer 
L07 Dolmetch E 

Leistungsfähiges Übersetzungsprogramm mit 
19.000 Englisch-Vokabeln. Erweiterungsda- 
teien bis 50.000 
Vokabeln erhältlich 15.- DM 


UMTAUSCHGARANTIE 

Sollte ein Programm auf Ihrer 
Computerkonfiguration nicht 
laufen, tauschen wir Ihnen die- 
ses gegen ein entsprechendes 
oder ein anderes Programm 
Ihrer Wahl um! So haben Sie 
Sicherheit und „Kaufen nicht 
die Katze im Sack”. Evtl. Ko- 
pierfehlerwerden natürlich so- 
wieso behoben. 


Änderungen und Irrtum Vorbehalten 






Quiz- und Glücksspiele 

7 Programme (Geldspiel- 
automat etc.) DM 25,- 

Klassik-Computerspiele 

8 Klassiker 

(PacMan usw.) DM 20,- 

Gesellschaftsspiele 

6 bekannte Spiele DM 25,- 

Simulationsspiele 

4 Programme 

(Abitur etc.) DM 15,- 

Kartenspiele 

8 Programme 

(Skat, Poker etc.) DM 15,- 


Managerspiele 

4 Programme DM 25,- 

Kinderspiele 

9 Spielprogramme für Kinder 
und Erwachsene DM 20,- 

Lernspiele 

4 Programme DM 1 5,- 

Kletterabenteuer 

5 Jump ‘n’ Run-Spiele 
(Mad Factory usw.) DM 25,- 

Seeabenteuer 

5 Programme DM 25,- 

Luftabenteuer 

7 Programme 

rund ums Fliegen DM 25,- 


Brettspiele 

8 Programme DM 20, 

Sportspiele 

6 tolle Programme DM 30, 

Handelsspiele 

6 sinnvolle Handels- 
simulationen DM 20, 


von Steuerprofi 
Werner Eilers^ 


Abenteuerspiele 

7 Programme 

(Das Erbe usw.) DM 30, 


SCHNELLE 

LIEFERUNG! 


Theo 


Jedes Paket besteht aus 
mehreren Disketten! 


ssssS 

,ausa''®", 

Bereiche' 

\ einer CO 


Einkommen-m L; 

steuererklä- 

rung/Lohn- 

steuerjahresausgleich 
1994 leicht gemacht! 


PATRICK PAWLOWSKI 

SOFTWfiRE-SERVICE Kiefernweg 7 

21789 Wingst 


Heimbüro DM 30 

1 0 Programme: Haushaltsbuch, 
Textverarbeitung usw. 

Heimdruckerei DM 35 

Das ideale Paket zum Erstellen von 
Drucksachen aller Art: Heim-DTP- 
Programm, Printstudio, Druckertreiber- 
Maker, Zeichensätze, Kleingrafiken usw. 

Heimfinanzen DM 20 

6 Programme rund um das private 
Finanzwesen! U. a.: Haushaltsgeld- 
verwaltung, Einkommen-/Lohnsteuer- 
erklärung usw.) 

Minibüro DM 20 

Das kaufmännische Komplettpaket 
(Fibu, Rechnungen usw. 

Labelpack DM 15 

Druckprogramme für Etiketten 
aller Art 

Hobby-Pack DM 1 5 

4 Programme: Musikdatei, 

Videodatei, Adreßdatei, Ligaverwaltung 


Mathepack [ 

12 Matheprogramme für alle 
Altersstufen 

Geopack I 

4 Erdkundeprogramme 

Englischpaket I 

Vokabellernen, Wörterbuch, 
Übersetzer! 

Malen und Gestalten I 

5 Mal- und Zeichenprogramme 

Super-Grafikpack I 

10 Disketten für DPaint 

Musikpaket I 

Soundeditoren, Tracker, 

Player, Soundmodule und 
Samples 


Astropack e311Slfe> 

Alles für den Hobby- 

Astronom, 5 Programme! DM 25, 

Disktools DM 15 

Kopierprogramm, Diskretter, 
Diskverwaltung 

BASIC-Pack DM 15 

Basic-Compiler mit allem 
Drum und Dran! 

Programmieren 1 DM 15 

C-Kursus 

Programmieren 2 DM 1 5 

C-Compiler und Tools 

C=64-Pack DM 15 

C=64-Emulator mit 
60 Programmen 


Strategiespiele 

6 Programme: 

Feldherr, Kaiser II, 
Imperium, Hanse II, 
BullRun, Korn DM 25 


Tel. 04777/8356 
Fox 04777/435 


Versandkostenpauschale: bei Nachnahme DM 10,-; bei Vorkasse: DM 6,—; Ausland: DM 15,- (nur Vorkasse möglich!) 








